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SOLIDWORKS 2016'ya Hos
Geldiniz

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Baslica Ozellikler

¢ Baslica Giiclendirmeler

e Performans Gelistirmeleri
e Daha Fazla Bilgi igin

Baslica Ozellikler

SOLIDWORKS® 2016, gogu misterilerin isteklerine dogrudan yanit olarak olusturulmus
bircok iyilestirme ve gelistirme igermektedir. Bu stiriim, galismanizi hig olmadigi kadar
hizli ve kolay bir sekilde yapmaniza yardim etmeye odaklanmaktadir:
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¢ Yazilima degil,
tasariminiza odaklanin:
Daha akillica calisin ve
CAD sistemini aradan
¢ikartin.

o Karmasik sorunlari
daha hizh ve kolay bir
sekilde ¢6ziin: Karmasik
sorunlari ¢ézmek icin
yenilikci araclara erisin.

e Ayni anda ilerleyen
tasarim islemlerinizi
hizlandirin: Entegre
mekatronik tasarim
islemleri, tek bir platform
tzerinde eszamanli Gorlntu saglayicisi: JL Racing
tasarim, hizlandirilmis
elektrik tasarimi ve
mekanik tasarim kullanin
ve tasarimdan dretime
birgok disiplinle isbirligi
yapin.

e Tasarimlarinizi iiretime
hizh bir sekilde aktarin:

Uretim icin daha iyi giktilar
olusturun, slireci
hizlandirin ve Grin
gelistirme déngisunu
kisaltin.

Baslica Guglendirmeler

SOLIDWORKS 2016'daki baslica iyilestirmeler, var olan trlnler igin geligtirmeler ve yenilikgi
islevsellik saglamaktadir.

Bu kilavuz boyunca, asadidaki alanlarda simgesini arayin:

Kullanici Arayiizii Yeniden Tasarlanan Kullanici Arayiizii su sayfada 20

* Yiiksek Cozunurliikli Ekranlar icin Gelistirilmis Kullanic
Arayiizii Olceklendirme su sayfada 21

e Yeni Simge Stili su sayfada 22

e Yeniden Tasarlanmis Triad su sayfada 22

e Secim Icerik Haritalari su sayfada 29
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SOLIDW9RKS ¢ Genisletilebilir PropertyManager Girdi Kutular su sayfada
Temelleri 25

Montajlar * Bilesen Onizleme Penceresi su sayfada 60

e Birden Cok Bilesen Kopyalama su sayfada 59

e Basarisiz Montaj iliskisi Referanslarini Global Olarak
Degistirme su sayfada 62

e Montaj Iliskisi Denetleyicisi su sayfada 67

e Montaj Unsurlarini Aynalama su sayfada 73

¢ FeatureManager Tasarim Agacinda Bilesenleri Yeniden
Adlandirma su sayfada 76

¢ Alt Montajlari Cok Govdeli Parcalarla Degistirme su
sayfada 77

SOLIDWORKS

Costing e Costing Montajlari Raporu su sayfada 103

e Kural Tabanh Costing su sayfada 107

Teknik Resimler ve

Ayrintilandirma ¢ Otomatik Sinir su sayfada 122

e Bayrakli Notlar su sayfada 117
e Dogrusal Olciimlendirmeleri Kiiciiltme su sayfada 109

e Teknik Resimler Icinde Kirilmis Model Goériiniimleri su
sayfada 112

e Parca ve Montaj Filigranlar su sayfada 116
¢ Yigilmis Balonlari Yeniden Diizenleme su sayfada 120

eDrawings e Modelleri Dondiirme su sayfada 131
e Olgii Birimleri su sayfada 131
:I(:I;:z:\;?RKS e eDrawings ile Belgeleri Detaylandirma su sayfada 133
e CircuitWorks Lite ile Entegrasyon su sayfada 133
e Ozellikler Yan Panelleri su sayfada 134
SOLIDWORKS PDM PDF Eklentisi Kullanarak PDF'lerin Kisisellestirilmis
Ozelliklerini Degistirme (Yalnizca SOLIDWORKS PDM
Professional icin) su sayfada 178
¢ SOLIDWORKS PDM Standard su sayfada 181
¢ Revizyon Degiskeni'ni Revizyon Numarasi'na Esitleme
su sayfada 187
Al/Ver

e IFC 4.0 Formatina Verme su sayfada 138
e PTC Creo 3.0 Dosyalari Alma su sayfada 139
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Model Gorinimi  , g;10; Gelistirmeleri su sayfada 146

Parcalar ve ¢ Dairesel Profilli Cubuklar ve Tiipler Olusturma su sayfada
Unsurlar 170

e Iki Yonlii Bir Siipiirme Olusturma su sayfada 169

e Siirekli Egrilik Kenar Radyusu su sayfada 157

e Dis su sayfada 172

¢ Kesisim ve Karsilikli Budama Araclari Icin Dinamik
Onizleme su sayfada 159

e Yiizey Yassilastirma Gelistirmeleri su sayfada 166

Sac Levha e Siipiiriilmiis Flanslardaki Kesimler su sayfada 201

e Kenar Flanslari su sayfada 201

e Yassilastirilmis Kiitle Kullanma su sayfada 203
gﬂ'ﬁﬁ:ﬁgrl(s e Karisik Egrilik Tabanl Meshleyici su sayfada 205

¢ Sinirlandirilmamis Govdeleri Algilama su sayfada 210

e Denkleme Bagh Sonuclar su sayfada 211

¢ Gelistirilmis Coziimleyici Hata Mesajlar1 su sayfada 211

e Mesh Kesitleme su sayfada 213
Ciziyor « Esit E§ri Uzunlugu Parametrik liskileri su sayfada 216

¢ Dinamik Vurgulama ile Orta Noktalar Secme su sayfada

220

e B-Spline'lar I¢gin Stil Spline'I Destegi su sayfada 221

_?OLIIbDWORKS ¢ Toolbox Bileseninin Birden Cok Konfigiirasyonunu
oolbox Diizenleme su sayfada 224

e Toolbox Bilesenlerini Degistirme su sayfada 225

Profiller

e Malzeme Ozellikleri Arsiv Profillerinden Aktarma su
sayfada 236

TUm unsurlar, aksi belirtiimedikge, SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional
ve SOLIDWORKS Premium ile birlikte kullanilabilir.

Performans Gelistirmeleri

SOLIDWORKS 2016, calismanizi daha hizh hale getirmek igin birgcok performans gelistirmesi
sunar.
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Parcalar ve
montajlar

Performans gelistirmeleri, yaygin olarak kullanilan araglar igin birgok
miusteri merkezli yazilim performans raporunu (SPR'ler) irdeler. Bu
raporlar, genellikle bliylik pargalar, montajlar veya cogaltmalar ile
ilgilidir. Ele alinan belirli 6zellikler arasinda sunlar bulunmaktadir:
Parcgay! Ag,Montaji Ag, Teknik Resmi Ag, Unsuru Diizenle,
Yeniden Olustur, Ekstriizyon, Bileseni Tasi, codaltma yeniden
olusturma islemleri, konfiglirasyon degisiklikleri ile kesim listelerini
genisletme ve silme islemleri. Ek olarak, asadidaki alanlar
irdelenmistir:

e Montaj Gorsellestirme 6zelligini kullanirken gok sayida bilesen
segme.

e Boyuta Goére Seg aracini kullanirken dinamik 6nizlemelerin
olusturulmasi.

e Montajlardaki grafik gérintinidn yeniden olusturulmasi. Bu,
Araclar > Secenekler > Belge Ozellikleri > Goriintii Kalitesi
icinde bulunan Golgeli ve draft kalite HLR/HLV c¢oziiniirligii
ayarini degistirdiginizde en belirgin haldedir.

Teknik Resimler

¢ Performans Degerlendirmesi araci, bir teknik resmi inceler ve
teknik resim goériinimleri, gizim objeleri ve referans alinan dosyalar
gibi teknik resim elemanlari igin yeniden olusturma sirelerini
listeler.

e FSAA (Tam Sahne Ortiisme Onleme) 6zelligi, performans sorunlari
Gzerine egilmek igin degistirilmistir.

eDrawings eDrawings, test edildigi Gzere, bliylk pargalar ile montajlar ve
déndirme, kaydirma, yakinlastirma gibi daha plrizstiz model
manipulasyonlar igin daha iyi bir gergeve hizina sahiptir.
Cizim

Cizim 6zelligi igin performans irdelenmistir. SOLIDWORKS 2015 ile
kiyaslandiginda ortaya cikan test sonuclar soyledir:

e Cok sayida gizim kesiti kullanan gizim konturlarinda gikarimlar
daha hizhdir.

e Birgok gorinur 6lcimlendirme etiketine sahip gizimlerde yanit
verme hizi gelistirilmistir. Onceden, biiyiik cizimlerde
Olcimlendirmeleri vurgulama ve segme islemi yavasti.

e Cok sayida cizim objesine sahip gizimlerde, fare tekeriyle
yakinlastirma islemi hizlandirilmistir.

e Tasi, Kopyala ve Olgekle cizim aracglarina cok sayida ¢izim objesi
ekleme islemi, artik daha kisa bir gecikme ile sonuglanmaktadir.
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SOLIDWORKS PDM

Performans sorunlari, gesitli kurulum ve konfiglirasyonlarin mentileri
ve Arama araci penceresi daha hizli gorintilenecek sekilde
giderilmigtir. Testlere gére belirli durumlarda, belirli islemlerin
performansinda artis gérilmektedir. Ornegin, veritabani sunucusuna
baglantida yliksek gecikme ve kasanin gok sayida klasor igermesi
durumlarinda, entegre arama ve Arama aracini baslatma ve arama
sik kullanilanlari ile arama kartlarina erisim agisindan énemli
gelismeler kaydedilmistir.

Kullanici arayilzi

Cok sayida bilesen iceren daha bliylik montajlarda, girdi yaptiginizda
FeatureManager tasarim agaci filtresi yavas olabiliyor ve yanit
vermeyebiliyordu. Her klavye girisinde sistemin bilgileri islemesi ve
yeniden yanit vermesini beklemeniz gerekebiliyordu. Artik yazilim,
FeatureManager tasarim adacini filtrelemeye baslamadan 6nce filtre
kutusuna yazdiginizda, kisa bir slire “duraklamaktadir”.

Daha Fazla Bilgi Igin

SOLIDWORKS hakkinda bilgi almak icin asagidaki kaynaklari kullanin:

PDF ve HTML olarak Bu kilavuz, PDF ve HTML formatlarinda mevcuttur. Asagidaki

What's New

interaktif What's
New

\_I_Vhat's New
Ornekleri

Online Yardim

Siiriim Notlar

ogeleri tiklayin:

e Yardim > What's New > PDF
¢ Yardim > What's New > HTML

SOLIDWORKS'te, bu kilavuzun bir giclendirmeyi aciklayan

bolimuni goérintilemek igin @ simgesine tiklayin. Sembol, yeni
menU 6geleri ile yeni ve degdistirilmis PropertyManager bagsliklarinin
yaninda goridndr.

interakti_f What's New'l etkinlestirmek igin, Yardim > What's
New > Interaktif'i tiklayin.

What's New Ornekleri, o siirimde en basta gelen gelistirmelerin
nasil kullanilacagina iliskin 6rnekler saglamak igin her blyik
surtmle birlikte gtincellenir.

What's New quekleri'ni acmak icinYardim > What's New >
What's New Ornekleri 6desine tiklayin.

Kullanici araylzine iliskin ayrintilar, numuneler ve érnekler dahil,
drtnlerimize iliskin eksiksiz bilgiler igerir.

Yenilikler kitapgidinda, gevrimici yardimda ve diger

dokiimantasyondakiler de dahil olmak lizere Uriinlerimizdeki son
degisiklikler hakkinda bilgi saglar.
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Kullanici Arayuzu

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Yeniden Tasarlanan Kullanici Arayiizii

e Yiiksek Coziiniirliiklii Ekranlar icin Gelistirilmis Kullanici Arayiizii Olceklendirme
¢ Yeni Simge Stili

e Yeniden Tasarlanmis Triad

e Analiz Hazirhgi CommandManager

e Genisletilebilir PropertyManager Girdi Kutulari

e FeatureManager Tasarim Agaci Filtre Performansi

e Birincil Diizlemleri Gizleme ve Gosterme

e PropertyManager'larda Klavye Girdisi

e Menii Birlestirme

e Onay Kodsesi Seceneklerini Imlece Tasima

e Cizim Yaparken Kalici Baglam Arac¢ Cubugu

e Secim Igerik Haritalar

e Arac Cubugu ve CommandManager Sabitleme Davranisi

e Montaj iliskisi Baglam Ara¢ Gubugunda Konum Geri Alma
¢ Referanslar icin Gorsellestirme Araci

Yeniden Tasarlanan Kullanici Arayuzu

SOLIDWORKS 2016 kullanici arayizl, yuksek ¢ézunarlikla, yuksek piksel yogunluklu
ekranlar igin daha iyi destek saglar.

Tam simgeler, dugmeler, arag gubuklari ve metinler, Windows ekrani 6lceklendirme
ayarlariniza iyi yanit verir. Kullanici aracindan gérsel karmasa kaldirilir ve yeni bir triad
tasarimi, gelistirilmis gorsel netlik ve kullanim kolayhdi saglar.

Yeniden tasarim, bilinen hatalari dizeltmek icin kullanici araylizi yazilim mimarisindeki
ivilestirmeleri icerir ve gelecek kullanici araytzi gelistirmeleri icin bir dayanak teskil eder.
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Kullanici Arayuizi

;SSDLIDWDRKS File Edit View Insert Tools Window Help A B *L

® 1 r%i S & G i i o @

. Linear Move Asse
Edit Components Mate Comp:_ment Component smart Component S_hcuw Featy
Component Preview P Fasteners Hidden
- attern
Window Components
Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | FY-
< LA g
@ B R [(&[S]
< P | A A|A A
- |@jTup_pla‘te(1}->?{El(qu:|’ @ % @ aﬂ AsE-EATUEE
—
L Mates in casting b K Skefchd
Hi:tu:ury

Sensors
k Annntatiu:uns
L Equations
(:E Material <not specifiec
||| Front
[ Top
[| Right
L Origin
k ﬁﬂ Base-Extrude
v [ Cut-Extrudel
L]Jjj.'l Boss-Extrudel

Yuksek Cozunurluklt Ekranlar icin Gelistirilmis Kullanici
Aray(izii Olgeklendirme

SOLIDWORKS 2016 yazilimi, yiksek ¢ozlntrliklu, ylksek piksel yogunluklu ekranlari
desteklemektedir. Kullanici araylizinin tim yo6nleri, Microsoft Windows® ekrani
Olgeklendirme ayarlarina yanit verir.

Iletisim kutularinda, PropertyManager'larda ve FeatureManager tasarim adacinda
SOLIDWORKS yazilimi, digme ve simgeleri uygun bir boyutta goérintilemek igin ekran
Olgeklendirme ayarinizi kullanir. Metin ile iliskilendirilen simgeler, metin igin uygun olan
bir boyuta 6lgeklendirilir.

Ek olarak arag gubuklari igin asagidakilerden birini yaparak Kiigiik, Orta ya da Bilyiik
dtigmeler goruntileyebilirsiniz:

¢ Secenekler acilir diigmesine @] (Standart aracg gubugu) tiklayin, Diigme Boyutu
ogesine tiklayin ve bir digme boyutu segin.

e Araclar > Ozellestir 6gesine tiklayin ve Ara¢g Cubugu sekmesinde, bir Simge boyutu
segin:
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Kullanici Arayuizi

Icon size

‘® R D

Yeni Simge Stili

SOLIDWORKS 2016, Dassault Systemes sirketinin 3DEXPERIENCE Urtnler portfoyd ile
uyumlu olan yeni bir simge stili saglar. Yiksek ¢oztnurluklt, ytuksek piksel yogunluklu
ekranlarin Ust dizeyde desteklenmesi icin vektor tabanh 6lgeklendirmeye olanak saglar.

Yeni simge stili, simgelerin perspektifini standart hale getirir, gereksiz ayrintilari kaldirir
ve temel unsurlari vurgular. Tutarli gérsel tasarim, tim simgelere uygulanir.

Features [=]

B @64 mRBE v

SOLIDWORKS 2015

Features =]
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SOLIDWORKS 2016
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Gorsel tasarim, temel eylemi ya da unsuru vurgulamak icin mavi rengi; gorsel zeminin
genel simge seklini ve gdlgeleri tanimlamak icin koyu gri bir anahat kullanir.

Codgu simge 6nceki simgelere benzer ama artik okunabilirligi ve tanimay! kolaylastiran
daha net gizgilere sahiptirler. CommandManager ve arag cubuklarinda simgelerin konumu
dedismemistir.

Son olarak simge renk dizeni ve vurgulamalarin kullanimi, renk korid kullanicilarin
tanimlamasi acisindan daha kolaydir.

Yeniden Tasarlanmis Triad

Triad, segim tutamaglari ve aci déndirme kullanarak 3D'de model oryantasyonu kontrollni
kolaylastirmak igin yeniden tasarlanmistir.

Triad manipullatérid gibi ekran manipilatérlerinde kesit gérinim tirad'i ve Instant3D
oklari, daha iyi gérunurlik icin yeniden tasarlanmis ve maniplle etmeyi kolaylastirmasi
icin de buyutdlmaustir.
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Kullanici Arayuizi

Tasima Triad"l

Instant3D
oklan

Kesit
gérinumdu
triad"i

Patlatma
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Kullanici Arayuizi

Yeniden tasarlanmis tirad'da, denetimler turuncudur. Imleci yaklastirdiginizda, aktif
olduklarini géstermek lzere mavi renge donuisurler.

e Halkalar
X ve Y oklarini iceren halka bir tam daire olarak goésterilir. Segilen dizlemi dondirmek
icin kullanin:
s ¥

Segilen dizleme dik olan halkalar, tek geyrek gemberlerdir. Bunlari, modeli segilen
dizleme dik olan eksen (bu durumda Z) etrafinda déndirmek igin kullanin:

A Y

Kesit gortiinimu triad'inda 180° halkalar, secilen diizlemi ya da bir referans dizlemini
déndirmenize izin verir:

e Secgim tutamacglar

Tutamacglar daha fazla gérinidr durumdadir ve grafik alaninda surtklenmeleri daha
kolaydir. Her tutamacg icin koordinatlar (X, Y, Z) goérintilenir. Bunlari modeli segilen
ybnde tasimak igin kullanin:
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Kullanici Arayuizi

Analiz Hazirhgi CommandManager

Aktif belge bir SOLIDWORKS pargasi oldugunda ve SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS
Flow Simulation ya da SOLIDWORKS Plastics eklediginizde, CommandManager'a bir Analiz
Hazirligr sekmesi eklenir.

Analiz Hazirligi sekmesi, sectiginiz eklenti ile siklikla kullandidiniz araglarla 6nceden
doldurulur. Ek araglar ekleyerek sekmeyi 6zellestirebilirsiniz.

Analiz Hazirhigi sekmesini goriintiilemek igin Araglar > Eklentiler 6Jesine tiklayin ve
SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS Flow Simulation ya da SOLIDWORKS
Plastics 6gesini segin.

Analiz Hazirhgi CommandManager'i, Montajlar icin kullanilamaz.

Genigletilebilir PropertyManager Girdi Kutulari

PropertyManager, secimleri listeleyen bir girdi kutusu igerir ve liste, tim segenekleri
gosterecek sekilde genisler. Boyutunu kontrol etmek icin listenin altini da siriikleyebilirsiniz.

Onceden girdi kutulari yalnizca (¢ satir géstermekteydi. Birden gok segim oldugunda,
belirli bir segimi bulmak igin kaydirmak zorundaydiniz.

Artik, bir radyus unsuru olusturursaniz ve birgok kenar segmeniz gerekirse siz segim
yaptikca liste genigsler.
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Kullanici Arayuizi
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Tutamaci ya da listenin alt kenarini, listeyi uzatmak ya da kisaltmak igin strtkleyin.

Listeyi tam boyutuna geri getirmek igin sag tiklayin ve Otomatik Boyutlandir'a tiklayin
ya da tutamaca veya listenin alt kenarina cift tiklayin.

Iki liste kutusu saglayan bir PropertyManager kullanarak secimler ekliyorsaniz etkin liste
izerindeki odagi kaybetmeden listeyi yeniden boyutlandirabilirsiniz. Ornegin, bir listeye
secimler ekliyorsaniz ve liste bliyliyorsa daha fazla alan elde etmek igin etkin olmayan
bir listeyi kigultebilir ve birinci listeye yeniden odaklanmadan secimler eklemeye devam
edebilirsiniz.

FeatureManager Tasarim Agaci Filtre Performansi

FeatureManager tasarim agaci filtresini kullandiginizda yazilim, aramaya baslamadan 6nce
yazmayi bitirmenizi bekler. Bu, binlerce bilesen igeren montajlar gibi genis agaglar igin
arama davranisini gelistirir.

Gelistirme, filtrenin netligini artirmak igin karakterler girdiginizde ve filtrelemeyi daraltmak
icin karakterleri sildiginizde ortaya gikan tepki igin gegerlidir.

Yazihm aramaya basladiginda, Esc tusuna basarak aramayi iptal edebilecedinizi bildiren
bir ilerleme gubugu belirir.

Birincil DUzlemleri Gizleme ve Gosterme
Grafik alandaki birincil (On, Ust, Sag) diizlemlerin gériinirligiini degistirebilirsiniz.

Birincil dtzlemler, bir modelde ilk gizime basladiginizda gortntilenir. Cizim igin dtzlemi
sectiginizde, duzlemler, FeatureManager tasarim agacinda bir diizlem segcmediginiz siirece
gizlidir.

Grafik alaninda iig diizlemin tamamini gostermek igin:

1. Asadidakilerden birini yaparak Diizlemleri Goster'i etkinlestirin:
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Kullanici Arayuizi

e GOrinum > Gizle/Goster > Diizlemler 6gesine tiklayin.
e Heads-up Gériiniimi ara¢ gubugunda, Ogeleri Gizle/Goster /> > Diizlemleri
Goster'e t|kIay|n."-qr

2. Goriiniim > Gizle/Goster > Birincil Diizlemler 6Jesine tiklayin.

Birincil dizlemler gizli Birincil dizlemler gdsteriliyor

Ozellestir iletisim kutusunu kullanarak Birincil Diizlemleri Gizle/Gdster % ogesini,
CommandManager, bir arag cubudu ya da bir klavye kisayoluna ekleyebilirsiniz.

PropertyManager'larda Klavye Girdisi

SOLIDWORKS yazilimi, artik PropertyManager'larda klavye girdisi igin daha iyi destek
saglamaktadir.

Sunlari yapabilirsiniz:

e Bir PropertyManager'daki her kontrole Tab tusuna basip kontrolden kontrole gecerek
erisebilirsiniz.

e Grup kutularini genisletmek ve daraltmak, onay kutularini agmak ve kapatmak, radyo
dtgmelerini segmek icin klavye kisayollari kullanabilirsiniz.

Ornedin, onay kutulari arasinda gegis yapmak ve komut diigmelerini cagirmak igin ara
cubudgunu kullanabilirsiniz.

Radyo diigmeleri setleri arasinda dolasmak ve bir radyo diigmesi segmek igin ok tuslarini
kullanabilirsiniz.

Menu Birlestirme

Dosya, Goriiniim ve Araglar mentlerinde yeni alt menuler vardir, bu sayede meniler
bir ekran goriintisiine daha kolay bir sekilde sigar.

Asadidaki degisiklikler yapilmistir:
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Kullanici Arayuizi

e Dosya menlsu

Acik bir parga, montaj ya da teknik resim oldugunda, Son Dosyayi Ag kullanilabilir.
Bu alt mend, en son kullanilan maksimum 16 belgeyi listeler.

Acik belge yoksa, en son kullanilan belgelerin listesi, Dosya menulsintn st dlizeyinde
gérinmeye devam eder.

e GOriiniim menusi

Gizle/Goster alt mendsi, diazlemler, eksenler, detaylandirmalar, gizimler ve gizim
iliskileri gibi unsurlarin gérantrlagini degdistiren araglar igerir.

Kullanicl Arayiizii alt menUsi; FeatureManager tasarim agaci, Gérev Panosu, arag
cubuklari (CommandManager dahil) ve durum cubugdu gibi kullanici araytzindeki temel
O6gelerin gorunarlagini dedistiren araglar igerir.

e Araglar menusi

Ust diizey Araglar meniisiiniin yapisi yeniden diizenlenmistir. Secim menusi 6geleri
Usttedir, sonra da cgizim odakll meni 6geleri gelir.

Araclarin bir alt seti, Degerlendir alt menistnde bulunur. Dahil edilen araglar, aktif
belgenin bir parca, montaj ya da teknik resim olup olmadigina baghdir.

Onay Kdsesi Seceneklerini imlece Tasima

Cizimler ve araglarda yaptiginiz degisiklikleri, Tamam ve Iptal digmelerini grafik
alanindaki imleg konumuna tasimak igin D klavye kisayolunu kullanarak daha kolay bir
sekilde onaylayabilirsiniz.

Bir PropertyManager agtiginizda, imleciniz modeli manipule ettiginiz grafik alanin ortasinda

olabilirken, Tamam ¥ ve Iptal * segenekleri PropertyManager'in sol (ist késesine ve
Onay Koésesi'nde bulunur.
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Onay Kosesi seceneklerini imlece tasimak igin:

1. Bir arag agin.
2. Bir unsuru degistirmek igin bir manipilatér kullanin.
3. Grafik alanina tiklayin ve ardindan D tusuna basin.

Onay Kosesi diigmeleri, imleg konumuna giderek islemi tamamlamay! kolaylastirir.
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Kullanici Arayuizi

Dugmeleri Onay Koésesi'ne geri tasimak icin, yeniden D tusuna basin.

Bir PropertyManager ya da gizim acgik degilse imleg konumunda segim igerik haritalarini
goérintilemek icin de D tusuna basabilirsiniz. Bkz. Secim Igerik Haritalari su sayfada
29.

D tusu, D tusunu baska bir SOLIDWORKS islemi igin bir kisayol olarak atamadikca, Onay
Kosesi dugmelerini ya da secim igerik haritalarini imlece tasima klavye kisayolu olarak
atanir.

Kontrolleri tasimak iizere farkh bir tus atamak igin:

1. Araclar > Ozellestir 6gesini tiklayin.

2. Kisisellestir iletisim kutusunda, Klavye sekmesinde, Sunu ara: alanina, Denetimleri
Imlece Tasi yazin.

3. Aracin Kisayol(lar) sttununa, kullanilmayan bir tus ya da tus kombinasyonu girin.

4. Tamam'a tiklayin.

Cizim Yaparken Kalici Baglam Ara¢ Cubugu

Bir cizimdeki secili objelere iliskiler eklerken, arag cubugunu yeniden gorintilemek zorunda
kalmadan, ¢izim baglam arac¢ cubugundan coklu secim yapabilirsiniz.

Secili bir veya daha fazla cizim objesine sag tiklarsaniz goriintlilenen arag¢ cubugu, bircok
iliski eklemenizi saglamak icin goériinir kalir. Ornegin, secili iki gizginiz varsa cizgilere
dikey ve paralel iliskiler ekleyebilir ve bu cizgileri, PropertyManager'da degisiklik yapmak
veya arac¢ cubugunu tekrar gérintilemek zorunda kalmadan, esitleyebilirsiniz.

Imleci baglam arac cubugundan uzaklastirdikca, arac cubugu soluklasir.

Bir iliski yerine, 6rnedin Yardimci Geometri |2 veya Akilli Olgiimlendirme & gibi bir
arac cubugu secenedini uygularsaniz, baglam arac¢ gubugu kapanir.

Secim Icerik Haritalari

Secim igerik haritalari, gegerli segimin baglam tabanli bir gérinimudur. Bunlar, ilgili
elemanlar segilen objeden montaj ya da parcanin Ust seviyesine dogru hiyerarsik agacta
bastan sona gésterir.

Icerik haritalari, grafik alaninda secim yapmanizi ve o segimi 6genin baglam tabanl
sunumu Uzerinden gelistirmenizi saglar. Ornedin montajda bir yliz sectiginizde, ytzin ait
oldugu bilesenin tiim montaj iliskilerini gérebilirsiniz. SOLIDWORKS 2016 6ncesinde montaj

29



Kullanici Arayuizi

iliskilerini gérmek icin bilesene sag tiklamak ya da bileseni FeatureManager tasarim
agacinda bulmak ve montaj iliskileri klasériini agmak zorundaydiniz.

Icerik haritalar, objelerin sectiginiz 6eden Ust seviye belgeye kadar tim hiyerarsik
zincirine erisim sadlar. Ek olarak igerik haritalari, bir unsurun altindaki ¢izim ya da bir
bilesenin montaj iliskileri gibi, icerik haritalarindaki objelere bitisik olan ortak segimlere
erisim saglar.

':']j L] Lf;i]basichladeshape P L L A
Ly [ topblade profile @ [ S temel dndirtimi.., [

[y cizimi déndir

Parcadaki icerik haritalari Montajdaki icerik haritalar

Bu oOzellikler, FeatureManager tasarim agacini gizlemenizi saglar fakat yine de tipik olarak
FeatureManager tasarim agacini kullanarak yaptiginiz segimleri yaparsiniz.

Icerik haritalari, parca ve montajlar igin kullanilabilir. Icerik haritalar varsayilan olarak
etkinlestirilir ve asagidakilerden birini segtiginizde, grafik alaninin sol st késesinde belirir:

¢ Grafik alaninda bir obje
e FeatureManager tasarim agacinda bir digim

Icerik haritalari, bir PropertyManager gériintiilendiginde, grafik alaninda bir detaylandirma
ya da dlgimlendirme segtiginizde ya da birden gok obje sectiginizde goériinmez.

Icerik haritalar, FeatureManager tasarim adacindan sahip oldugunuz araglara ayni erisimi
saglar.

30



Kullanici Arayuizi

Icerik haritalarini kaldirmak igin: Grafik alaninda acik bir alana tiklayin ya da Esc
tusuna basin.

icerik haritalarini kapatmak icin: Araclar > Segenekler > Sistem Secenekleri >
Goriintii/Secenek 6gesine tiklayin ve Segince
icerik haritalarini géster seceneginin secimini
kaldirin.

Bir segimle ilgili olan araglar Icerik haritalarinda bir 6geye tiklayin.
iceren bir arag gubugu
gorintiillemek igin:

Baglam arac cubugunu ve bir Ogeye sag tiklayin.
kisayol meniisii goriintiillemek
icin:

Bir montajdaki bir bilesenin
montaj iliskisinin baglam arag
cubugunu ve kisayol meniisiinii
goriuntiillemek igin:
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Montaj iliskisi icerik haritasina sag tiklayin.

Montaj iliskileri detaylarina erisim, bir tasarimin
belirli elemanlari ile ilgili montaj iliskilerini
sorgulamanizi ve anlamanizi kolaylastirir. Bir
montaj iliskisi sectiginizde, montaj iliskisinin adi
arag ipucunda goérinir ve montaj iliskisi grafik
alaninda vurgulanir.

Bu, FeatureManager tasarim aracinda bir bilesene
sag tikladiginizda ve Montaj iliskilerini Géster
penceresini agmak icin Montaj iliskilerini
Goster'e tikladiginizda kullanilabilir olan ayni
bilgileri saglar.
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Bir arag ipucu gérmek ve ilgili  Imleci bir igerik haritasi (izerine gétiirin.
unsuru grafik alaninda
vurgulamak igin:

Icerik haritalarini imleg D tusuna basin.
konumuna tasimak igin:

Bir gizimi duzenlerken ya da bir
PropertyManager'dayken, Onay Kdsesi
seceneklerini tasimak igin D tusuna basin.

Ara¢ Cubugu ve CommandManager Sabitleme Davranisi
Arag cubuklari ve CommandManager'in sabitleme davranisi, dikkatsizce yapilan sabitleme
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Kullanici Arayuizi

ve serbest birakmayi gidermek icin degismistir.

Arag cubuklari ve CommandManager icin hareket bdlgesi artik daha belirgindir, boylece
yanlishikla serbest birakma olasiliginiz azaltilmistir.

Hareket bolgesi, hareket imlecinin etkin oldugu arag cubugu ve CommandManager alanidir.

SOLIDWORKS 2016 6ncesinde, bir digmesi olmayan arag¢ gubugu Uzerinde herhangi bir
yere tikladiginizda hareket imleci, arac gubugunu serbest birakmaniza izin verirdi.

B
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SOLIDWORKS 2016'da hareket bélgesi tutamagla sinirlandiriimistir. Arag cubugunda baska
herhangi bir yere tiklarsaniz ara¢ gubugunu serbest birakmak igin tutamacindan
siridklemenizi belirten bir mesaj verilir.

Arar cubugunu serbest birakrnak
icin tutarmacindan strikleyin,

pHglbe e ©-
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Benzer bir ileti, CommandManager'i, bir CommandManager sekmesi disinda herhangi bir
yere sirikleyerek serbest birakmaya calistiginizda belirir.

Sabitlenen Arag¢ Cubuklarinin Mevcut Diizenini Dondurma

Ozellestir iletisim kutusundaki bir secenek, arac cubuklari ve CommandManager'in mevcut
durumunu (sabitlenmis ya da serbest birakilmis), yanlislikla tasiyamayacadiniz bir sekilde
dondurmaniza izin verir.

Sabitlenen arag¢ gubuklarinin mevcut diizenini dondurmak igin:

1. Araglar > Ozellestir'e tiklayin veya pencere sinirlari iginde bir yere sa§ tiklayip
Ozellestir'i tiklayin.

2. Arag Cubuklarn sekmesinde, CommandManager ve arac¢ cubuklarini kilitle'yi segin.

CommandManager ve arag gubuklari, segenedi belirlediginizde sabitlenirler, serbest
birakilamazlar.

Secenedi belirlediginizde serbest birakilirlarsa sabitlenemezler.

3. Tamam'a tiklayin.

Montaj lliskisi Baglam Ara¢c Cubugunda Konum Geri Alma

Montaj iliskilerini diizenlediginizde, Geri Al digmesi "3 her zaman montaj iliskisi baglam
arag cubugunun sagina eklenir. Bu, Tamam dugmesini ¥ arac¢ gubugunda ayni géreceli
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konumda korur ve kaydetmeyi amacladidiniz bir degisikligi yanhslikla geri alma ihtimalinizi
dasardr.
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SOLIDWORKS 2016'dan Once SOLIDWORKS 2016

Referanslar icin Gorsellestirme Araci

FeatureManager tasarim adacinda imleci bir unsur lizerine gotiirdiglntzde, yazilim, 6geler
arasinda karmasik iliskiler iletisimi kuran grafik oklar gérintiler.

Bu islem, dinamik referans goérsellestirme olarak adlandirilir.

Mavi oklar Ust 6ge iliskilerini gosterir. Mor oklar, alt 6ge iliskilerini gbsterir. Bir unsur
genisletilmedigi icin referans gésterilemiyorsa ok bu referansi iceren unsuru gosterir ve
gercek referans okun sagindaki metin kutusunda goérindr.

L4 @Rwulvd Front Plane
b @) Extrude20

(P Fillet72

v (@ Extrude2t
130 (-) 3DSketch7

(1] Planes :ﬂ
b (@ Etrudes Sketch3l
[§|ﬂ Mirrorl

> & Revolved
(P Fillet74

Ust ve alt 6ge iliskisi oklari, varsayilan olarak etkindir. Bir ya da her iki ok setini de acip
kapatabilirsiniz.

Sectiginiz ayar, tim belgeler igin varsayilan ayar olur.

Parcgalardaki dinamik referans gorsellestirmeyi kapatmak igin:

1. FeatureManager tasarim agacindaki ilk 6geye sag tiklayin.
2. Baglam arag cubugunda, asagidaki segeneklerin segimini kaldirin:

. [_]st dge referans oklarini kapatmak icin Dinamik Referans Gorsellestirme (Ust
Oge) secimini kaldirin.

2@ REIR

e Alt 0de referans oklarini kapatmak icin Dinamik Referans Gorsellestirme (Alt
0Oge) secimini kaldirin.
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Montajlardaki dinamik referans gorsellestirmeyi kapatmak igin:

1. Ust montaj 6zelligine, bir bilesene ya da bir alt montaja sag tiklayin.

2. Dinamik Referans Gorsellestirme (Ust Oge) =9 ya da Dinamik Referans
Gérsellestirme (Alt 0ge) =% secimini kaldirin.

Herhangi bir seviyede dinamik referans gorsellestirmeyi kapatir ya da agarsaniz
degisiklik tim montaji etkiler.

Diger arag gubuklarini, Dinamik Referans Gorsellestirme (Ust Oge) ve Dinamik
Referans Gorsellestirme (Alt Oge) diigmelerini ekleyerek dzellestirebilirsiniz. Ornegin,
her zaman gorunur olacaklari ve erismek icin sag tiklamak zorunda kalmayacaginiz
sekilde, Heads-up Gorunimi arag cubuguna ekleyebilirsiniz. Araclari kapatip agmayi
kolaylastirmak igin klavye kisayollari da olusturabilirsiniz.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e 3D ContentCentral

e 3B Yazdirma Gelistirmeleri - Onizleme

e 3B Yazdirma Gelistirmeleri - Ayarlar

e Aktif Icerik Uyarilar

e Uygulama Programlama Arayiizii

e Gelistirilmis SOLIDWORKS Hata Raporu Iletisim Kutusu
e Ozellik Sekmesi Olusturucu Kosullu Listeleri

e Hizh Ipucu Kaldirma

e Silinmis Unsurlar Icin Denklem Referanslarini Degistirme
e Kaydedildi Iletisim Kutusu Degisiklikleri

e MySolidWorks Arama

e Gorev Zamanlayici Yazdirma Gelistirmeleri

3D ContentCentral

3D ContentCentral, kullanici ve tedarikgi topluluklari icin gincellenmistir.

3D ContentCentral, tasarim islemini hizlandirabilecek ve zamandan ve gelistirme
maliyetlerinden kazanmanizi saglayacak, kullanici ve tedarikgilerden gelen milyonlarca
2B ve 3B model icermektedir.

‘;_1- s 0 JDCONTENTCEMTRA [ P Loain I & Global - English -] Rt

MOME  FIND CONTENT »  REQUEST DONTENT  UPLOAD CONTENT SUBSCRIFTION =  SIGH WPt

FREE 3D and 2D CAD Models of User-Contributed
g and Supplier-Certified Parts, Assemnblies and more

Joan an actve community of 1,30

Kullanici gelistirmeleri sunlar icermektedir:
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e Icerige gézatmanizi ve bulmanizi kolaylastiran, giincellenmis Web sitesi

e Google Chrome™, Internet Explorer® 11 ve Mozilla Firefox®ta WebGL teknolojisi kullanan
yeni eDrawings Viewer ve déndirme, kesit gérindmleri, gélgelendirme ve bilesen
patlatma igin gelistirilmis 6zellikler

¢ Kullanici deneyimini gelistiren yeni arama teknolojisi
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| e
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armal: EOLIDWDSEE FartitssemEly i 7 sidnr; -

Version: | 2015 -

Zipped

Dovwnlaad

Ucretli tedarikgi gelistirmeleri sunlari icermektedir:

¢ Genigletilmis depolama limitleri

e Arastirma yapmak ve modellerinizin kullanim istatistiklerini bir araya toplamak igin
kullanim raporlari gibi pazarlama araglari

e Sirket Web sitenizde modellerin 3B 6nizlemesi ve indirilmesi

e Dogrulanmis tedarikgi durumu, serbest tedarikgiler ve bagimsiz katilimcilar tizerinden
gelistirilmis gortnurlik saglayarak topluluktaki tedarikgi katalogunuzu vurgular

3B Yazdirma Gelistirmeleri - Onizleme

Gegerli yazdirma isini degerlendirmek igin dnizleme analizlerini galistirmak tizere, Onizleme
sekmesini kullanin.

Destek gerektiren ylzleri tanimlayabilir ve yazdirirken kaybolabilecek detaylari gérmek
igin ince gizgileri gbsterebilirsiniz.

Modeli 6nizleyerek ortaya cikartamayacadiniz sorunlari belirlemek icin yazici ayarlarinizi
degistirmelisiniz.

Ince Cizgileri Gosterme

Yazdirma ¢ozunUrligunln istenen giktiyr Gretecek kadar iyi olup olmadigini belirlemek
icin model Uzerinde ince cizgiler géruntuleyebilirsiniz.
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Ince cizgiler, yalnizca 3B Yazdir PropertyManager acik oldugunda belirir.
RealView aciksa ince cgizgileri bir ¢ikinti haritasi olarak gorebilirsiniz.
Ince cizgileri goriintillemek icin:

1. Dosya > 3B Yazdir secenegine tiklayin.

PropertyManager Ayarlar sekmesinde, yazdirma yatadi ile hizalanacak bir model ylzU
segin.

3. Onizleme sekmesinde, Olusturma Analizi altinda, Ince gizgileri goster'e tiklayin.
Ince cizgiler model lizerinde bir kaplama olarak gorindr.

- = —

Varsayilan katman yiksekligi, gorece daha iyi bir yazici hizina sahip kaba bir yazici
cozinurlagine karsilik gelecek sekilde 0,3 mm'dir.

4, Istege bagli olarak katman yiiksekligini Ince ¢izgi boyutunu ayarla &% alaninda
degistirebilirsiniz.
5. Ince cizgileri bir cikinti haritasi olarak gériintiilemek igin:

a) Destek gerektiren yilizleri goster seceneginin secimini kaldirin.
b) Cikint1 haritasi olarak goster'i segin.

Cikinti haritalari, yazdirilan modelde detayin kaybolacadi yerlerde ortaya gikabilir.
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6.

¥ 0desine tiklayin.

Destek Gerektiren Yiizleri Tanimlama

3B Yazdir PropertyManager'in Onizleme sekmesi, 3B yazdirma sirasinda destek gerektiren
ylzleri tanimlamak igin bir énizleme analizi galistirmaniza izin verir.

Yazicilar, destek gerektiren ylz acilari icin farkli kurallara sahiptir. Cogu kez, bir ylizin
acisl yazdirma yatadina goreceli olarak 45°'den daha fazla uzarsa yliz, 3B yazdirma
sirasinda destek geometrisi kullanarak desteklenmelidir.

Destek gerektiren yilizleri tanimlamak igin:

1.

Dosya > 3B Yazdir segenedine tiklayin.

PropertyManager Onizleme sekmesinde, Olusturma Analizi altinda, Destek
gerektiren yiizleri goster'i segin.

Destek esigini tanimlamak igin acly! dikeyden ayarlayin.
Bu, modeli yazdirirken dismesini énlemek igin lzerine destek eklemeniz gereken
acidir.
Destek gereken ya da gerekmeyen ylzlerin rengini tanimlamak igin:
a) Destek yiiz rengi icin Rengi Diizenle'ye tiklayin.
Kullanilacak rengi segin ve Tamam'a tiklayin.
b) Destek gerekmiyor icin Rengi Diizenle'ye tiklayin.
Kullanilacak rengi segin ve Tamam'a tiklayin.

Sectiginiz renkler modelde yansitilir.
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5. Destek gereken alanlari daha kolay gorebilecediniz sekilde destek gerekmeyen
geometriyi seffaf hale getirmek icin Seffaf olarak goster'e tiklayin.

6. ¥ 6gesine tiklayin.

3B Yazdirma Gelistirmeleri - Ayarlar

3B Yazdir PropertyManager Ayarlar sekmesi, model 6lgedini dedistirme ve yazdirma
hacmini sigdirmak igin modeli yeniden yonlendirme 6zelligi icerir.

Model Olgegini Degistirme
Bir modelin yazdirilan boyutunu kontrol etmek icin 6lgek faktori belirleyebilirsiniz.
Model 6lgegini degistirmek igin:

1. Dosya > 3B Yazdir secenegine tiklayin.

2. 3B Yazdir PropertyManager'da Ayarlar sekmesinde, modelin alt diizlemi olacak bir
model ylzU secin.
Olcek altinda, varsayilan dlcek yazilimdaki modelin boyutu olan 1'e ayarlanir.

3. Imleci élgeklendirme faktdri giris kutusunun zerine gétiirin.

Yazilim, 6énerilen maksimum 6lgeklendirme faktériini hesaplar ve sizi bu limit hakkinda
bilgilendirir.
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Yazdirma yatadi ile hizalanan ylzin yonlinu degistirirseniz 6nerilen maksimum
Olgeklendirme faktori yeniden hesaplanir.

4. Asadidakilerden birini gerceklestirerek 6lcedi ayarlayin:
a) Olceklendirme faktéri icin bir deger girin.

Yeni deder, bir belge 6zelligi olarak kaydedilir. Modeli yeniden yazdirdiginizda, siz
degistirmedikce, kaydedilen deder kullanilir.

b) Maksimum &lceklendirme faktériinii uygulamak icin Sigdirmak icin Olgekle'ye
tiklayin.

c) Sigdiracak Sekilde Yonlendir ve Sigdirmak Icin Olgekle'ye tiklayin.

Yazihim, modeli en bliylik olasi yazdiriimis modeli elde edeceginiz sekilde yénlendirir
ve Olgeklendirir.

5. ¥ 6gesine tiklayin.
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Yazdirma Hacmini Sigdirmak Icin Modeli Yeniden
Yonlendirme
Bir modelin yazdirma yatagi konumunu belirlediginizde Sigdiracak Sekilde Yonlendir'i

secgerseniz yazilim otomatik olarak yazdirilmis modelin en ylksek hacmi yazdirma hacmi
icine sigacak sekilde modeli yeniden yo6nlendirir.

Modeli, yazdirma hacmine sigacak sekilde yeniden yonlendirmek igin:

1. Dosya > 3B Yazdir secenegdine tiklayin.

2. 3B Yazdir PropertyManager'da, Ayarlar sekmesinde, Yazdirma Yatagi Konumu'nu
genisletin.

3. Modelin alt dizlemi olacak ylzU segin.

4. Sigdiracak Sekilde Yonlendir'e tiklayin.

Yazilim, modeli yazdirma yatadina paralel olarak cevirir ya da modeli, tim modeli

gecerli 6lcedinde yazdirma hacmi icinde sigdirmak icin yazdirma yatadgina dik olan
ekseni etrafinda déndurdr.
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Sigdiracak Sekilde Yonlendir, tim modeli yazdirma hacmine sigdirmazsa
yazdirma hacmi disindaki model geometrisi kirmizi renkle vurgulanir. Bu durumda,
yazilimin modeli yazdirma hacmine sigdirabilmesi icin bir 6lcek parametresi
belirleyebilir ya da Sigdirmak icin Olgekle ve Sigdiracak Sekilde Yonlendir
seceneklerinin her ikisini de belirleyebilirsiniz.

5. ¥ 0desine tiklayin.

Aktif Icerik Uyarilar

Bir parcayi actiginizda SOLIDWORKS yazilimi, denklemler ve makrolar gibi gémilt VBA
kodunu algilayabilir ve gomuli kodun yUritiltp ylritilmeyecedine karar verebilmeniz
igin bir uyan gérintiler.

SOLIDWORKS'(in 6nceki siriimlerinde, matematik fonksiyonlari ve islemlerinin én tanimh
bir setini iceren denklemler, yerlesik bir VC++ fonksiyonu kullanarak
dederlendirilebiliyordu. Bu denklemlerin glvenli oldugu varsayilir ve yetkilendirme
gerekmez.

Gomill VBA kodu (aktif igerik olarak da bilinir) gibi diger kod, olasilikla daha glivensiz
olabilir. SOLIDWORKS, asadidakilerden birini segmenize izin verir:

e Kodun ydritulmesini yetkilendirebilmeniz igin bir uyari gérinttlemek.
e Kodu igeren bir modeli actiginiz ya da yeniden olusturdugunuzda, kodu otomatik olarak
calistirmak.

Sistem Segenekleri iletisim kutusunun Iletiler/Hatalar/Uyarilar sayfasindaki Aktif igerik
hakkinda uyar ayari varsayilan olarak secilir. Yazilim, bir modeli agtiginiz ya da yeniden
olusturdugunuzda bir aktif icerik denklemi veya makrosu bulursa:

e Denklem ya da makroyu iceren unsuru belirleyerek Sorun Ne? iletisim kutusunu gésterir.

Bir Aktif Icerigi Etkinlestir diigmesi, iletiyi tetikleyen denklem ya da makroyu
etkinlestirmenize izin verir.

e FeatureManager tasarim agacinin tzerindeki belge adinda ve alt 6desi uyariyi yayinlayan
Ust 6ge unsurunda bir uyari simgesi belirir.

Aktif icerigi secmek bu simgeleri kaldirir.

Aktif icerik hakkinda uyar ayarinin secimini kaldirirsaniz yazilim, tim aktif igerigi gtivenli
olarak kabul eder ve bir uyari iletisi gérintilemeden cgaligtirir.

Uygulama Programlama Arayuzu

Son glincellemeler igin bkz. SOLIDWORKS 2016 API Yardimi Sirim Notlari.
SOLIDWORKS 2016 su 6zellikleri icermektedir:
e SOLIDWORKS MBD igin:

e 3B PDF'e yayimlama.
e 3B PDF igin genel bir tablo detaylandirma olusturma.
e Yapistirma ve kaplamalari 3B PDF'e verme destedi.

¢ Bir montajdaki baglamda bulunan bir bilesenin belirli bir 6rnedi igin ilgili gizim konturlari,
Gizim kesitleri ve detaylandirmalari edinme.
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e Uyari detaylandirmalarinda paragraflarin 6zelliklerini edinme ya da ayarlama.

e Sac levha parcgalardaki gapraz kirma unsuru verilerini edinme ya da ayarlama.

e Girinti unsuru verilerini edinme ya da ayarlama.

e Sinir unsuru verilerini edinme ya da ayarlama.

e Zincir cogaltma unsuru verilerini edinme ya da ayarlama.

e Ozel bir kaynakli montaj profilindeki bir konfigiirasyonu kullanarak yapisal kaynakli
montaj unsuru ekleme.

e Bir yapisal elemanin 6zel bir kaynakh montaj profilindeki yapilandirma adini edinme ya
da ayarlama.

¢ Delik bilgisi degiskenleri edinme ya da ayarlama.

e Merkez isaretleri ve uzatma cizgileri arasindaki bosluklari edinme ya da ayarlama, bir
merkez isareti setine merkez isaretleri ekleme, merkez isaretlerinin ayrilip ayriimadigini
6grenme, objelerin bir merkez isareti setindeki merkez isaretlerini ayirip ayirmadigini
6grenme ve merkez isaretlerinin koordinatlarini edinme.

e Son islemede modelde gérinir olan detaylandirmalar ve dlgimlendirmeler ekleme
secenedi de dahil olmak lzere, 1sin izleme isleme motorlari icin secenekleri edinme ya
da ayarlama.

¢ Bilesen sanal yapildiginda, bir bilesenin alt 6ge bilesenlerini sanal yapma.
e Teknik resim galisma sayfasindaki belirlenmis x ve y koordinatlari igin teknik resim
bélgesinin adini edinme.

e Calisma sayfasi bigimini, orijinal calisma sayfasi bigimi sablonundan yeniden yikleme.

 Su lider stilleri igin destek: Lideri Alta ilistir, Lideri Merkeze Yerlestir, Lideri En
Yakina Ilistir ve Lideri Uste Yerlestir.

¢ Gtol simge gercevelerindeki geometrik tolerans dederleri ve datum referanslari ayarlama.
e ANSI ing harfleri ve matkap numaralar kullanarak delik tablolarinda delik boyutlari
gdéruntileyip gérintilememeyi ayarlama.

e GOmMUIU olmayan bir makro unsuru eksik dosyalar nedeniyle basarisiz oldugunda, Sorun
Ne? iletisim kutusunda goérintilenen mesaji edinme ya da ayarlama.

¢ Bir modeldeki secili nesnelerin gercek kiitle 6zelliklerini edinme ya da ayarlama.

e Calisma Sayfasi Ozellikleri iletisim kutusundaki Belge Ozellikleri altinda belirtilen
calisma sayfasi ile ayni onay kutusunu edinme ya da ayarlama.

e Bir gizim dluzlemindeki segili ylzlerin i¢ gergevelerini gizim objelerine déndsturtp
doénutstirmemeyi belirleme.

e Bir cizim kesitinin adini edinme.

¢ Bir degisken yaricaph radyus unsuru icin strekli egriligi edinme ya da ayarlama.

¢ Bir montaj bileseni yeniden adlandirilmak Uzere iken bir olay baslatma.

Gelistirilmis SOLIDWORKS Hata Raporu iletisim Kutusu

SOLIDWORKS yaziliminda bir hata olursa gelistirilmis bir SOLIDWORKS Hata Raporu
iletisim kutusu, sorun hakkinda Dassault Systemes SolidWorks Corporation'i bilgilendirmek
ve yeniden baslattiginizda galismanizi kurtarmak igin size daha fazla secenek saglar.

Iletisim kutusundan sunlari yapabilirsiniz:

e Hata raporunu dnizleyebilirsiniz.
e DS SolidWorks'e bir hata raporu génderip géndermemeyi segebilirsiniz.

Varsayilan olarak, bir hata oldugunda, DS SolidWorks'e bir rapor gonderilir.
SOLIDWORKS'e bir hata raporu gonder secenedinin segimini kaldirarak bu davranisi
kapatabilirsiniz.
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Bir hata raporu génderirseniz hatadan 6nce ve hata oldugunda neler yapiyor oldugunuzla
ilgili detaylar ekleyebilirsiniz.

¢ Ayni baglamda daha 6nce de bir hata yasayip yasamadiginizi da belirtin.
e SOLIDWORKS RX tani aracini galistirin.

e SOLIDWORKS 3D CAD Support'a baglanin.

e SOLIDWORKS'lU yeniden baslatin.

Kurtarma verisi varsa SOLIDWORKS, galismanizi kurtarmayi dener.
e SOLIDWORKS Gizlilik Politikasi'ni géruntileyin.
Iletisim kutusunu kapatmak icin Bitti'ye tiklayin.

Ozellik Sekmesi Olusturucu Kosullu Listeleri

Ozellik Sekmesi Olusturucu, kosullu listelerin kullanimini destekler. Bu unsur, listeleri bir
seferde tanimlamaniza, yonetmenize ve bagimli 6zelliklerin doldurulmasini
otomatiklestirerek hatalari gidermenize izin verir.

Ornedin, farkli malzemelerin bir tst 6ge listesini ve kaplamanin kullanilabilirliginin bir
malzemenin secimine bagl oldugu kaplamalar listesinin ikinci bir setini olusturabilirsiniz.
Kullanicilar bir malzeme seger, sonra da malzemeleri igin kullanilabilir olan seceneklerden
bir kaplama seger.

Kosullu listeleri sunlari yaparak uygulayabilirsiniz:

e Bir radyo digmesi seti, bir onay kutusu ya da bir liste kontroliine bir st 6ge olarak
baska bir liste belirleyerek.
e Ilk listenin otomatik bir sekilde tst 6ge olarak olusturuldugu bir grup listesi olusturarak.

Liste Grubu Denetimi Olusturma

Kosullu listeler icin Liste Grubu denetimleri olusturmak tizere, Ozellik Sekmesi
Olusturucu'yu kullanabilirsiniz.

Bir liste grubu denetimi olusturmadan dnce, liste grubunu iceren bir sablondan gelen
ozellikleri tanimlayan Microsoft Excel tablosu olusturun.

Situnlardaki segenekleri dizenleyin.
Ornegin, iki seviye tanimlayabilirsiniz:
e Malzemeler
e Cilalar
A B C D E F G

1 | Malzemder | Cilalar

3 |Celik Kumlanmis

4 | Celik Cilalanmis

5 |Celik Doymus
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Plastik | Kaba

Plastik | Yar diz

Plastik | Dlz

Bir liste grubu denetimi olusturmak igin:

1.

2.

Windows'dan Baslat menisinde Tum Programlar > SOLIDWORKS siirim >
SOLIDWORKS Araclari > Ozellik Sekmesi Olusturucu'ya tiklayin.

Olusturmakta oldugunuz sablonun tiiriinii tanimlamak igin sagdaki siitunda Ozellikleri
Kontrol Et altinda:

a) Istede badl olarak, sablon kullanicilari icin bir ileti girin.

b) Sablon tirini secin (Parga, Montaj, Teknik Resim ya da Kaynakh Montaj).
Bir liste grubu eklemek igin Liste Grubu denetimini, sol situndan Ozel Ozellikler
stitununa sirtkleyin.

Denetim, (g liste icerir. Ilki, ikinci listenin st 6gesidir.

Bir kullanici Ust 6geden bir 6ge sectiginde, ardisik listelerde bulunan secimleri
belirler.

Ikinci denetim, tglinci listenin st 6gesidir ve bu béyle devam eder.

Gerek duydugunuz bagimlilik sayisina gére listeler ekleyin ya da silin.

Liste grubu denetimleri ile kullanilacak hesap tablolari belirlemek Gzere:

a) Liste grubu basligina tiklayin. Ozellikleri Kontrol Et altinda, liste grubu igin bir
Resim Yazisi girin.

b) Ozel Ozellik Ozellikleri altinda, kullanicilar sablonu gériintiilediginde liste
grubunun Genislet'ilecedini mi yoksa Daralt'ilacagini mi segin.

¢) Yol icin, hesap tablosu yolunu belirleyin ya da dosyayi aramak igin g6z atma
digmesini kullanin.

d) Aralik igin liste grubundaki listeleri tanimlayan calisma sayfasi ve hlicreleri
belirleyin.

Ornegin, Calisma Sayfasi1'deki Al'den A8 ve B1'den B8 kadar hiicrelerdeki degerleri
kullanmak igin Calisma Sayfasi1(A1:B8) yazin.

Ust 6ge liste grubu igin kullanilabilen dederler belirlemek lizere:
a) Ozel Ozellikler altinda, ilk Liste'ye tiklayin.
b) Ozellikleri Kontrol Et altinda, bir Resim Yazisi girin.

c) Ozel Ozellik Ozellikleri altinda, Ad igin sablon kullanicilarinin belirleyecegi 6zel
ozelligin adini segin.

d) Sutun icin dederlerinin kullanilmasi gereken hesap tablosunun sltununu segin.

e) Konfigiirasyonlar icin @] Ozel Sekmede Goster ya da IEJ Konfigiirasyonlar
Sekmesinde Goster'i segin.

Konfiglire etmek istediginiz her ek liste icin 6. adimi tekrar edin.
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8.

9.

Sablonu kaydetmek igin:

a) Kaydet @ 6gesine tiklayin.

b) SolidWorks Ozellikler sablonunu kaydet iletisim kutusunda, Dosya adi igin bir ad
girin.

c) Kayit yeri icin Sistem Segenekleri iletisim kutusunun Dosya Konumlari sayfasinda,
Ozel Ozellik Dosyalari igin tanimlanmis olan konuma gidin.

d) Kaydet'e tiklayin.

Ozellik Sekmesi Olusturucu iletisim kutusunu kapatin.

Kosullu Bir Liste Icin Ust Oge Belirleme

Bir liste kontrol( icin bir ya da daha fazla st 6ge belirleyebilirsiniz. Ust 6ge, bir radyo
diigmesi seti, bir onay kutusu ya da baska bir liste kontroll olabilir.

Bu prosedir; ¢ radyo diigmesi setine malzemeler atayarak ve sonra da liste kontroliinde
her malzeme igin kullanilabilir olan kaplamalar belirleyerek bir liste kontrolinin nasil
kosullu hale getirilecegini agiklamaktadir.

Bir kosullu liste icin bir list 6ge belirlemek iizere:

1.

2.

Windows'dan Baslat menislinde Tum Programlar > SOLIDWORKS siirim >
SOLIDWORKS Araclar > Ozellik Sekmesi Olusturucu'ya tiklayin.

Sol siitundan, bir Radyo diigmesi kontroliinii Ozel Ozellikler situnundaki
GrupKutusu kontrollne sirikleyin.

Radyo diigmesi kontrol{ igin:
a) Sag panoda, Kontrol Ozellikleri altinda, Resim yazisi Malzemeler'i girin.

b) Ozel Ozellik Ozellikleri altinda, kullanicinin SOLIDWORKS yaziliminda
olusturmakta oldugu 6zel 6zellik igin bir Ad segin.

c) Miktar icin kontrollin radyo diigmesi sayisini belirleyin.
En az iki radyo digmesine sahip olmalisiniz.

d) Etiket altinda, her digme Uzerindeki etiketin metnini girin.
e) Ozelligin, Ozet Bilgi iletisim kutusunun Ozel E | sekmesine mi, yoksa
Konfiglirasyonlar @ sekmesine mi yazilacagini segin.

Bir Liste kutu kontroliini Radyo diigmesi kontroltinln altina strikleyin.
Liste kutusu kontroli igin:
a) Resim Yazisi Kaplamalar'l girin.
b) Ust 6ge icin * 6Jesine tiklayin ve radyo diigmesi kontroliini segin.
c) Ozel Ozellik Oznitelikleri altinda, Ad 6zelligini secin.
d) Tip icin Liste 6gesini segin.
Radyo dugmelerine atadiginiz etiketler Degerler 6Jesinin yaninda listelenir.
e) Ilk radyo diigmesinden tiretilen deder altina malzeme ile iliskili bir kaplama girin.
f) Baska bir satir olusturmak icin Enter tusuna basin ve baska bir kaplama girin.
g) Malzeme igin kullanilabilen tim kaplamalari belirlemek Gzere 5f adimini tekrar edin.
h) Radyo diigmesi dederlerinin her biri igin 5e ile 5g arasindaki adimlar tekrar edin.
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6.

7.

Sablonu kaydetmek igin:

a) Kaydet & 6gesine tiklayin.

b) SolidWorks Ozellikler sablonunu kaydet iletisim kutusunda, Dosya adi igin bir ad
girin.

c) Kayit yeri icin Sistem Segenekleri iletisim kutusunun Dosya Konumlari sayfasinda,
Ozel Ozellik Dosyalari igin tanimlanmis olan konuma gidin.

d) Kaydet'e tiklayin.

Ozellik Sekmesi Olusturucu iletisim kutusunu kapatin.

Hizli lpucu Kaldirma
Hizli ipucu yardim ézelligi SOLIDWORKS yazilimindan kaldiriimistir.

Yazilimi 6grenmek icin asadidaki 6grenme kaynaklarini kullanabilirsiniz:

Yardim > SOLIDWORKS Ogreticileri (izerinden 125 adetin lizerinde adim adim
ogreticiye ulasilabilir.

http://my.solidworks.com/mylearning adresinden MySolidWorks igin hazirlanmis
100 saatin Uzerinde gevrimigci egitim derslerine erisebilirsiniz.

Silinmis Unsurlar icin Denklem Referanslarini Degistirme

Denklemler tarafindan referans alinan bir unsuru silerseniz denklemlerinizde hatalar
olabilir. Bu hatalar, silinmis bir unsurun denklemleri siren 6lgimlendirmeler icerdiginde
olusur. Denklemleri, denklemlerin sarkan kisimlarini, Denklemler iletisim kutusundaki
diger olcimlendirmeler ve dediskenlerle degistirerek onarabilirsiniz.

Referansi Degistir aracini kullanmak igin:

1.

Asadidakilerden birini yapin:

¢ Denklemler 6gesine > (Araglar arag cubugu) tiklayin.
e Araglar > Denklemler 6gesine tiklayin.

¢ FeatureManager tasarim agacinda, Denklemler'e sag tiklayin ve Denklemleri
Yonet'i segin.

Denklem Goriinimii g 6gesini segin.

Deger/Denklem altinda, denklem siitununun sarkan kisminda, Referansi Degistir'e
sag tiklayin.

Sarkan kisim kirmiz renkte gorintilenir.

Olciimlendirmeyi/Degiskeni Dedistir iletisim kutusunda, denklemin sarkan kismini
onarmak icin genel bir degisken ya da 6lglimlendirme dizesi girin ya da grafik alanindan
segin.

Degistirme metnini uygulamak icin asagidakilerden birini secin ve Tamam'a tiklayin:

e Bu Ornek
¢ Bu konfigilirasyondaki tiim érnekler
o Tium konfigiirasyonlardaki tiim ornekler
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Kaydedildi lletisim Kutusu Degisiklikleri

Yeniden boyutlandirarak ya da situn genigliklerini degistirerek Ozet Bilgi ya da Kesim
Listesi Ozellikleri iletisim kutularini degistirirseniz yazilim, aktif belgedeki degisikliklerinizi
kaydeder.

Aksi halde kesilecek olan bilgileri gérinir hale getirmek igin bu iletisim kutularini ve situn
genigliklerini yeniden boyutlandirabilirsiniz. Bir belge ile calismaya devam ederken bu
dedisikliklerin kaydedilmis olmasi, iletisim kutularini yeniden agarsaniz degisiklikleri
tekrarlamanizin gerekmeyecedi anlamina gelir.

Yaptiginiz dedisiklikler aktif belgeye 6zglidir ve diger belgeleri etkilemez.

Her iki iletisim kutusunun da genisligini yeniden boyutlandirabilirsiniz. Ek olarak, asagidaki
situn genigliklerini yeniden boyutlandirabilirsiniz:

Ozet Bilgi iletisim kutusu

Aktif belge Montaj
Parca
Teknik Resim

Yeniden Ozel

boyutlandirabileceginiz - -

sekmeler Konfiglirasyona Ozel
Ozel sekmesine yaptiginiz stun genigligi degisiklikleri,
Konfigiirasyona Ozel sekmesine ve Konfigiirasyona Ozel sekmesine
yaptiginiz dedisiklikler de Ozel sekmesine yansitilir.

Kesme Listesi Ozellikleri iletisim kutusu

Aktif belge Kaynak
Yeniden Kesme Listesi Ozeti
boyutiandirabileceginiz

Ozellikler Ozeti

Kesme Listesi Tablosu

sekmeler

Kesme Listesi Ozeti sekmesine yaptiginiz situn genigligi degisiklikleri,
Ozellikler Ozeti sekmesine ve Ozellikler Ozeti sekmesine yaptiginiz
degisiklikler Kesme Listesi Ozeti sekmesine yansitilir.

Yazilim, yalnizca iletisim kutusunda yaptiginiz son degisiklikleri kaydeder. Ornegln sutun
genigliklerini Kesme Listesi Ozeti sekmesinde dedistirirseniz ve sonra Ozellikler Ozeti
sekmesinde degistirirseniz Ozellikler Ozeti sekmesinden gelen siitun degisiklikleri kaydedilir.

Degisiklikler, iletisim kutusunu Tamam'a tiklayarak kapatirsaniz kaydedilir. Degdisiklikler,
iletisim kutusunu Iptal'e tiklayarak kapatirsaniz kaydedilmez.
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MySolidWorks Arama

Gelismis bir arama 6zelligi, MySolidWorks Web sitesindeki icerige filtrelenmis erisim saglar
ve bir seferde birden ¢ok kategori icin arama imkani sunar.

SOLIDWORKS yazilimini actiginizda ve sag st kdsedeki arama menusuni genislettiginizde,
su konu ile ilgili secenekler gorirsiiniz:

@ SOLIDWORKS Yardim SOLIDWORKS Web Yardimi penceresini arar.

SOLIDWORKS yardimi arama secenedi,
yalnizca SOLIDWORKS Web yardimi kullan'i
segerseniz kullanilabilir.

Komutlar Mevcut belge icin gegerli SOLIDWORKS
komutlarini arar.
Dosyalar ve Modeller Bilgisayarinizda dosyalar ve modeller igin arama
yapar.
E MySolidWorks MySolidWorks Web sitesini arar.

MySolidWorks sitesinde kullanilabilen arama filtrelerini gérmek icin MySolidWorks 6gesini

genigletin.
@ Knowledge Base Asadidakileri igeren SOLIDWORKS Bilgi Bankasi'ni
arar:
e Gozimler
e Yazilim Performansi istekleri (SPR'ler)
e SOLIDWORKS Web Siteleri
Bilgi Tabani erisimi, SOLIDWORKS Abonelik
hizmeti ve Misteri Portali haberi hesabi gerektirir.
-, Tartisma Forumu SOLIDWORKS Tartisma Forumu'nu arar.
5 Bloglar SOLIDWORKS blog yazilarini arar.
<5 CAD Modelleri Modelleri 3D ContentCentral'da arar.
E Profesyonel Egitim MySolidWorks cevrimigi egitim oturumlarini arar.
YouTube SOLIDWORKS YouTube videolarini arar.
€| Twitter SOLIDWORKS Twitter akisini arar.
& Ureticiler SOLIDWORKS ureticilerini arar.
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Ureticiler disindaki tiim secenekler varsayilan olarak secilidir. Daha az filtre secerek,
MySolidWorks Web sitesine gitmeden 6nce aramanizi daraltabilirsiniz.

MySolidWorks aramasini her baslattiginizda aranacak yerlerin arama tiplerini
belirleyebilirsiniz. Normal aramanizi dedistirmeden, yalnizca tek bir konumda da arama
yapabilirsiniz.

MySolidWorks Web sitesi icinde secilen tipleri aramak igin:

1. Genisletilen listede, yalnizca aranacak tipleri secin. Diger tim seceneklerin secimini
kaldirin.

2. Bir arama terimi girin.

3. Q digmesine tiklayin veya Enter tusuna basin.
MySolidWorks Web sitesi, sectiginiz arama tiplerinin listelenmis olarak geldigi bir
tarayicida acilir.

Tek bir MySolidWorks arama tipi aramak igin:

1. Genigletilen listede, kullanilacak arama tipinin etiketini (onay kutusunu degil) segin.
2. Bir arama terimi girin.

3. Q digmesine tiklayin veya Enter tusuna basin.

MySolidWorks Web sitesi, secilen arama tipini acar.

Gorev Zamanlayici Yazdirma Gelistirmeleri

Gorev Zamanlayicl ile dosyalarin toplu yazdirilmasini zamanladiginizda, dogrudan
SOLIDWORKS yazilimindan yazdirdiginizda kullanilabilen ayni ayarlarin bircogu arasindan
secim yapabilirsiniz. Her yazdirma goérevi igin belgenin kaydedilmis yazici ayarlarini
kullanmay! da segebilirsiniz.

e Sayfa Yapisi iletisim kutusu:

Onizleme diigmesi ve 6nizleme &zelligi disinda, tim ayarlari saglar.
e Yazdir iletisim kutusu:

Asadidakilerin disinda tiim ayarlari saglar:

e Onizleme digmesi

Gegerli calisma sayfasi ve Gegerli ekran resmi
Dosyaya yazdir

Cizgi kalinhgi

Kenar bosluklari

Harmanla (Sayfa Yapisi icinden kullanilabilir)

Yazdir iletisim kutusunda yaziciya 6zel ayarlari sectiginizde, ayni ayarlar, yazdirma isindeki
tim dosyalar igin kullanilir.

Gorevdeki tim belgeler igin ayarlar belirlemek yerine, belgelere kaydedilmis yazdirma
ayarlarini kullanabilirsiniz. Kaydedilmis ayarlari kullanmak icin Belge yazici ayarlarini
kullan secenedini belirleyin. Kaydedilmis ayarlari olmayan belgeler, Gérev Zamanlayici
Yazdir iletisim kutusunda belirlediginiz ayarlari kullanir.
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Yazici ayarlarini bir belge ile kaydetmek igin:

1. SOLIDWORKS'te, belgeyi olusturun.

2. Dosya > Yazdir 6gesine tiklayin.

3. Yazdir iletisim kutusunda ayarlari segin ve Tamam segenedine tiklayin.
4. Yazdirma isleminden sonra, belgeyi kaydedin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e CAD Admin Dashboard Gériiniimiinden Hesaplari Silme
e IP Adreslerine Gore Kurulumlar Dagitma

e SOLIDWORKS PDM'yi Kurma

e SOLIDWORKS Siiriimlerine Erisimi Yonetme

e SOLIDWORKS ile Gelen Yeni Uriinler

e SOLIDWORKS Rx

e Kurulum Igin Kaynak Sorunlarini Giderme

e Upgrade Assistant

CAD Admin Dashboard Gorunumunden Hesaplari Silme

CAD Admin Dashboard Gérinimu icinden hesaplar silebilirsiniz.

Bilgisayar eskidiginden ya da hesap bircok defa gosterildiginden ve kopyalarin bazilari
uzun slredir gancellenmediginden, bir hesabin artik listelenmesi gerekmedigine karar
verebilirsiniz.

Gorlinimden bir hesap sildiginizde, hesap geri ylklenemez. Yararh bir strateji, hesap
gorinimini Giincellestirildigi Tarih tarihine gore siralamaktir. Son zamanlarda
gincellenmemis hesaplar, silmek igin iyi aday olabilirler.

CAD Admin Dashboard Goérinimu icinde hesaplari silmek igin:

1. Ana kumanda panosunda, Durum sitununun solunda yer alan Hesap Secgimi
stitununda, silinecek hesaplari segin.

2. Ana kumanda panosunun altinda yer alan arag cubugunda, Hesaplar Sil 6gesine
tiklayin.

3. Silme islemini onaylamak igin Evet ya da iptal etmek igin Hayir digmesine tiklayin.

IP Adreslerine Gore Kurulumlar Dagitma

Yonetici GOorlintl Segenedi Duzenleyici, yoneticilerin, IP adresleri ya da IP adres araliklarina
bagl olarak kurulum secenekleri dagitmasina olanak saglar. Bu unsur, kurulum igin
hedeflenen tim makinelerin adlarinin listesine olan geregdi ortadan kaldirir.

SOLIDWORKS PDM'yi Kurma

SOLIDWORKS PDM, SOLIDWORKS Kurulum Ydéneticisi'nde sunulmaktadir.
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SOLIDWORKS PDM, SOLIDWORKS Enterprise PDM ile ayni istemci/sunucusu mimarisine
dayali bir belge yénetimi Grintdir.
SOLIDWORKS PDM ki tip olarak mevcuttur:

e Standart
e Profesyonel

SOLIDWORKS PDM, dosya kasalarini yénetmek igin bir Microsoft SQL Server veritabani
kullanir. PDM Standard'i kurarsaniz SOLIDWORKS kurulumu, Microsoft SQL Server
Express'in lcretsiz bir sirimund saglar. PDM Professional'l kurarsaniz SQL Server'in tam
sirimind edinmeniz gerekir.

PDM istemcilerinin resimlerini olusturmak ve dagitmak icin Yonetim Resmi Secenek
Dizenleyici'yi de kullanabilirsiniz.

SOLIDWORKS Surumlerine Erisimi Yonetme

Kullanicilarin bir SolidNetWork ortaminda SOLIDWORKS'Un belirli sirimlerini kullanmalarini
kisitlayabilirsiniz. Bu 6zellik, farkh Kkisi, proje ve is birimleri tarafindan kullanilan
SOLIDWORKS siiriimlerini yénetmenize olanak sagdlar.

SOLIDWORKS siiriimlerine erisimi bir FLEXnet secenek dosyasiyla yonetmek
icin:
1. SolidNetWork License Manager kurulum dizininde bir metin dosyasi olusturun:

SolidNetWork License Manager install dir\Licenses\sw_d.opt

2. Lisans dosyasindaki belirli bir SOLIDWORKS striimine erisimi yonetmek icin asadidaki
s6zdizimini SOLIDWORKS'iin yanina ekleyin:

: SWVERSION=xx burada xx harfleri, yonetmek istediginiz
SOLIDWORKS urdntndn sarimini belirtir

3. SOLIDWORKS'ln birden cok strimini yonetmek igin yonetmek istediginiz her bir
surtm igin bir satir ekleyin.

Tam FLEXnet segenekleri desteklenmez. Strtm filtreleri igin su segenekler desteklenir:

Dahil Et Belirli bir sGrimu baslatma yetenedi igin
yalnizca kullaniciya veya gruba izin verir.
Baska hicbir kullanicinin bu stirimda
baslatmasina izin verilmez.

INCLUDE BORROW Belirli bir sGrimu 6diang alma yetenegi
icin yalnizca kullaniciya veya gruba izin
verir. Baska higbir kullanicinin bu strdmi
6ding almasina izin verilmez.

EXCLUDE Listelenen kullanicinin veya grubun belirli
bir SOLIDWORKS sirimunid baslatmasi
yasaklanir. EXCLUDE secenedi, INCLUDE
secgenedini gegersiz kilar.
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EXCLUDE_BORROW Listelenen kullanicinin veya grubun belirli

bir SOLIDWORKS sltrimini édiing almasi
yasaklanir. EXCLUDE secenegi, INCLUDE
secgenedini gegersiz kilar.

Ornekler:

1

SWVERSION=24.0, SOLIDWORKS 2016'y! belirtir

SWVERSION=23.0, SOLIDWORKS 2015'i belirtir

INCLUDE solidworks:SWVERSION=24.0 USER jane

INCLUDE BORROW solidworks:SWVERSION=24.0 USER jane

Secenekler dosyasindaki bu satirlar, yalnizca jane adl kullanicinin
SOLIDWORKS 2016'y1 calistirmasina izin verir. Baska hicbir kullanici
SOLIDWORKS 2016'yi1 calistiramaz veya 6ding alamaz ancak
SOLIDWORKS'Un diger strtmlerini galistinp 6ding alabilirler. jane,
SOLIDWORKS!'Un diger strimlerini de galistirabilir ve 6diing alabilir.
GROUP chicago USER john robert eva

EXCLUDE solidworks:SWVERSION=24.0 GROUP chicago

EXCLUDE solidworks:SWVERSION=23.0 GROUP chicago

EXCLUDE solidworks USER don

Bu satirlar, chicago adh kullanicilardan olusan bir Group (GRUP) tanimlar
ve bu kullanicilarin hem SOLIDWORKS 2015'e hem de SOLIDWORKS 2016'ya
erisimlerini reddeder ancak bu kullanicilar SOLIDWORKS'Un diger strimlerini
galistirabilir. don adli kullanici, SOLIDWORKS'Un higbir stirimUni
calistiramaz.

EXCLUDE swinspection std:SWVERSION=24.0 HOST machinel

Bu satir, machinel makinesindeki herse SOLIDWORKS Inspection 2016'yi

baslatmayi yasaklar. machinel'deki kullanicilar, SOLIDWORKS Inspection
2015'in baska bir sirimuni cahstirabilir.

FLEXnet hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. SolidNetwork License Manager kurulum
dizinindeki FLEXnet Publisher Lisans Yénetim Kilavuzu (\Docs\flexuser\
licensingenduserguide.pdf).
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SOLIDWORKS ile Gelen Yeni Uriinler

SOLIDWORKS Standard, asagidaki yeni Grtnleri icerir:

e SOLIDWORKS Utilities

e FeatureWorks

SOLIDWORKS Professional, asagidaki yeni Grtnleri igerir:

e ScanTo3D
e TolAnalyst

SOLIDWORKS PDM Standard da dahil edilmistir ama SOLIDWORKS tarafindan
lisanslanmamistir.

SOLIDWORKS Premium, Montaj Costing drinunu igerir.

SOLIDWORKS Rx

Grafik Kart Dogrulama

SOLIDWORKS yazilimini kurdugunuzda ya da yulkselttiginizde, bir Sisteminizi Kontrol Edin
mesajl, yaziimi kullanmadan énce grafik kartinizi dogrulamak igin SOLIDWORKS RX'i
calistirmanizi ister.

Grafik kartini ya da sirilclsinU dedistirirseniz ya da SOLIDWORKS calistirmak igin gereken
Ozellikleri karsilamiyorsa baska bir mesaj kartin giincel olmadigi konusunda sizi bilgilendirir
ve dnerilen slrlclyl indirmeniz igin bir baglanti saglar.

Sisteminizi Kontrol Edin mesaji, SOLIDWORKS'U her onuncu kez baslattiginizda belirir.
Mesaja tikladiginizda, SOLIDWORKS RX'e Tanilama sekmesi agilir. SOLIDWORKS RX'i,
Windows bildirim alaninda SOLIDWORKS Resource Monitor'e tiklayarak ve ardindan
beliren mesaja tiklayarak da manuel olarak calistirabilirsiniz.

Bu bildirimleri pasiflestirmek icin SOLIDWORKS Resource Monitor'e sag tiklayin ve
Bildirimleri Kapat'a tiklayin.

Kisayol mentsi sunlari da yapmanizi saglar:

SOLIDWORKS Resource Monitor igin Yardim goérintileme

Sistem Tanilamayi Calistirma

Bildirimleri geri ylklemek icin Bildirimleri Kapat secenegini temizleme

Grafik Siiriiciilerini Giincelle (glincel sitriciniz SOLIDWORKS'l desteklemiyorsa)

Genisletilmis Giinliik Verileri Kaydi

Teknik Destek'e, sorunlarin nedenlerini daha hizli tanilamada yardim etmek igin performans
profili olusturma verilerini yakalamak izere SOLIDWORKS Rx kullanabilirsiniz.

Sorun Yakalama iletisim kutusu, bir Genigletilmis Giinliik Verilerini Kaydet secenedi
sadlar. SOLIDWORKS Rx, segildiginde disk ve CPU etkinligini glinlige kaydeder ve bu
verileri diger bilgilerle birlikte SOLIDWORKS Teknik Destek'e gonderir.

Sorun Yakalama iletisim kutusunun varsayilan ayari, performans profili olusturma
bilgilerini yakalamak degildir. Bu bilgi, yalnizca Genisletilmis Giinliik Verilerini
Kaydet'i segerseniz gunluge kaydedilir.
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Similasyon Testi

SOLIDWORKS RX Kiyaslama, SOLIDWORKS Simulation'i igerir. Bu kiyaslamayi calistirmak
icin, SOLIDWORKS Premium ya da SOLIDWORKS Simulation kurulmali ve lisanslanmalidir.

Bkz. SOLIDWORKS Yardim: SOLIDWORKS Rx.

Kurulum Igin Kaynak Sorunlarini Giderme

Bir Grin kurulumu basarisiz oldugunda SOLIDWORKS Kurulum Yéneticisi; Musteri Portali,
Yardim ve Bilgi Bankasi'nda belgelenen sorun giderme ¢ézimlerine bir baglanti saglar.

Kurulum Yéneticisi, diger Grtinlerin kurulumunu devam ettirmek ve SOLIDWORKS Teknik
Destek ile paylasmak lzere giinlik dosyalarini iceren bir dizin sikistirmaniz igin de
baglantilar saglar.

Upgrade Assistant

SOLIDWORKS'(in yeni bir sirimini gegirmeyi planliyorsaniz; pargalariniz, montajlariniz
ve teknik gizimlerinizin dogru bir sekilde gegirilip gecirilmeyecedini test etmek igin Upgrade
Assistant kolayligini kullanabilirsiniz.

Upgrade Assistant, SOLIDWORKS programinizin hem eski hem de yeni sGrimint
kullanarak her dosyayi agar, acik dosyalari karsilastiran bir dizi test calistirir ve bir
karsilagtirma raporu olusturur. Herhangi bir kritik hata bulunmazsa verilerinizin yeni
stirime basaril bir sekilde gececedine givenebilirsiniz. Kritik hatalar bulunursa daha fazla
yardim igin saticiniza ya da SOLIDWORKS Teknik Destek'e karsilastirma raporunun bir
kopyasini génderin.

Tum dosyalarinizi Upgrade Assistant ile test etmeden dnce, klglk, temsili bir 6rnek
secin. Donaniminiz Gzerinde tim dosyalarin test edilmesinin ne kadar slirecegini tahmin
etmek igin, o 6rnek yiginin saresini kullanin.

Upgrade Assistant, SOLIDWORKS 2013 ve sonraki sirimu ile olusturulmus dosyalarla
galisir.

Upgrade Assistant aracina erismek igin Windows Baslat mentisiinden SOLIDWORKS Gérev
Zamanlayicl'yl acin ve Tiim Programlar > SOLIDWORKS <siiriim> > SOLIDWORKS

Aracglari > SOLIDWORKS Gorev Zamanlayici 6gesine tiklayin. Daha sonra, kenar
cubugunda Upgrade Assistant aracina tiklayin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Bilesen Eklerken Bir Konfiglirasyon Segme

o Bilesen Secimi Gelistirmeleri

e Birden Cok Bilesen Kopyalama

e Montaj Iliskileri

e Montaj Unsurlarini Aynalama

e Cogaltmaya Dayali Bilesen Cogaltma Gelistirmeleri

e Performans Degerlendirmesi (Eski Adiyla AssemblyXpert)
e Kullanilmayan Unsurlari Temizleme

e Tim Goriiniimleri Kaldirma

e FeatureManager Tasarim Agacinda Bilesenleri Yeniden Adlandirma
e Alt Montajlari Cok Govdeli Parcalarla Degistirme

e Alt Montajlar

o Bilesenleri Ayri Bir Arag ile Gegici Olarak Sabitleme

e Govdelerin Goriiniirliigiinii Degistirme

e Treehouse Gelistirmeleri

Bilesen Eklerken Bir Konfigirasyon Segcme

Bir montaja bilesen eklemek icin Bilesen Ekle/Montaja Basla PropertyManager'i
kullandidinizda, listeden bir konfiglirasyon segebilirsiniz.

Bilesen Secimi Gelistirmeleri

Bilesen secimini kolaylastiracak gelistirmeler; yeni Es Bilesenleri Sec¢ aracini, Bilesenleri
Boyuta Gore Sec secenedine yapilan iyilestirmeleri ve ¢ok sayida bilesen se¢cmek igin
Montaj Gorsellestirme kullanim performansi iyilestirmelerini icermektedir.

Boyuta Gore Bilesenler Secme

Boyuta Gore Seg araci gelistirilmistir. Segimleri dinamik olarak 6nizleyebilirsiniz. Secilen
bilesenlerin sayisi da iletisim kutusunda goérindar.

Araglar > Bilesen Secimi > Boyuta Gore Secg'e tiklayin.

Asadidaki yeni segenekler, iletisim kutusunda mevcuttur:

Dinamik Sec¢im Secilen bilesenleri, siz Montaj boyutunun
yiuizdesi'ni degdistirdikce vurgular.
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Segili Segcilen bilesenlerin sayisini gérintiler.

Es Bilesenleri Secme
Secili bilesene es olan tim bilesenleri segebilirsiniz.

1. Araclar > Bilesen Secimi > Es Bilesenleri Seg'e tiklayin.
2. PropertyManager'da, Konfigiirasyon adlarini eslestir'i secin ya da temizleyin.

Secgenek Tanimlama

Secili Bilesenin, ayni konfiglirasyona sahip tiim drnekleri secilir.
Secili degil Bilesenin, konfiglirasyona bakilmaksizin, tim érnekleri
segilir.

3. Bir bilesen segin.

Birden Cok Bilesen Kopyalama

Bir seferde birkag bilesen kopyalayabilir ve aralarindaki montaj iliskilerini koruyabilirsiniz.

Bu 6rnekteki montajda, vida ve iki pul birbirine montaj iliskilidir ancak g ayri bilesendir

(bir alt montaj degil). Her birinin baska bir 6rnegdini olusturmak ve aralarindaki montaj
iliskilerini korumak istersiniz.
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Birden cok bilesen kopyalamak igin:

1. FeatureManager tasarim adacinda, kopyalanacak bilesenleri Ctrl ya da Shift tusuna
basili tutarak segin.

2. Ctrl tusuna basil tutarak secili bilesenleri sirikleyin ve grafik alanina birakin.

Bilesenlerin yeni 6érnekleri olusturulur. Secili bilesenler arasinda varolan montaj iliskileri,
yeni érnekler arasinda da korunur.

Montaj lliskileri

Kam Montaj Iliskisi Secimi Gelistirmesi

Bir kamin bir yliziinU sectiginizde, kamin ekstriize edilmis profilini olusturan tim diger
yuzleri otomatik olarak segilir.

Onceden, her bir ylizii ayri ayri segmeniz veya bir yiize sag tiklayip Tegetligi Sec¢ 6Jesine
tiklamaniz gerekiyordu.

Bilesen Onizleme Penceresi

Montaj iliskisi olusturulacak 6gelerin secimini kolaylastirmak igin bir bileseni, kendi ayri
onizleme goérinim penceresinde dnizleyebilirsiniz.

Segcili bilesen igin bir 6nizleme gorinim penceresi agmak Uzere, Bilesen Onizleme
Penceresi'ni kullanin. Onizleme gériinim penceresinde, bilesenin gérinimuinid déndarebilir
ve gérinimu yakinlastirabilirsiniz.

Asadidakilerden birine tiklayin:
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» Bilesen Onizleme Penceresi @l (baglam arag cubugdu).

» Bilesen Onizleme Penceresi @l (Montaj arag cubugu).
e Araclar > Bilesen > Onizleme Penceresi.

Bilesen Onizleme Penceresi'ni kapatmak icin Cikis Onizlemesi'ne tiklayin.

Montaj iliskisi Bilesenini Ayri Bir Pencerede Onizleme

Bu 6rnekte, makas bicagindaki bir pergin ve pivot deligi arasina es merkezli bir montaj
iligkisi ekliyorsunuz. Deligin kiguk silindirik ylzini segmeyi kolaylagtirmak igin Bilesen
Onizleme Penceresi'ni kullanirsiniz.

Bir montaj iliskisi bilesenini 6nizlemek igin:

1. ytkleme dizini\samples\whatsnew\assemblies\component preview\
scisssors.sldasm dosyasini agin.

3. Baglam arag¢ gubugunda, Bilesen Onizleme Penceresi [@ O6gesine tiklayin.
Bilesen Onizleme Penceresi acilir ve segilen bileseni gériintiiler.
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4. Bilesen Onizleme Penceresi'nde:
a) Gorinimu yakinlastirin ve dondurdn.
b) Deligin silindirik duvarini segin.

5. Ana pencerede, Ctrl + percinin varilini segin.

6. Es merkezli © dgesine (Hizli Montaj iliskileri baglam ara¢ cubugu) tiklayin.
Montaj iliskisi tamamlanmistir.

7. Onizlemeden Gik'a tiklayin.

Montaj Iliskileri Gelistirmeleri ile Kopyalama
Montaj Iliskileri ile Kopyala, Profil Merkezi montaj iliskilerini destekler.

Basarisiz Montaj Iliskisi Referanslarini Global Olarak
Degistirmekl

Montajda bircok yerde kullanilan bir bilesende bir montaj iliskisi referansi eksikse eksik
referansi ayni anda tim ornekler icin dedistirebilirsiniz.

Montaj iliskisi referansini, etkilenmis bircok montaj iliskisinden biri icin degistirdiginizde,
acilan iletisim kutusu, referansi ayni eksik referansa sahip tim diger montaj iliskilerinde
degistirme secenegdi sunar.
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Basarisiz montaj iliskisi referanslarini global olarak degistirmek igin:

1. ytkleme dizini\samples\whatsnew\assemblies\global replace)\
blocks knobs 903.sldasm dosyasini agin.

Montaj, iki knob 002 6rnegdi igerir.

Her topuz lizerindeki ayni silindirik ylizey bir blogun es merkezli montaj iliskisinde
kullanihr.

2. Bir topuz secin ve Pargayi Ag a7 segenedine tiklayin.

3. FeatureManager tasarim agacinin altinda, Coziimle2 pasiflestirilmis unsuru secin ve

Aktiflestir 1% 6gesine tiklayin.
Dondurdlmis bir spline unsuru, montajdaki es merkezli montaj iliskilerinde kullanilan
silindirik ylizeyin yerini alir.
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©® N O

10.

Kaydet = (Standart arag gubugu) veya Dosya > Kaydet 6gesine tiklayin.
Montaj penceresine dondin.
Montajl yeniden olusturmaniz istenirse Evet segenedine tiklayin.

Sorun Ne? iletisim kutusu, Esmerkezlil ve Esmerkezli2 olmak lzere iki montaj
iliskisinde bir montaj iliskisi objesinin eksik oldugu konusunda sizi bilgilendirir. Montaj
iliskileri FeatureManager tasarim agacinda isaretlenir.

Iletisim kutusunda Kapat secenegine tiklayin.

FeatureManager tasarim ajacinda Montaj Iliskileri i ogesini genisletin.
Esmerkezlil 6Jesini secin ve Montaj iliskisi Objelerini Degistir 0z 0gesine tiklayin.
PropertyManager'da:

a) Montaj Iliskisi Objeleri altinda, knob_002-1 yiizii 6gesini segin.

b) Montaj Iligkisi Objesini Degistir ﬁg 0desi igin grafik alaninda, gosterildigi gibi
topuzun silindirik unsurunu segin.

c) ¥ o6gesine tiklayin.

Iletisim kutusunda, Evet, diger tiim eksik montaj iliskisi referanslarini degistir.
secenedine tiklayin.

Her iki montaj iliskisindeki eksik montaj iliskisi referansi degistirilir ve hata bayraklari
FeatureManager tasarim agacindan kaldirilir.
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Bilesenleri Montaj Iliskisi Icin Seffaflastirma

Montaj Iliskisi PropertyManager'da bir secenek ayarlayabilirsiniz, bdylece segilen ilk bilesen
seffaf hale gelir. Sonra da ikinci bilesenden segmek, 6zellikle ikinci bilesen birincisinin
arkasinda ise, daha kolaydir.

Secenek, ilk bilesenden (genislik, simetri, dogrusal baglayici, kam ve mentese) birden
fazla segime sahip olabilecekler disinda, tim montaj iliskisi tirleri igin desteklenmektedir.

Bu drnekte, pimin silindiri ile klapedeki delik arasinda montaj iliskisi kurmak istiyorsunuz.

Montaj iliskisi kurmak igin bilesenleri seffaflastirmak lizere:

1. ytkleme dizini\samples\whatsnew\assemblies\make transparent)\
clamp pin assembly.sldasm dosyasini agin.

2. Montaj iliskisi % dgesine (Montaj arag cubugu) veya Ekle > Montaj Iliskisi 6gesine
tiklayin.
3. PropertyManager'da, Secenekler altinda, ilk segimi seffaf yap'l segcin.
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4. Klapedeki deligi segin.

5. Pimin silindirini segin.

6. Es merkezli montaj iliskisini kabul edin.

a7
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Montaj Iliskisi Denetleyicisi

Montaj Iliskisi Denetleyicisi, bir tasarimin serbestlik derecelerini kontrol eden belirli montaj
iliskilerini manipule etmenize izin verir. Kaydedilen konumlari ve montaj iliskisi degerlerini
kaydedebilir ya da geri cadirabilirsiniz. Kaydedilen konumlara bagl olarak animasyonlar
olusturabilirsiniz.

Montaj Iliskisi Denetleyicisi'nde, cesitli montaj iliskisi degerlerinde ve her konum igin
konfiglirasyonlar kullanmadan serbestlik derecelerinde montaj bilesenlerinin konumlarini
gdsterebilir ve kaydedebilirsiniz. Bu konumlar arasinda basit animasyonlar olusturabilir
ve animasyonlari .avi dosyalarina kaydedebilirsiniz. Montaj liskisi Denetleyicisi, Hareket
Etitleri ile entegredir, yani Montaj iliskisi Denetleyicisi'nde tanimladi§iniz konumlara bagli
animasyonlar olusturmak igin Animasyon'u kullanabilirsiniz.

Desteklenen montaj iliskisi tipleri sunlari igerir:

e Acgl

e Altigen mesafesi

e LimitAngle

e Uzakligi Sinirla

e Yuva (Yuva Boyunca Uzaklik, Yuva Boyunca Ylzde)
e Genislik (Olgiimlendirme, Yiizde)

Montaj iliskisi Denetleyicisi A (Montaj arac cubugu) veya Ekle > Montaj Iliskisi
Denetleyicisi'ne tiklayin.

Montaj Iliskisi Denetleyicisi'ne Konumlar Ekleme
Cesitli bilesen konumlari tanimlamak igin, montaj iliskisi degerleri setleri belirleyebilirsiniz.

Montaj iliskisi Denetleyicisi'ne konumlar eklemek igin:

1. ytkleme dizini\samples\whatsnew\assemblies\mate controller\
mate controller.sldasm dosyasini agin.

2. Montaj iliskisi Denetleyicisi £* (Montaj arac cubugu) veya Ekle > Montaj iliskisi
Denetleyicisi'ne tiklayin.

3. PropertyManager'da, Montaj iliskileri altinda, Tiim Desteklenen Montaj iliskilerini
Topla'ya € tiklayin.
Listede (¢ montaj iliskisi gorindr.
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Bir montajdaki desteklenen montaj iliskilerinin yalnizca birkagi ile cgalismak
istiyorsaniz asagidakilerden birini yapin:

e Montaj iliskisi Denetleyicisi'ni agmadan énce, dnceden montaj iliskilerini segin.
e Montaj iliskisi Denetleyicisi'ni actiktan sonra, acilir FeatureManager tasarim
agacindan montaj iliskilerini segin.

Montaj Iliskileri Konumlan altinda, montaj iliskilerinin gegerli degerleri gésterilir.
Bu dederler, Konum 1'i belirler.

Montaj Iliskisi deger

Distancel 0,00 mm
Anglel 0,00der
LimitAnglel 90,00der

4. Sonraki konum igin montaj iliskisi degerlerini girin (Konum 2):

Montaj Iliskisi deger

Distancel 30.00 mm
Anglel 0,00der
LimitAnglel 90,00der

Grafik alaninda, montaj iliskisi degerlerini degdistirdikce, bilesenler yeni konumlara
tasinir.

5. Montaj Iliskileri Konumlari altinda, Konum Ekle B o0gesine tiklayin.
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6. Konumu Adlandir iletisim kutusunda, Konum 2'yi girin ve Tamam'a tiklayin.
Konum 2, girdiginiz montaj iliskisi dederlerinden olusturulur.

7. Sonraki konum igin montaj iliskisi degerlerini girin (Konum 3):

Montaj Iliskisi deger

Distancel 150,00 mm
Anglel 90,00der
LimitAnglel 10,00der

8. Konum Ekle B o6dgesine tiklayin.
9. lletisim kutusunda Konum 3'i girin ve Tamam'a tiklayin.
Konum 3 olusturulur.

Montaj iliskisi Denetleyicisi'ndeki Konumlara Siiriikleme
Bilesenleri, Montaj iliskisi Denetleyicisi'ndeki konuma sirikleyebilirsiniz.

Varsayilan olarak bilesenler, Montaj iliskisi Denetleyicisi PropertyManager'daki montaj
iliskileri igin sayisal degerlerle tanimlanmis konumlara kilitlenir. Bir ya da daha fazla
montaj iliskisinin kilidini acabilir, boylece grafik alanindaki bilesenleri strikleyebilirsiniz.

Bilesenlerin kilidini agmak ve siiriiklemek igin:

1. PropertyManager'da, Aciyi Sinirlal sayisal girdi kutusunun saginda, Bu Montaj
iliskisini Siiriilen Yap & o6gesine tiklayin.

2. Grafik alaninda, kigik yesil blogun bir ytzund ileri geri strikleyin.
Bilesenleri, LimitAnglel dederlerinin tam araligi boyunca stiriikleyebilirsiniz. Siz
bilesenleri strikledikge:
e PropertyManager'da, LimitAnglel dederi dedisir.
e Grafik alaninda oklar, LimitAnglel ile izin verilen serbestlik derecesini belirtir.
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3. Blogu, montaj iliskisinin sinirina gelene kadar saga sirtkleyin.
PropertyManager'da, LimitAnglel dederi 0,00der'dir.

4. Konum Ekle &h 6dgesine tiklayin.
5. lletisim kutusunda, Konum 4'l girin ve Tamam'a tiklayin.
Konum 4 olusturulur.

Montaj Iliskisi Denetleyicisi'nde Animasyonlari Goriintiileme
Montaj Iliskisi Denetleyicisi'nde bilesenlerin bir animasyonunu gdrintileyebilirsiniz.

Animasyonu goriintiilemek igin:

1. PropertyManager'da Animasyon altinda Animasyonu Hesapla % ogesine tiklayin.
Grafik alaninda bilesenler, olusturdugunuz konumlara hareket ederler.

2. ¥ 0Odesine tiklayin.
FeatureManager tasarim agacinda, bir Montaj iliskisi Denetleyicisi unsuru belirir.
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3. FeatureManager tasarim ajacinda, Montaj Iliskisi Denetleyicisi A 0gesini segin.

4. Baglam arac¢ cubugunun Ustlindeki listede, Konum 1'i secin ve ¥ 06desine tiklayin.
Bilesenler, Konum 1'e ddner.

Montaj Iliskisi Denetleyicisi'nde Konum Diizenleme
Kaydedilmis bir montaj iliskisi konumunu degistirebilirsiniz.

Bu 6rnekte, bilesenlerin Konum 1 ve Konum 2 arasinda tasindidi dikey mesafeyi artirmak
istediginizi varsayalim.

Bir konumu diizenlemek igin:

1. FeatureManager tasarim agjacinda, Montaj Iliskisi Denetleyicisi A 6gesini secin

ve Unsuru Diizenle & dgesine tiklayin.

2. PropertyManager'da, Montaj Iliskileri Konumlan altinda, listeden Konum 2'yi
segin.

Bilesenler, Konum 2'ye tasinir.

3. Uzakhk1 dederini 60 olarak degistirin.
Bilesenlerin yeni dikey konumunun bir énizlemesi, grafik alaninda gérinar.
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Konumu Giincelle %3 ogesine tiklayin.
Degisiklik, Konum 2'ye uygulanir.

¥ 0Ogesine tiklayin.
Degisiklik kaydedilir.

Montaj Iliskisi Denetleyicisi icin Animasyonlar Olusturma

Hareket Etitleri'nde, Montaj iliskisi Denetleyicisi'nde tanimladi§iniz konumlara dayanan
animasyonlar olusturmak igin Animasyon'u kullanabilirsiniz. Anahtar Nokta ve Motor
animasyonlari olusturabilirsiniz.

Montaj iliskisi Denetleyicisi konumlarindan animasyonlar olusturmak igin:

AW e

Grafik alaninin sol alt bélgesinde, Hareket Etidi 1 sekmesini segin.
Etiit Tipi icin Animasyon'u segin.

Animasyon Sihirbazi ﬁ (MotionManager arag gubugu) 6gesine tiklayin.

Iletisim kutusunda:

a) Montaj iliskisi Denetleyicisi'ni segin.

b) leri'ye tiklayin.

c) Alma Tiiru icin Anahtar Noktalar'i secin.

d) Ileri'ye tiklayin.

e) Siire ve Baslangic Zamani igin varsayilan degerlere dokunmayin ve Bitir'e
tiklayin.

MotionManager adacinin en altina gidin ve Montaj Iliskileri 6gesini genisletin.

Zaman cizelgesi, Montaj Iliskisi Denetleyicisi'nden verilere bagl olarak, degisiklik
cubuklari ve kilit noktalarla doldurulur.

Hesapla % secenedine tiklayin (MotionManager arag gubugu).

Animasyon, grafik alaninda oynatilir. Animasyonu ayarlamak icin dedisiklik cubuklari,
kilit noktalar ve diger Animasyon araglarini kullanabilirsiniz.

Motor animasyonlari olusturmak icin de Animasyon'u kullanabilirsiniz.

Hareket Etlidi 1 sekmesine sag tiklayin ve Yeni Hareket Etiidii Olustur'a tiklayin.
4c adimi harig, 3. ve 4. adimi Alma Tiiri icin tekrar edin, Motorlar'i segin.
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9. Bitir'i tikladiktan sonra, MotionManager agacinin Ustline kaydirin.
Montaj lliskisi Denetleyicisi'nde dederler belirlediginiz montaj iligkilerinin her biri icin
adacta bir motor belirir. Zaman gizelgesi, her motor icin degisiklik cubuklar ve kilit
noktalarla doldurulur.

10. Hesapla % secenedine tiklayin (MotionManager arag gubugu).

Animasyon, grafik alaninda oynatilir. Animasyonu ayarlamak igin degdisiklik gubuklari,
kilit noktalar ve diger Animasyon araglarini kullanabilirsiniz.

Hizli Montaj Iliskileri Gelistirmeleri

Hizli Montaj Iliskileri baglam arac cubugu, artik daha fazla montaj iliskisi icermektedir.
Artik referans geometriyi (diizlemler, eksenler ve noktalar gibi) FeatureManager tasarim
agacinda da 6nceden segebilirsiniz.

Model geometrisi (ylzler, kenarlar ve tepe noktalari gibi) igin, hala grafik alaninda énceden
segim yapmaniz gerekir.

Asagidaki montayj iliskisi tipleri, artik Hizl Montaj Iliskisi baglam ara¢ cubugunda mevcuttur:

Montaj Iliskisi Tipi

d Kam

@) Profil Merkezi
) Yuva

=1 Simetrik

I Genislik

Hizli Montaj iliskileri'ni etkinlestirmek igin Araglar > Ozellestir'e tiklayin. Arag gubuklari
sekmesinde, Baglam arag¢ cubugu ayarlari altinda Hizl montaj iliskilerini goster'i
segin.

Montaj Unsurlarini Aynalama

Montaj unsurlarini aynalayabilirsiniz.
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Montaj unsurlarini aynalamak igin:

1. ytikleme dizini\samples\whatsnew\assemblies\mirror\assembly feature.sldasm
dosyasini agin.

2. Montaj Unsurlan @ 0gesine (CommandManager'da Montaj sekmesi) tiklayin ve
Aynala Bl ya da Ekle > Montaj Unsuru > Aynala'ya tiklayin.

3. PropertyManager'da ayarlayin:
a) Yiiz/Diizlem Aynala icin montajin On Diizlemi'ni segin.

Aclilir FeatureManager tasarim agacinda secimler yapabilirsiniz.

b) Aynalanacak Unsurlar igin Delik1'i segin.
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4. ¥ 06gesine tiklayin.

Cogaltmaya Dayali Bilesen Cogaltma Gelistirmeleri

Codaltmaya dayali bir bilesen ¢ogaltma olusturdugunuzda, st 6ge godaltmada atlanan
ornekler, artik, Cogaltmaya Dayall PropertyManager'da listelenmektedir.

Performans Degerlendirmesi (Eski Adiyla AssemblyXpert)

AssemblyXpert, Performans Dederlendirmesi olarak yeniden adlandiriimistir. Kullanici
araylzul, teknik resimler igin yeni Performans Dederlendirmesi ile tutarlidir.

Performans Degerlendirmesi'ne % (Montaj arac cubugu) ya da Araglar > Degerlendir
> Performans Degerlendirmesi'ne tiklayin.

Kullanilmayan Unsurlari Temizleme

Parca ve montajlarda, modelin tim konfiglrasyonlarindaki pasiflestirilmis unsurlari ve
bilesenleri segerek silebilirsiniz. Modelde alt 6ge referanslari olmayan, kullaniimayan
referans geometrisi ve gizimleri de secerek silebilirsiniz.

Kullanilmayan unsurlari temizlemek icin:

1. Bir parga ya da montajda, FeatureManager tasarim agacinin Ustiinde veya
ConfigurationManager'da, dosyaya sag tiklayin ve Kullanilmayan Unsurlari
Temizle'ye tiklayin.

2. lletisim kutusunda:

a) Tiim konfigiirasyonlarda pasiflestirildi listesinde, silinecek 6geleri secin.
b) Kullanilmayan gizimler ve referans geometri icinde, silinecek 6geleri segin.

Bu modelde kullanilmayan olarak listelenen referans geometri ve gizimler, diger
modeller tarafindan kullanilabilir. Baska bir model tarafindan gerek
duyulmadiklarina emin olmadikca, listelenen 6geleri silmeyin.
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3. Tamam'a tiklayin.

Silmeyi Onayla iletisim kutusu belirir.
4. Evet'e tiklayin.

Secilen 6geler modelden silinir.

Silme islemlerini geri almak icin Geri Al =3 O0gesine (Standart arag cubugu)
tiklayabilirsiniz.

Tum Gorunumileri Kaldirma

Bir montaj ya da alt montajdan tim goérintmleri kaldirabilirsiniz.

Goriinimli montajlar Goérintmler kaldinldi

Tim goriiniimleri kaldirmak igin:

1. FeatureManager tasarim agacinda, kaldirilacak gérinimleri iceren montaja sag tiklayin
ve Goriiniimler @ odesine tiklayin.

2. Su konumdaki bilesenlerden tiim gériiniimleri kaldir montaj-adi * 6Jesine
tiklayin.

FeatureManager Tasarim Agacinda Bilesenleri Yeniden
Adlandirma

Bilesenleri, dogrudan FeatureManager tasarim agacinda yeniden adlandirabilirsiniz.
Bir secenek olarak, referanslari, agilmamis belgelerde ayni anda glincelleyebilirsiniz.
Bir bileseni yeniden adlandirmak igin:

1. Bir montajda, FeatureManager tasarim agacinda yeniden adlandirmak istediginiz
bilesen icin asagidakilerden birini yapin:
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¢ Bilesene tiklayin, bekleyin, tiklayin.

e Bilesene sag tiklayin ve Montaji Yeniden Adlandir ya da Pargay! Yeniden
Adlandir'i segin.

¢ Bileseni segin ve F2 tusuna basin.

2. Yeni bir ad girin ve Enter tusuna basin.
Bilesenin dosya adi bellekte degisir. Yeniden adlandiriimis olan dosyaya basvuran tim
gecerli olarak acik dosyalar, yeni dosya adina basvurmak igin gtincellenir.

3. Montaji kaydedin.
Belgeleri Yeniden Adlandir iletisim kutusu belirir.

4. Istede bagl olarak, mevcut acik olmayan referansli belgeleri glincellemek icin
Referans kullanildigi yeri glincelle'yi segin.

5. Tamam'a tiklayin.

6. Dosya, kalici olarak yeniden adlandirilr.

Alt Montajlari Cok Govdeli Pargalarla Degistirme

Bir alt montaji cok govdeli bir parca olarak kaydettiginizde, daha fazla dahili veri kaydedilir.
Ek veriler; montajdan gelen montaj iliskilerinin gok gévdeli pargada korunmasina olanak
saglar. Bu, cok govdeli parcay! daha yiksek bir diizey dlizen montajindaki montajin
basitlestirilmis bir gésterimi olarak kullandiginizda ve daha sonra da degisiklikler yapmaniz
gerektiginde yararhdir.

Alt montajda degisiklikler yaptiginizda ve alt montaji yeniden gok gévdeli bir parca olarak
kaydettiginizde, eski gok gdvdeli parcayi, montaj iliskilerini yeniden olusturmak zorunda
kalmadan yenisi ile dedistirebilirsiniz.

Yalnizca montajin aktif konfiglirasyonu gok gdvdeli parcada kaydedilir. Aktif
konfiglirasyondan, konfiglirasyona 6zel ¢zellikler ve bunun yaninda tiim 6zel 6zellikler
cok gdvdeli parcaya kaydedilir; béylece, Malzeme Listesinde ve detaylandirmalarda
kullanilabilir.

Alt Montajlar

Alt Montaj Olusturma/Dagitma Gelistirmeleri

Alt montajlar olusturma ve dagitma 6zelligi, cogaltilmis ve aynalanmis bilesenleri
desteklemek icin iyilestirilmistir.

Alt Montajlarin Gelistirilmis Yeniden Siralamasi

Bilesenleri FeatureManager tasarim adacinda yeniden siraladiginizda imleg, bilesenin bir
alt montaj igine mi yoksa altina mi tasinacagini belirtecek sekilde degisir.

Onceden, bir bileseni FeatureManager tasarim adacinda yeniden siraladiginizda, bilesenin
bir alt montaj icine tasinmadigindan emin olmak igin Alt tusuna basmak zorundaydiniz.
Suruklediginizde bilesenin nereye tasinacagini belirlemeyi kolaylastirmak igin imleg degisir.
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G~

Bir bileseni alt montaj altina tasir. Bir bileseni sirlklerken, imleci lizerine
ya da alt montaj simgesinin soluna géturin.

L7 w =1 F222223% 1+

» B9 (-) A999999<1>

b 0T ) DA T

Bir bileseni alt montaj igine tasir. Bir bileseni stirlklerken, imleci alt montaj
adinin Uzerine goétarin.

L7 w =1 F222223% 1+

» | (@ () A993ap9<1>

b 0T ) DA T

Esnek Alt Montajlari Aynalama ve Cogaltma

Esnek bir alt montaji aynaladiginiz ya da ¢ogalttiginizda, aynalanmis ya da gogaltiimis
orneklerin bilesenlerinin hareketini gekirdek esnek alt montajin bilesenleri ile
esitleyebilirsiniz.

Esnek bir alt montaji aynalamak ya da cogaltmak igin:

1.

Esnek bir alt montaj iceren bir montajda, Bilesenleri Aynala fal] ya da Dogrusal

Bilesen Cogaltma BG o0gesine (Montaj arac gubugu) tiklayin.
PropertyManager'da ayarlayin:
a) Aynalanacak Bilegenler ya da Cogaltilacak Bilesenler igin esnek bir alt montaj

segin.

b) Esnek alt montaj bilesenlerinin hareketini esitle'yi segin.

c) Diger

secenekleri ayarlayin.

d) ¥ 6gesine tiklayin.
Cekirdek esnek alt montajdaki bilesenleri hareket ettirdiginizde, aynalanan ya da
cogaltilan 6rneklerdeki bilesenler de tasinir ya da tam tersi de gegerlidir.

Alt Montajlari Acma

Bir alt montaji, bilesenlerinden birine tiklayarak ve baglam arag gubugundaki Parcayi Ag
acilir listesinden alt montaji secerek grafik alanindan acabilirsiniz.
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Bir alt montaji1 acmak igin:
1. Grafik alaninda, alt montajin bir bilesenini segin.

2. Badlam arac gubugunda, Pargayi Ag o0desindeki acilir oka tiklayin.
Parga ve parcayi iceren alt montaj listelenir. Parga ic ice gegmis bir alt montajda ise,
liste hiyerarsiyi géruntiler.

3. Cesitli alt montajlar vurgulamak igin imleci listenin Gzerine gétirin ve agmak igin
birine tiklayin.

|
(@ as80728.51dasm
.| A560726.51dasm
(@ as40718.51dasm
% Pz70324.s1dprt

Secili alt montaj ayri bir pencerede acilr.

Bir alt montaj yerine segili parcayl agmak igin klasér simgesine tiklayin:

Sanal Alt Montajlar

Bir alt montaji sanal yaptiginizda, ayni anda onun tim alt 6ge bilesenlerini de sanal
yapabilirsiniz. Diger taraftan, sanal bir alt montaji harici bir dosyaya kaydettiginizde, ayni
anda tum alt 6ge bilesenlerini harici dosyalara kaydedebilirsiniz.

Bir alt montaji sanal yaptiginizda ya da sanal bir alt montaji harici bir dosyaya
kaydettiginizde, iletisim kutusunda alt 6ge bilesenlerini dahil etmenizi saglayacak secenek
mevcuttur.

Bilesenleri Ayri Bir Arac Ile Gegici Olarak Sabitleme

Bilesenleri gecici olarak sabitlemek ve gruplamak icin artik ayr bir arag vardir.

Onceden bu 6zellik, Bilesenleri Tasi ya da Bilesenleri Déndiir PropertyManager'larinda bir
secenek olarak mevcuttu.

Gegici Olarak Sabitle/Grupla % (Montaj arag gubugu) 6gesine tiklayin.

Grafik alaninda herhangi bir yere sag tiklayabilir ya da FeatureManager tasarim agaci

veya grafik alanindaki bir bilesene sag tiklayabilir ve Gegici Olarak Sabitle/Grupla %
O0gesine tiklayabilirsiniz.
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Govdelerin Gorunarlugunu Degistirme

Kati ve ylizey gbvdelerinin gortnurlaglinu, grafik alaninda gévdenin UGizerine imleci
gotlrerek ve gizlemek icin Tab ya da gostermek icin Shift + Tab tuslarina basarak
degistirebilirsiniz.

Ek olarak, imleci grafik alanina gotlirerek ve Ctrl + Shift + Tab tuslarini basili tutarak,
bir veya daha fazla gizli gévdeyi gdsterebilirsiniz. Gizli gdvdeler, gegici olarak seffaf
goruntilenirler ve Uzerlerine tiklanarak gérindr hale getirilebilirler.

Bu eylemlere baska klavye kisayollari atamak icin Araglar > Kisisellestir secenedine
tiklayin.

Treehouse Gelistirmeleri

Treehouse gelistirmeleri, konfiglirasyona 6zel 6zelliklerin gorintisiind, verilmis dosyalarin
SOLIDWORKS'te acik tutulmasi igin bir segenek ve varolan dosyalardan yeni dosyalarin
olusturulmasini igerir.

Konfigiirasyona Ozel Ozellikleri Goriintiileme ve
Dliizenleme

Bir Treehouse hiyerarsisine eklediginiz mevcut SOLIDWORKS dosyalarinin konfiglirasyona
Ozel 6zelliklerini gérintlleyebilir ve dlizenleyebilirsiniz.

Konfigiirasyona ozel 6zellikleri diizenlemek igin:

1. Mevcut bir SOLIDWORKS dosyas! digumiine gift tiklayin.
Ozellikler iletisim kutusunda, Konfigiirasyona Ozel sekmesinde bir konfigiirasyon
segin.
Secili konfiglrasyon icin konfigtirasyona 6zel 6zellikler gérintilenir.
3. Konfiglirasyona 6zel 6zelliklerin dederlerini diizenleyin.
4. Tamam segenedine tiklayin.
Ozellik degisiklikleri Treehouse'a kaydedilir.

5. Hiyerarsinizi tamamladiktan sonra, SOLIDWORKS Belgelerine Ver % secenedine
tiklayin.
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6. Iletisim kutusunda, yeni dosyalar depolayacaginiz klasére gidin ve Tamam secenegine
tiklayin.

Mevcut dosya, orijinal klasériinde kalir. Degdisiklikleriniz Gzerine yazilmadan 6nce,
mevcut dosyanin opsiyonel olarak bir yedek kopyasini olusturmak isteyip istemediginiz
sorulur.

7. Asadidakilerden birine tiklayin:

Secenek Tanimlama

Evet Belirlediginiz bir klasoérde orijinal mevcut dosyanin yedek
bir kopyasini olusturur.

Hayir Yedek bir kopya olusturmaz.

Ozellik degisiklikleri, mevcut SOLIDWORKS dosyasina, dosyanin orijinal klasériine
kaydedilir.

Treehouse Secgenekleri

Treehouse seceneklerine yapilan dedisiklikler kapsaminda yeni bir secenek eklenmis ve
birkac secenek yeniden adlandiniimistir.

Verme Isleminden Sonra Yeni Belgeler Acma

Treehouse'dan verme islemi sirasinda olusturulan SOLIDWORKS dosyalarini otomatik
olarak acan bir secenek ayarlayabilirsiniz.

Otomatik olarak yeni dosyalar acmak igin:

o

1. Treehouse Segenekleri == 6gesine tiklayin.

Verme Secenegi altinda, Verme isleminden sonra olusturulan belgeleri ag
secenedini belirleyin.

3. Tamam segenedine tiklayin.

4. Treehouse'da, yeni ve mevcut dosyalardan bir montaj yapisi olusturun.

5. SOLIDWORKS Belgelerine ver % ogesine tiklayin.

Yazilim, yeni dosyalar olusturur ve onlari SOLIDWORKS'te acar. Mevcut dosyalar
acilmaz.

Yeniden Adlandirilan Segenekler
Bazi gorinti segenekleri yeniden adlandiriimistir.

N

§O e
Treehouse Secgenekleri l¥=| ggesine tiklayin.

Goriintlu Secenekleri altinda bulunan asagidaki segcenekler yeniden adlandiriimistir:
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Yeni Ad Onceki Ad

Belgeleri Ust 6Je referansi altinda grupla  Belgeleri referanslar olmadan grupla
Etkin konfiglrasyon adini gorintile Etkin konfiglirasyon adini géster

Hizli Yardim arag ipuglarini gorintule Hizli Yardim aracg ipuclarini géster

Mevcut Dosyalardan Yeni Dosyalar Olusturma

Treehouse'dan bir hiyerarsi verdiginizde, mevcut SOLIDWORKS belgelerini yeni kopyalar
olarak kaydedebilirsiniz.

Mevcut bir belgeyi yeni bir kopya olarak kaydederken, yukaridan asagiya dogru galismaniz
gerekir. Ornegin, hiyerarside mevcut bir montaj belgeniz varsa ve bu montajin bir bilesenini
yeni bir belge olarak kaydetmek istiyorsaniz dnce montaji yeni bir belge olarak kaydetmeniz
gerekir.

Mevcut bir belgeyi yeni bir belge olarak kaydetmek igin:

1. Hiyerarside, mevcut bir belgeye sag tiklayin ve Yeni Belge Olarak Kaydet secenegine
tiklayin.

2. Yeni Belge Olarak Kaydet iletisim kutusunda, yeni belge igin yeni bir ad ve 6zellikler
girin.
3. Tamam secenegine tiklayin.

DUgum arka plani rengi, hiyerarsiyi SOLIDWORKS belgelerine verdiginizde digimun
yeni bir belge olarak kaydedilecedini belirtmek lzere yesil olur.
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SOLIDWORKS Professional ve SOLIDWORKS Premium ile birlikte kullanilabilir.

Bu bélim su konu basliklarini icerir:

e Toplu Mod'da ECAD Dosyalarindan SOLIDWORKS Modelleri Olusturma
e Bilesen Arsivi Gelistirmeleri

e Bakir izlerini Yapistirma Olarak Olusturma

e ECAD Dosyalari Acarken Bilesenleri Filtreleme

e CircuitWorks Bilesenlerinin Konumlari

e CircuitWorks Seceneklerini Kaydetme ve Yiikleme

e Bilesen Yiikseklikleri Belirleme

Toplu Mod'da ECAD Dosyalarindan SOLIDWORKS Modelleri

Olusturma

SOLIDWORKS kati modelleri olarak birden gok ECAD dosyasi olusturmak igin SOLIDWORKS
Gorev Zamanlayici'da bir gdérev zamanlayabilirsiniz.

Toplu modda ECAD dosyalarindan kati modeller olusturma 6zelligi, sistem kullanimda
olmadiginda cgalistirilacak gorevi zamanlamaniza izin vererek size zaman kazandirir.

Bu secenek, yalnizca CircuitWorks lisansi olan istemci makineler Gizerinde kullanilabilir.

Toplu modda ECAD dosyalarindan SOLIDWORKS modelleri olusturmak igin:

1. Windows'da, Baglat > SOLIDWORKS siiriim > SOLIDWORKS Araglar >
SOLIDWORKS Gorev Zamanlayici'ya tiklayin.

2. Kenar cubugunda ECAD Dosyalari Olustur R odgesine veya Gorevler > ECAD
Dosyalari Olustur'a tiklayin.

3. ECAD Dosyalan Olustur iletisim kutusunda:
a) Gorev dosyalari veya klasorler altinda, olusturulacak dosyalari ya da klasérleri
secmek icin Dosya Ekle ve Klasor Ekle diigmelerini kullanin.

b) Gorev zamanlama altinda, gorevlerin ne siklikta calistirilacagini belirlemek igin
Calistirma modu'nu ayarlayin ve Baslangic zamani ve Baslangig tarihi'ni
belirleyin.

c) Bitir 6gesine tiklayin.

Gorev, bir makroda depolanir ve planlanan zamanda calisir. Gérev, tamamlanmig
SOLIDWORKS modellerini, \Programbata\SOLIDWORKS\CircuitWorks\AssemblyModels
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konumunda depolar. Bu konumu, CircuitWorks Secenekleri iletisim kutusunun Modeller
sayfasindan degistirebilirsiniz.

Bir gbrev tamamlandiginda, gézden gegirmeniz icin, olusturulan gérevin sonuglar . txt
dosyasinda raporlanir. Raporu kapattiginizda bu dosya, \Programbata\SOLIDWORKS\
CircuitWorks konumuna kaydedilir.

Bilesen Arsivi Gelistirmeleri

Bilesenleri bulmay! kolaylastirmak igin secilen bilesenlere dzellikler ekleyebilir ve bu
6zellikleri, CircuitWorks Bilesen Arsivi iletisim kutusuna sutunlar eklemek igin
kullanabilirsiniz. Eklenen her sttun, iletisim kutusunda gérinen bilesenleri sinirlamak igin
kullanabileceginiz bir filtre igerir.

Ozel bir 6zellik eklemek igin:

1. CircuitWorks Bilesen Arsivi iletisim kutusunda, sol bélmeden bir bilesen secin.

2. Ozellik Ekle 5] 6gesine tiklayin.
3. Yeni Ozel Ozellik iletisim kutusunda, bir Ozellik adi ve Ozellik degeri girin.
4. Istege bagl secenekleri belirleyin:
e Tiim bilesenlere uygula. Ozellik dederini, arsivde gériiniir olan tim bilesenlere
uygular.

e Tabloya yeni siitun ekle. Sol bélmede, 6zellik adi ve 6zellik dederi ile etiketlenmis
bir situn olusturur.

Bir siitun eklemek igin:

. CircuitWorks Bilesen Arsivi iletisim kutusunda, Siitun Ekle'ye tiklayin.

2. Sutun Ozellikle Eslestiriliyor iletisim kutusunda, Kullanilabilir 6zellikler'de bir 6zellik
segin.

[

Liste, bilesenlere ve orijinal 6zelliklere eklediginiz 6zel 6zellikleri igerir.

Sol bélmede, 6zellik adi ile etiketlenmis yeni stitun belirir.

3. Eklenen bir stitunu gizlemek ya da yeniden adlandirmak icin siitun baslidina sag tiklayin
ve Siitunu Gizle ya da Siitun Adini Degistir'e tiklayin.

Bir siitun o6zelligini filtrelemek igin:

1. Sittun basliginda, Filtre Uygula I 6gesine tiklayin.

Sltunun Gzerinde, liste kontrolG bulunan bir alan gérinir. Kontroliin yaninda kirmizi
bir x gérinr.

2. Listede, bir dzellik secin.
Bilesen listesi yeniden gorintllenerek yalnizca segilen 6zellige sahip bilesenleri gésterir.

Sectiginiz 6zellik, sttun basliginin Gzerindeki bir alanda kalir.

Bakir izlerini Yapistirma Olarak Olusturma

CircuitWorks, performansi artirmak igin PADS ya da EDME dosyalarindan PCB modelleri
olusturmak lizere Model Olustur'u kullandiginizda, kart dosyasindaki fiziksel geometri
yerine bakir izlerini goérintd olarak temsil edebilir.
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Gorintdleri, CircuitWorks Trace Decals klasérinde ya da dahili olarak kart dosyasina bit
eslem dosyalari olarak kaydedebilirsiniz.

CircuitWorks, 6nizleme geometrisi kullanarak hizla PCB'nin gesitli katmanlarindaki izleri
temsil eden yapistirma goérintileri olusturur.

Yapistirmalar, vektdére dontstirilmuas bir gérintd formati kullanmaz. Yapistirmanin
kalitesi, izlerin yogunluguna bagh olarak bir karttan digerine degisiklik gésterebilir.
Izleri goruntidlemenin en dogru yontemi, izleri geometri olarak olusturmaktir.

Bakir izlerini yapistirma olarak olusturmak igin:

1.

izleri olan bir ECAD dosyasi agin.

Bu O0rnekte, Install dir\CircuitWorksFull\Examples\PADS\preview.asc dosyasl
kullanilmaktadir.

CircuitWorks uygulama mentisiine IE%‘I tiklayin ve Segenekler 2 ogesine tiklayin.
Asadidakileri ayarlayin:
a) SOLIDWORKS Al sayfasinda, Iletken katman modelleme altinda sunlardan birini
segin:
e Tiim. Tim model katmanlarinda bakir izleri olusturur.

e Yalnizca iist ve alt katmanlar (daha hizli). Ust ve alt katmanlarda bakir
izleri olusturur.

b) Modeller sayfasinda, CircuitWorks'iin olusturdugu modelleri bu klasoérlere
kaydet altinda, bir Decals klasori segin.

Varsayilan klasér konumu:
C:\ProgramData\SOLIDWORKS\CircuitWorks\Decals\
c) Tamam'a tiklayin.

Model Olustur ol 0gesine (Araclar sekmesinin SOLIDWORKS boélim) tiklayin.
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5. CircuitWorks iletisim kutusunda:
a) Geometri yerine iz yapistirmalari kullan'i segin.

Bakir izleri, secildiginde, daha 6nce belirlediginiz Decals klasorine bit eslem
dosyalarn olarak kaydedilir.

b) istede bagli olarak, Yapistirmay: model dosyasina kaydet'i segin.

Bakir izleri, secildiginde, dogrudan model dosyasina dahil edilir. Onizleme bit
eslemleri olarak kaydedilmez.

c) Olustur'a tiklayin.
CircuitWorks, karti SOLIDWORKS yaziliminda olusturur.

6. Bakirizlerinin dnizlemelerini gérmek igin DisplayManager sekmesinde, Yapistirmalari
Goster'e tiklayin, sonra da imleci 6nizlemenin Gzerine géturin.

CHEIEIE IR
CYEIE Q

Decals

= |5l Decals (PREVIEWPCE) |
» PREVIEW _top

=
» & pREVIEW _ﬁ;num

PREVIEW bottom

ECAD Dosyalari Acarken Bilesenleri Filtreleme

Bilesen ya da detaylandirmalari pasiflestirmek igin filtreler olusturabilir ve yazilimin, ECAD
kartlar ylUklediginizde filtreleri uygulamasini saglayabilirsiniz.

Bir ECAD dosyasi birgok bilesen icerdiginde, CircuitWorks'te acilmasi daha uzun sirebilir.
GoOrmeniz gerekmeyen bilesenler varsa pasiflestirilecek bilesenleri tanimlamak igin filtreler
olusturabilirsiniz. Bu filtreleri, \CircuitWorks\Filters klasérinde depolayabilirsiniz.
CircuitWorks Secenekleri iletisim kutusundaki bir ayari actiginizda, yazilim yuklendiginde,
filtreleri ECAD dosyasina uygular.

ECAD dosyasi acildiktan sonra filtrelenen bilesenler grafik alaninda gériinmez ama
erisilemeyen bilesenler olarak FeatureManager tasarim agacinda gorinur.
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CircuitWorks Bilesenlerinin Konumlari

CircuitWorks bilesenlerini, CircuitWorks unsur agacinin en Usttndeki ve CircuitWorks
Bilesen Arsivi iletisim kutusundaki arama alanlarini kullanarak bulabilirsiniz. Agacta Bul
ve Bilesen Arsivinde Bul iletisim kutularini kullanarak da arama yapabilirsiniz.

Bilesenleri CircuitWorks unsur agacinda bulmak igin:
¢ Bir bilesen adinin bir kismini, unsur adacinin en Ustiindeki Ara alanina girin.

CircuitWorks, bilesen listesini yalnizca girdiginiz bilesen adi kismiyla eslesen 6geleri
gosterecek sekilde filtreler.

e Unsur agacinda, Adacta bul iletisim kutusunu agmak igin sag tiklayin ve Agagta Bul'a
sag tiklayin ya da Ctrl + F'ye basin.

Siz Bul alanina yazdikga, 6nden arama 6zelligi, adlar yazdidiniz karakterleri iceren
bilesenlerin bir listesini gérintuler.

Unsur adacinda ve grafik alaninda, bir bilesen segmek igin bilesene tiklayin.
Bilesenleri CircuitWorks Bilesen Arsivi'nde bulmak igin:
¢ Bir bilesen adinin bir kismini, énizleme gérintlisinidn tstindeki arama alanina girin.

Bilesen listesi, yalnizca metinle eslesen bilesenleri gdsterir.

¢ Bilesen listesinde, Bilesen Arsivinde Bul iletisim kutusunu agmak igin sag tiklayin ve
Bul'a tiklayin veya Ctrl + F'ye basin.

Siz Bul alanina yazdikga, 6nden arama 6zelligi, adlar yazdiginiz karakterleri iceren
bilesenlerin bir listesini gérintuler.

Bir bileseni 6nizleme penceresinde goérintilemek ve 6zelliklerini listelemek igin bilesene
tiklayin.

CircuitWorks Secgeneklerini Kaydetme ve Yukleme

CircuitWorks seceneklerinizi bagka bir bilgisayara aktarmak ya da diger kullanicilarla
paylasmak icin .xml dosyasina kaydedebilirsiniz.

Ayarlara, kaydedilmis ayarlar dosyasini yikleyerek erisebilirsiniz.
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CircuitWorks Secgeneklerini Kaydetme

CircuitWorks seceneklerini kaydetmek igin:

1. CircuitWorks Secgenekleri iletisim kutusunda, segenekleri gerektigi gibi degistirin.
Ayarlar'i genisgletin ve Ayarlari Kaydet'e tiklayin.

3. CircuitWorks secenekleri dosyasini kaydet iletisim kutusunda:
a) Seceneklerin kaydedilecedi konumu belirleyin.

Ayarlar baska bir kullanici ile paylasiyorsaniz paylasacadiniz kullanicinin ayarlari
kaydedeceginiz konuma erisebildiginden emin olun.

b) ecadopt.xml varsayilan dosya adini kullanin ya da bir dosya adi girin.

Uzanti, .xml olmahdir.

c) Tamam'a tiklayin.

CircuitWorks Seceneklerini Yiikleme

CircuitWorks segeneklerini yiiklemek igin:

1. CircuitWorks Segenekleri iletisim kutusunda, Ayarlar'i genisletin ve Ayarlarn Yiikle'ye
tiklayin.

2. CircuitWorks secenekler dosyasini ylkle iletisim kutusunda, kaydedilmis secenek
dosyalarini iceren konuma gidin.

3. Bir segenekler dosyasi segin ve Ag'a tiklayin.

Secenekler dosyalari, .xm1 dosyalar olmalidir.

CircuitWorks Segenekleri iletisim kutusundaki ayarlar, kaydedilmis secenekler
dosyasindaki ayarlara uymak icin gliinceller.

Bilesen YUkseklikleri Belirleme

Bir devre karti tasarladiginizda, her bilesen 6rnegi icin ylkseklik girebilirsiniz.

Bir ECAD dosyasindan bilesenin yiikseklik bilgisi, Bilesen Ornek Ozellikleri panelinde belirir.
Her bilesen 6rnegi icin bilesen yiksekligini degistirebilir ve degistirilen 6rnedi, belirli bir
SOLIDWORKS konfiglirasyonu ile iliskilendirebilirsiniz.

Yazilim, ECAD dosyasindaki ylkseklik degisikligini kaydeder. CircuitWorks'teki verilerden
bir SOLIDWORKS montaji olusturdugunuzda, yazilim, yiksekligi belirlediginiz SOLIDWORKS
konfiglirasyonuna atar.

Bilesen yiikseklikleri belirlemek icin:
1. CircuitWorks'te bir ECAD dosyasi agin.

2. CircuitWorks unsur agacinda, bir bilesen érnegdine sagd tiklayin ve Ozellikler'e tiklayin.
3. Bilesen Ornek Ozellikleri panelinde, Yiikseklik (mm) icin bir deder girin.

SOLIDWORKS Konfigiirasyonu dederi, ECAD dosyasini SOLIDWORKS'e
aktarmadiysaniz YOK'tur.
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4. Her bilesen 6rnegi icin 1. ve 2. adimlar tekrarlayin.
5. Model Olustur ol o6gesine (Araclar sekmesinin SOLIDWORKS bélim) tiklayin.

6. SOLIDWORKS'te, CircuitWorks CommandManager'da, CircuitWorks'e Ver = 0gesine
tiklayin.

7. CircuitWorks unsur agacinda, SOLIDWORKS'ten verdiginiz dosyada, yikseklik atadiginiz
bilesen érneklerinden birine sag tiklayin.

Bilesen Ornek Ozellikleri panelinde SOLIDWORKS Konfigiirasyonu, bilesen érnegi
ile iliskilendirilen konfiglirasyonu gdsterir.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Temel Olgiimlendirmeler

e Datumlar

e Datum Referans Cercgeveleri

e Montajlarda DimXpert

e DimXpert Giincellemeleri

e Yiiz Kenari Segimi

e Yatay ve Diisey Referans ve DimXpert Olciimlendirmeleri
e Siliiet Kenar Segimi

Temel Olciimlendirmeler

Temel dlcimlendirmeleri manuel olarak olusturabilirsiniz.

“t._

/11.38]

Temel dlgiimlendirmeler olusturmak igin:

1. Bir pargada, Akilli Olgiimlendirme 2 (Olgimlendirmeler/iliskiler arag cubugu) veya
Aracglar > Olgiimlendirmeler > Akilli'ya tiklayin.
2. Olciimlendirme PropertyManager'inda, Olgiimlendirme altinda, DimXpert taban

konum dlciimlendirme ™ 6desine tiklayin.
3. Grafik alaninda objeleri segin.
4. Olgiimlendirmeyi yerlestirin.
5. DimXpert PropertyManager'da, secenekleri ayarlayin.
6

. ¥ 0Odesine tiklayin.

90



DimXpert

Datumlar

Yaricap ya da Delik Uzerinde Datumlar

Bir yaricap ya da delige bir DimXpert referansi eklediginizde, “R” harfi artik goriinmez.

Bu dlizeltme, SOLIDWORKS 2016'da acilan 6nceki stirimlerde kaydedilmis belgelerden
gelen varolan referanslara da uygulanir.

[
—
!
8 /
L.

SOLIDWORKS 2015

SOLIDWORKS 2016

Yatay Datumlar ve Unsur Kontrol Cergeveleri

DimXpert referanslari ve unsur kontrol gcerceveleri.

A

SOLIDWORKS 2015

k

SOLIDWORKS 2016

Delik Bilgileri Yerlestirme

DimXpert delik bilgileri, kér, diiz havsa ve konik havsa delikleri icin st ylz Gzerine
yerlestirilir.
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SOLIDWORKS 2015 SOLIDWORKS 2016

Genislik Datumlan

iki yiiz arasindaki genisligi temsil eden datumlar su gériintii seceneklerine sahiptir:

e Detaylandirma goriniminid dedistirme

e Slrekleme tutamaglari kullanarak detaylandirma dizlemini degistirme
e Dogrusal 6lcimlendirmelerin 6lgl cizgilerini ice ya da disa tasima

¢ Bir gap 6lgiimlendirmesini dogrusal gériinti olarak degistirme

Datum Referans Cerceveleri

Bir geometri toleransi (unsur kontrol cercevesi olarak da bilinir) olusturdugunuzda,
otomatik olarak ASME 14.41 model tabanli tanim standardi ile uyumlu bir datum kontrol
gercevesi olusturulur.

[
s
(5]

—

TWapde e
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Montajlarda DimXpert

SOLIDWORKS MBD ile birlikte kullanilabilir.
Montajlarda DimXpert kullanabilirsiniz.

Montajlarda DimXpert kullanmak igin:

1. Montaji acin.

2. Araclar > Secenekler > Belge Ozellikleri 6gesine tiklayin ve Geometrik Tolerans
gibi DimXpert seceneklerini ayarlayin.

3. Olgimlendirmeleri ve geometrik toleranslari maniel veya otomatik olarak ekleyin.

4. Montaji kaydedin.

Parcgalar ve alt montajlarda olusturulan DimXpert dlclimlendirmeleri, acik montajda
goérinmez. Agik montajda yalnizca acik montajda olusturulan DimXpert detaylandirmalari
goérundr.
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DimXpert Guncellemeleri

Belge Ozellikleri

e DimXpert Belge Ozellikleri, parca belgelerinde Draft Standardi altinda goériinir.
Bunlari, bir draft standardi dosyasi dosyaad:.s1dstd olarak kaydedebilir ve geri
ylkleyebilirsiniz. Bu ayarlar, montaj ve teknik resim belgelerinde gézardi edilir.

e DimXpert seceneklerini ayarlamak icin Araglar > Secenekler > Belge Ozellikleri >
DimXpert'e tiklayin.

Tolerans Varsayilanlari

DimXpert Belge Ozellikleri igin varsayilan tolerans ayarlari, belgenin draft standardina
dayanir. ANSI (ASME) standardini sectiginizde varsayilanlar, endistri uygulamasinda
kullanilan makine ile islenmis ortak pargalara dayanir. ISO, DIN, JIS, BSI, GOST ya da
GB standartlarini sectiginizde varsayilanlar, gecgerli oldugu siirece, ISO 2768-1 “f”
simgelemesi ve 0,5 - 3 mm. boyut araligina dayanir.

Yuz Kenari Sec¢imi

DimXpert kullanarak, boyut ve konum élgimlendirmeleri olusturmak igin yiz kenarlari
segebilirsiniz.
Onceden, boyut ve konum élciimlendirmeleri olusturmak icin bir yiiz secmeniz gerekirdi.

Artik, ylzler ya da kenarlar secebilirsiniz. Ornegin, alttaki modellerdeki vurgulanmis daire
ya da edrilerden herhangi birine tiklamak, bitisik silindirleri seger.
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Yatay ve Diisey Referans ve DimXpert Olgiimlendirmeleri

Modelleme ortaminda, 6lgimlendirme olusturma sirasinda yatay ve disey dogrusal
6lcimlendirmeler belirleyebilirsiniz.

Modelleme ortami icinde 6lgiimlendirme olusturma sirasinda, yatay ve disey dogrusal
6lcimlendirmeler belirlemek Gzere imleci hareket ettirebilirsiniz. Bu, teknik resim ve
cizimlerde yatay ve disey 6lcimlendirmeler olusturmaya benzer.
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Siliet Kenar Secimi

Olciimlendirmeler olusturmak igin DimXpert kullanarak siliiet kenarlar secebilirsiniz.

Onceden, boyut ve konum élciimlendirmeleri olusturmak icin bir yliz secmeniz gerekirdi.
Artik, siliet kenarlar segebilirsiniz. Asagidaki 6rneklerde her imleg, segili bir silliet kenari
ve dlgimlendirme gésterir.

e

SilGet kenari segildi Olciimlendirme yerlestirildi

T,

Silliet kenari segildi Olciimlendirme yerlestirildi
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Siliet kenan secildi

Olciimlendirme yerlestirildi
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SOLIDWORKS Composer

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e SOLIDWORKS Composer
e SOLIDWORKS Composer Sync
e SOLIDWORKS Composer Player

SOLIDWORKS Composer

SOLIDWORKS® Composer™ yazihimi, Grin iletisimi ve teknik 6rnek gizimler icin 2B ve 3B
grafik igeriklerinin olusturulmasini kolaylastirir.

Su urunler sunulmaktadir:

e SOLIDWORKS Composer

e SOLIDWORKS Composer Check

e SOLIDWORKS Composer Path Planning

e SOLIDWORKS Composer Player

e SOLIDWORKS Composer Player Pro

e SOLIDWORKS Composer Sync

e SOLIDWORKS Composer Enterprise Sync

3DXML'den Alinan Agac Ogelerinin Dogru Adlandirmasi

3DXML dosyalari alirken, trin referansinin kok digima altinda dogrudan toplanan 3B
sekiller, artik 3B sekil referansinin adi ve 3B sekil 6rnedinin adi ile aktarilmaktadir.

Bu unsurun galismasi icin Document Properties ya da Default Document Properties iletisim
kutusunun Input sayfasindaki Import instance names 6gesini segmeniz gerekir.

En Ustte Kal Seklinde Alinan Yardimci Geometriler

Onceden, I0ImportCurvesStayOnTop gelismis belge 6zelligi, en iistte kalacak sekilde
edri, tel ve telkafesler almanizi sagliyordu. Bu 6zellik, yardimci geometrilerin (yardimci
cizgiler, yardimci daireler ve yardimci digler) Ustte kalacak sekilde alinmasina eszamanli
olarak izin verecek sekilde gelistirilmistir.

Parasolid Dosyalarini Alma

Parasolid dosyalarini Composer'a almak artik mumkuin dedgildir.

Parasolid dosyalari su uzantilara sahiptir: *.x t, *.x b, *.xmt txt, *.xmt bin.
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Unigraphics Dosyalarini Alma

Unigraphics (UG) dosyalarini Composer'a almak artik mimkin degildir.

UG dosyalari su uzantilara sahiptir: *.prt. Bu uzantinin, hala alinabilen Pro/ENGINEER
dosyalarinin *.prt uzantisi ile karistirlmamasi gerekir.

Composer Application Programming Interface'deki Yeni
Unsurlar
Composer Application Programming Interface (API), cok sayida unsur ile gelistirilmistir.

Daha fazla bilgi icin bkz. Composer Programming Guide: Help > Programming Guide
o6dgesine tiklayin.

Yeni Zaman Cizelgesi Izlemeleri

Zaman cizelgesi, 3B animasyonlariniz igin yeni bir islevsellik dizisi sunmak lzere ek
izlemelerle yenilenmistir.

Varolan Camera ve Digger izlemeleri dedismeden kalmistir. Ancak aktor tuslari icin
izleme su sekilde bolinmustdr:

e Location izlemesi: Bir aktérin konumunu belirten tuslarn gérintiler.

e Properties izlemesi: Ozellikle ilgili tuslar gériintiileyerek alt izlemelere (Opacity,
Materials ve Events gibi) genigler.

e Viewport izlemesi: tim goriinim penceresi tuslarini gérintiler.

En Ustte Kal Seklinde Alinan Noktalar

Yeni bir gelismis belge 6zelligi olan IOImportPointsStayOnTop, noktalarin ve yardimci
noktalarin en Ustte kalacak sekilde alinmasini belirlemenizi saglar.

Etkin Goriiniim Goriiniirliigiini Geri Yiikleme

Yeni bir goérinirlik komutu, etkin gérinimuin tim aktorlerinin gorantrlGgina geri
ylklemenizi saglamak icin artik Home seridinde mevcuttur.

Gorunimde degdisiklikler yaptiginizda (aktorleri tasimak ya da eklemek, gorinirliklerini
degdistirmek gibi) ve ardindan tim aktorlerin gortindrligini son giincellenmis duruma
geri ylklemek istediginizde kullanin. Renk, matlk, konum, vb. gibi diger 6zellikler geri
yuklenmeyecektir.

Etkin Gorunum igin Kalin Sinir
Etkin gérinim artik, Gérinimler panosunda kalin bir sinir ile gevrelenmistir.

Bu, etkin gérinim ve (daha ince bir sinir ile vurgulanan ve gevrelenen) segili gériinimler
arasindaki farki gérmenizi saglar.
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SOLIDWORKS Composer Sync

3DXML'den Alinan Agac Ogelerinin Dogru Adlandirmasi

3DXML dosyalari alirken, Griin referansinin kok digimu altinda dogrudan toplanan 3B
sekiller, artik 3B sekil referansinin adi ve 3B sekil 6rnedinin adi ile aktariimaktadir.

Bu unsurun galismasi icin Document Properties ya da Default Document Properties iletisim
kutusunun Input sayfasindaki Import instance names 6gesini secmeniz gerekir.

En Ustte Kal Seklinde Alinan Yardimci Geometriler

Onceden, I0ImportCurvesStayOnTop gelismis belge dzelligi, en istte kalacak sekilde
edri, tel ve telkafesler almanizi sagliyordu. Bu 6zellik, yardimci geometrilerin (yardimci
gizgiler, yardimci daireler ve yardimci digler) Ustte kalacak sekilde alinmasina eszamanl
olarak izin verecek sekilde gelistirilmistir.

Parasolid Dosyalarini Alma

Parasolid dosyalarini Composer'a almak artik mumkun degildir.

Parasolid dosyalari su uzantilara sahiptir: *.x t, *.x b, *.xmt txt, *.xmt bin.

Unigraphics Dosyalarini Alma

Unigraphics (UG) dosyalarini Composer'a almak artik mimkin degildir.

UG dosyalari su uzantilara sahiptir: *.prt. Bu uzantinin, hala alinabilen Pro/ENGINEER
dosyalarinin *.prt uzantisi ile karnistirnlmamasi gerekir.

En Ustte Kal Seklinde Alinan Noktalar

Yeni bir gelismis belge 6zelligi olan IOImportPointsStayOnTop, noktalarin ve yardimci
noktalarin en Ustte kalacak sekilde alinmasini belirlemenizi saglar.

SOLIDWORKS Composer Player

Etkin GOoriiniim Goriiniirliigiinu Geri Yiikleme

Yeni bir gérantrlik komutu, etkin gorinimuin tam aktérlerinin gérantrlGgund geri
ylUklemenizi saglamak icin artik Home seridinde mevcuttur.

Gorinumde degdisiklikler yaptiginizda (aktoérleri tasimak ya da eklemek, gértundrliklerini
dedistirmek gibi) ve ardindan tim aktorlerin gérundrligini son glincellenmis duruma
geri ylklemek istediginizde kullanin. Renk, matlik, konum, vb. gibi diger 6zellikler geri
ylklenmeyecektir.
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Etkin Gorinium icin Kalin Sinir
Etkin gérintim artik, Goériinimler panosunda kalin bir sinir ile gevrelenmistir.

Bu, etkin gérinim ve (daha ince bir sinir ile vurgulanan ve ¢evrelenen) segili gérintimler
arasindaki farki gérmenizi saglar.
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SOLIDWORKS Costing, SOLIDWORKS Professional ve SOLIDWORKS Premium'da vardir.
Montajlar icin Costing, yalnizca SOLIDWORKS Premium'da vardir.

Bu bélim su konu basliklarini icerir:

Montaj Costing Yatirimi

Maliyet Sablonlari

Costing Performans Gelistirmeleri
Kural Tabanh Costing

Montaj Costing Yatirimi

Montajlar igin Costing kullanabilirsiniz. Montajin toplam maliyetini, tim pargalarin maliyetini
hesaplayarak ve onlar tim donanim ve diger satin alinan bilesen maliyetleri ile birlikte
ekleyerek hesaplayabilirsiniz. Kaynaklama islemlerini de taniyabilir ve st seviye montaja,
boyama gibi 6zel islemler ekleyebilirsiniz.

segebilirsiniz.

Tupe of cost estimation:

Saved Cost -

To be cipoulated
Sawved CoSL
_ Purchased

Maliyet tahmini tipleri:

e Hesaplanacak: Maliyet, parcanin atanmis bir maliyeti yoksa hesaplanir. Maliyet, bu
segenedi, tasarruf edilen maliyeti ya da satin alma maliyeti olan bir parga igin manuel
olarak belirlediginizde hesaplanir.

e Tasarruf Edilen Maliyet: Parca maliyetlendirilmisse parga igin tasarruf edilen maliyet.
e Satin Alma Maliyeti: Sablonda bir 6zel 6zellik ya da maliyet ayarladiysaniz otomatik
olarak atanan maliyet. Bu maliyeti manuel olarak gegersiz kilabilirsiniz ve maliyet,

montaj seviyesinde kaydedilir.

e Toolbox Pargalari: Gerekirse tim Toolbox bilesenlerini ekleyebilir ya da disarida
birakabilirsiniz. Zamandan kazanmak igin Toolbox parcgalari Costing lizerinden
calistirlmaz. Parcalara maliyetleri manuel olarak ekleyebilir ya da bu maliyetleri sablonda
veya Ozel dzellikler tGzerinden tanimlayabilirsiniz.

Montajlar igin Costing Gorev Bélmesi sunlari icermektedir:
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« Hesaplanacak maliyetler: Uzerine kaydedilmis maliyet verisi ve onlarla iliskilendirilmis
satin alma maliyetleri olmayan pargalar. Burada varsayilan olarak beliren parcgalar
maliyetlendirilmez.

e Tanimlanan Maliyet: Zaten maliyetlendirilmis, sablonda tanimlanmis ya da manuel
olarak atanmis satin alma maliyetleri. Varsayilan olarak beliren pargalar zaten
maliyetlendirilmistir, sablonda 6zel bir maliyete sahiptir ya da manuel olarak eklenmis
bir satin alma maliyetidir. Costing, su parcgalar Gzerinde galistiriimaz.

e Satin Alinan Pargalar: Secilen sablonda ya da tanimli bir satin alma maliyeti ile 6zel
bir 6zellige ayarlanmis bir sablonda tanimli satin alma maliyetleri olan pargalar.

Montajlar igin gok gdvdeli Costing sablonu sunu igerir:
Satin Alinan Pargalar sekmesi.

e Satin Alma Maliyeti Ozel Ozelligi altinda bir ya da daha fazla 6zel ézelligin adin
girebilirsiniz ve parcanin satin alma maliyeti igin bu 6zelliklerin degerini otomatik olarak
kullanir.

e Bilesen Adi, Konfigiirasyon Adi ve Maliyet (ABD Dolari/Parga).

Satin Alma Maliyeti Ozel Ozelligi altinda tanimlanmis maliyetler, Parca
Maliyeti'nde tanimlanmis dederlerin 6nline geger.

CostingManager, parcalari, gévde tipleri ve malzemeleri ile birlikte uygun klasérlerinde
goruntiler. Montajlar igin CostingManager sunu igerir:

e Kurulum: Ust seviye montajda 6zel islemler icin kurulum maliyetlerine sahiptir.
o Hesaplanan Parcalar: Sunlarni igerir:

e Mevcutsa yontem ve stok tipi.
e Sablon
e Stok malzemesi

e Satin Alinan Pargalar: Sablon veya 6zel 6zelliklerde tanimlanmis bir maliyete sahip
parcalari gorintiler.

e Toolbox Pargalari: Ozellikle satin alinmis toolbox bilesenlerini gériintiiler.

e Kaynak Yapma: Ust seviye montajin kaynak yapma islemlerini gériintiler.

e Ozel Islemler: Ust seviye montajin 6zel islemlerini gérintiiler.

¢ Higbir Maliyet Atanmadi: Costing hesaplamasi disinda birakilan gévdeleri ve atanmig
maliyetleri olmayan gévdeleri gorintuler.

Costing Montajlari Raporu

Costing montajlari raporunu, maliyet analizinin sonuglarini sunmak icin 6zellestirebilirsiniz.
Montaj Costing raporlarini, Microsoft Word ve Microsoft Excel bigimlerinde Uretebilirsiniz.

Montajin Maliyetini Degerlendirme

Bir montajin maliyetini degerlendirmek igin:

1. Bir montajda, Araglar > SOLIDWORKS Uygulamalari > Costing & o6gesine
tiklayin.

2. Costing Gorev Panosu'nda, Costing Sablonlari'nin altinda, Ana sablon iginde bir
sablon secin.

3. Parga Listesi altinda, sunlar igin parcalari segin:
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o Hesaplanacak maliyetler
e Tanimlanan Maliyet

Bir parcanin kategorisini degistirmek igin, Maliyet tahmini tipi kullanin. Maliyetleri,
satin alinan parcalar 6nceden taniml maliyetleri gegersiz kilacak sekilde, manuel
olarak Maliyet tahmini tipi altinda tanimlayabilirsiniz.

4. Onceden tanimh bir maliyet ayarlamak ya da bu maliyeti degistirmek icin pargayi
Tanimlanan maliyet'te secgin ve maliyeti girin.

5. Toolbox Parcalari altinda parcalari secin ve asadidakilerden birini ayarlayin:
e Disarida Birak. Secilen gdvdeleri maliyet hesaplamalarinin disinda tutar.
e Ekle. Secilen gdvdeleri maliyet hesaplamalarina dahil eder.

6. Maliyet Tahminine Basla'y! tiklayin.

Maliyet Sablonlari

Costing Sablonlarini Alma ve Verme

Kaynak Pargasi, Radyus Pargasi ve Satin Alma Maliyeti icin Al ve Ver araclarini,
makine ile islemedeki ve sac levha sablonlarindaki tim malzemeler icin oldugu kadar, bir
coklu gdévde sablonunda da kullanabilirsiniz.

Malzemelere iliskin bilgileri, bir Microsoft Excel sablonundan bos ya da kismen doldurulmus
bir Costing sablonuna c¢ikarmak icin Al'l kullanabilirsiniz. Bilgileri bir malzeme sekmesinden
bir Microsoft Excel hesap tablosuna aktarmak icin Ver'i kullanabilirsiniz.

Guncelle komutu, Al komutu ile dedistirilmistir. Al'l kullandiginizda, malzemenin yeni
satirlari ve malzemenin 6nceki satirlarinin degistirilmis maliyetleri gtincellenir. Cizimdeki
yeni alinmis satirlar mavi ve gincellenmis alanlar yesil renktedir.

Makine ile isleme sablonlarindaki Al ve Ver'e erismek igin:

1. Makine ile islenmis bir parcada, Costing'e Ji= (Araglar arag cubugu ya da
CommandManager'da Dederlendir sekmesi) tiklayin.

2. Costing Gorev Panosu'nda Costing Sablonu altinda, Sablon Diizenleyiciyi Baslat'i
tiklayin.

3. Costing Sablonu Diizenleyicisi'nde, Malzeme altinda, Makine ile Isleme'ye tiklayin.

4. Al ya da Ver'e tiklayin.

Al ve Ver'e, 3B yazdirma, kaynakli montajlar ve dékim igin de erisebilirsiniz.

Sac levha sablonlarindaki Al ve Ver'e erismek igin:

1. Bir sac levha parcasinda, Costing'e B (Araclar arag cubugu veya
CommandManager'daki Dederlendir sekmesi) tiklayin.

2. Costing Gorev Panosu'nda Costing Sablonu altinda, Sablon Diizenleyiciyi Baslat'
tiklayin.
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3. Costing Sablon Dlizenleyicisi'nde Kalinlik segenedini tiklayin.
4. Al ya da Ver'e tiklayin.

Kahnlik sekmesindeki bir malzemenin ek érneklerini alabilmeden 6nce, malzemeyi
Malzeme sekmesine eklemelisiniz.

Cok govdeli sablonlarda Al ve Ver igin:

1. Cok gdvdeli bir parcada, Costing'e li= (Araglar arag cubudgu ya da
CommandManager'da Dederlendir sekmesi) tiklayin.

2. Costing Gorev Panosu'nda Costing Sablonu altinda, Sablon Diizenleyiciyi Baslat'i
tiklayin.

3. Costing Sablonu DUlizenleyicisi'nde, Ana altinda, asagidakilerden birini segin:

Kaynak Pargasi
Radyus Kaynagi
Satin Alma Maliyeti

I¢ ice Sinirlandirici Kutu

Ic ice gecmis sac levha parcalarinin malzeme kullanimi ve maliyetlerini tahmin etmek
icin:

e Sac boyutunu secgebilirsiniz

¢ Bir saca sigabilecek pargalarin sayisini tahmin edebilirsiniz

e Gerekli sac sayisini belirleyebilirsiniz

Icice gecmis pargalari, X ve Y dlgiimlendirmeleri boyunca Gtelemeli ya da Gteleme olmadan

da dnizleyebilirsiniz. Onceden, pound basina tahmin edilmis malzemeleri segmek
zorundaydiniz.

Oteleme tipleri sunlari igerir:

¢ Sinirlandirma kutusu ételemesi: Bir sacdaki sinirlandirici kutularin disindaki tim
kenarlara 6telemeler uygulayabilirsiniz.

e Sac Sinir 6telemesi: X ekseni igin sacin altina ve Y ekseni igin sacin soluna olacak
sekilde, sac siniri 6telemesi tanimlayabilirsiniz.

Sac Levha Parcasi Maliyetlerini Sac Boyutu Secenegiyle Tahmin
Etme

Sac levha pargca maliyetlerini Sac boyutu segenegi ile tahmin etmek igin:

1. Bir sac levha pargasinda, Costing'e = (Araglar arag gubugu) ya da Araglar >
SOLIDWORKS Uygulamalari > Costing'e tiklayin.

2. Costing Goérev Panosu'nda, Kiitiik Boyu altinda, Sac Boyutu'nu segin.
En uygun calisma sayfasi boyutu otomatik olarak segilir.

3. Gorev Panosu'nda, Kiitiik Boyu altinda, Simirlandirici Kutu Otelemesi igin deger
tanimlayin.
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4, 1Igice Sinirlandirici Kutu altinda, Sac Sinir Otelemesi icin X ve Y degerlerini girin.

Sinirlandiricl Kutu ic ice Onizlemesi'nde olusturulan gériintii, son raporun
parcasidir.

5. Maliyet Tahminine Bagla'y: tiklayin.
ic ice Sinirlandirici Kutu altinda, Hurda Yiizdesi, Sac basina toplam parga
sayisi ve Lot biiyiikliigii icin toplam sac sayisi gorintilenir.

6. Simirlandiricl Kutuyu ic ice Goster'e tiklayin.

Sinirlandirici Kutu I¢ Ice Onizlemesi, i ice gecmis elemanlarin bir teknik resmi
olarak gérintdlenir.

Kirmizi noktali gizgi, sac levha 6telemesi ve siyah noktali gizgi de sinirlandirici kutu
Otelemesidir.

Sac Levha Costing'de Stok Levhasi Boyutlari Segme

Bir sablondaki sac levha stok levhasi boyutlarini degistirebilirsiniz. Onceden, yalnizca
Agirlik Basina stok tipini ekleyebiliyordunuz. Gérev Bolmesi'ndeki Malzeme Agirhig:
ve Sac Boyutu stok tipleri arasinda secgim yapabilirsiniz.

Costing Sablonu Duizenleyicisi, Kalinlik sekmesinde dort yeni sttun icerir:

Stok Tipi Agirlik Basina ve Sac Basina Secenekleri

X Olgiimlendirme / Y Olgiimlendirme | Sac Basina Stok Tipi secenedi icin dederleri
tanimlar

X Olgiimlendirmeve Y Olgiimlendirme, yalnizca Stok Tipi Sac Basina oldugunda
kullanilabilir.

Kalinhk situnu ya da X Olgiimlendirme ve Y Olgiimlendirme siitununda ayni dederler
seti ile birden ¢ok giris olusturamazsiniz. Birim tipi, secilen stok tipine bagh olarak otomatik
bir sekilde giincellenir.

Costing Performans Gelistirmeleri
Costing performansi gelistirilmistir.
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CostingManager'daki Kesim Yollari tzerine imleci gotirdigunizde, grafik alanindaki
kesim yollari, sac levhanin yassilastirlmis durumu Gzerinde vurgulanir. Kesim Yollar
O6gesine sag tikladiginizda ve Kath durumdayken Kesim Yollarini eslestir 6gesine
tikladiginizda, tiklayarak, agik ya da kapall duruma gegis yapabilirsiniz. Kesim yollari,
siz onlar eslestirmedikce, kath durum yerine yassi olarak vurgulanir.

Eslestirme, daha karmasik geometriye sahip parcalar lizerinde daha yavas
performansa neden olabilir.

Performans, makine ile islenmis parcgalar Gzerindeki hacim igin gelistirilmistir. Bir yeniden
olusturma oldugunda ve birgok hacim unsuru varsa Costing'in, parcay! yeniden
maliyetlendirmesi daha az slre alir.

Gorev Panosu 6geleri igin boslugu artirmak tizere Costing Gorev Panosu'nu
daraltabilirsiniz. Sekme ve ters sekme kullanarak sac levha degerlerini de
didzenleyebilirsiniz.

Bir pargayl maliyetlendirdiginizde, Costing hemen galismaz, bdylece analizi galistirmadan
once yonteme ve dider ayarlara iliskin degdisiklikler yapabilirsiniz. Hazir oldugunuzda,
Maliyet Tahminine Basla'ya tiklayabilirsiniz ve maliyetler otomatik olarak gtincellenir.
Onceden, yéntemi ve diger hesaplamalari dedistirmeden énce Costing'in parcay
islemesini beklemek zorundaydiniz.

Message L

The part is ready to be estimated. Select the method and
other criteria you wish to use and then select Begin Cost
Estimation to continue.

| Begin Cost Estimation

Kural Tabanl Costing

Makine ile isleme sablonlarini, olusturulan pargalar igin lretim strecini daha kesin olarak
yansitacak sekilde 6zellestirebilirsiniz. Makine ile isleme sablonlari, buytk delikler ya da
stok gbdvdesi segimi gibi 6zel geometri durumlarinin Gstesinden gelmek igin 6zellestirilebilir
kurallar igerir.

Kurallar sekmesi altindaki Kurallar Listesi sunlari icermektedir:

EGER:

o EGER delik capi belirli bir boyuttaysa matkapla delinmis delikleri frezelenmis
dairesel ceplere DONUSTURUN: Belirli bir captan biyiik belli delikleri, matkapla
delmek yerine frezeler.

o EGER makine ile isleme secildiyse makine ile isleme stok gévdesine malzeme
EKLEYIN: Makine ile isleme stok gévdesine her zaman eklemek (izere ek bir stok
miktari ayarlar.

o EGER makine ile isleme yontemi secildiyse silindir stok gévdesine malzeme
EKLEYIN: Silindir stok gdvdesine eklemek (izere ek bir stok miktari ayarlar.

« EGER makine ile isleme yontemi secildiyse levha stok gévdesi igin daha
biiyiik bir levha kalinhigi SECIN: Levha stok gévdesi icin kullanmak tizere daha
blyuk bir levha kalinhdi ayarlar.

e EGER/ISE
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o EGER bir malzeme secildi ISE 6zel islem ekleyin: Belirli bir malzeme sectiginizde,
boyama ya da inceleme gibi 6zel bir islem ekler.

o EGER bir malzeme secildi ISE toplam/malzeme maliyetine fiyat
yiikseltme/indirim ekleyin: Belirli bir malzeme sectiginizde, toplam maliyet ya
da malzemenin maliyetine bir yikseltme veya indirim ekler.

e EGER uygun matkap bulunamaz iSE farkh bir arag kullanin: Sablonda yoksa
delme islemleri igin bir arag segmenize izin verir.

o EGER kaba isleme icin uygun freze takimi bulunamaz ISE farkl bir arag
kullanin: Sablonda yoksa frezeleme islemleri igin bir arag segmenize izin verir.

e EGER ince isleme veya yari ince isleme icin uygun freze araci bulunamaz
ISE farkh bir arag kullanin: Sablonda yoksa ince isleme ya da yari ince isleme
islemleri igin bir arag secmenizi saglar.

Kurallara Bagh Costing Ayarlama

Kurallara bagh Costing ayarlamak igin:

1. Makine ile islenmis bir parca agin ve Araglar > SOLIDWORKS Uygulamalari >
Costing B ogesine tiklayin.

2. Yontem altinda, Makine ile Isleme'yi secin.

3. Costing Gorev Panosu'nda Costing Sablonlari altinda, Sablon Diizenleyiciyi Baslat'
tiklayin.

4. Costing Sablonu Dlizenleyicisi'nde, Kurallar'a tiklayin.

5. Ad altinda, bir Kural adi girin ve Kategori altinda EGER/ISE'yi secin.

6. Yapi altinda, EGER bir malzeme segcildi ISE 6zel islem ekleyin'i secin.

7. Tanim altinda, <Malzeme secgin>'e tiklayin.

8. Kural Girdisi iletisim kutusunda, Malzeme Segin altinda, Sinif Se¢ ve Malzeme Secg

icin segenekleri ayarlayin.
9. Tamam'a tiklayin.
10. Tanim altinda, <Bir 6zel islem segin>'e tiklayin.
11. Kural Girdisi iletisim kutusunda, Bir 6zel islem secin icin bir secenek ayarlayin.

12. Farkh Kaydet odesine tiklayin ve bir ad girin.
Sablon, tanimlanan konuma kaydedilir.

Yalnizca, kendi tanimli parametreleri olan malzemeye bagl kurallari baska bir satira
kopyalayabilir ve yapistirabilirsiniz. Kalan kurallari yalnizca bir kez tanimlayabilirsiniz.

108



Detaylandirma ve Teknik Resimler

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

¢ Olgiimlendirmeler

¢ Teknik Resim Goriiniimleri
e Model Detaylandirma

¢ Notlar ve Balonlar

e Performans

e Calisma Sayfalari

Olgiimlendirmeler

Pah Bilgileri ve Cift Olciimlendirmeler

Cift 6lcimlendirmeli pah bilgilerinde, yeni belgeler icin varsayilanlar degismistir. Cift
Olgimlendirmelerle pah bilgilerine eklenen blkull liderler de diger delik bilgileri gibi ayni
kurallari izler ve 6lgimlendirme metninin hizalama ayarlarina uyar.

Araclar > Secenekler > Belge Ozellikleri > Olgiimlendirmeler > Pah 6gesinde
asadidakiler icin varsayilanlar sunlardir:

e Cift Olgiimlendirme konumu, tiim yeni teknik resimler igin Sag'dir.
e Metin dlsey hizalama, tim yeni teknik resimler igin Alt'tir.

Olciimlendirme Gelistirmeleri
Bir cizime oOlgiimlendirme eklediginizdeki secim davranisi gelistirilmistir.

Bir bitis noktasi ya da cizim noktasi secerseniz ve daha sonra yanliglikla grafik alanina
tiklarsaniz ikinci bir obje se¢gmek icin yeniden deneyebilecediniz sekilde, ilk secilen nokta
korunur.

Bir dlcimlendirmeyi tamamlamak igin spline, elips ya da parabol gibi gecersiz bir obje
secerseniz hata iletisim kutusu yerine bir arac ipucu, gecerli olarak secilen objelerden bir
dlgimlendirme olusturulamayacadi konusunda uyarir. Iletiyi yoksaymak icin imleci hareket
ettirin. Yine ikinci bir obje secebilmeniz icin ilk segiminiz korunur.

Dogrusal Olciimlendirmeleri Kiiciiltme

Herhangi bir teknik resim gérinimindeki dogrusal élgiimlendirmeleri kiglltebilir ya da
kirpabilirsiniz.
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Dogrusal 6élciimlendirme

Zigzag stili kullanarak kigultilmis dogrusal 6lgimlendirme

Dogrusal 6lgiimlendirmeleri kiigiiltmek icin:

1. Kigdliltilecek olgimlendirmenin kenarina sag tiklayin ve Goriiniim Segenekleri >
Kiigiilt'e tiklayin.

Agik bir cizimde, kigultlimusg stil igin bir belge seviyesi varsayilani ayarlamak (zere,
Araclar > Secenekler > Belge Ozellikleri > Olgiimlendirmeler > Dogrusal'a tiklayin
ve Kiigiiltiilmiis altinda, bir stil segin.

Delik Bilgileri ve Cift Olciimlendirmeler

Cap Uzerinde toleransi olan delik bilgilerinde, cift dlciimlendirme nominal, maksimum ve
minimum dederleri, bilgi elemanlarinin her biri arasinda ayrilanlar yerine tek bir braket
seti icinde gruplandirilir.

Cift 6lcimlendirmelerle delik bilgilerine eklenen blkull liderler, diger delik bilgileri gibi
ayni kurallari izler ve 6lgimlendirme metninin hizalama ayarlarina uyar.

QCO
2% @ .24[6]::8[;2%%2% TV 50[12 70]
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Basit Dis Bilgileri icin Akilli Olciimlendirme
Akilli Olciimlendirme L araci, bir digli deligin kozmetik dis agmasini sectiginizde, basit

bir dis bilgisi olusturur.

1220 T 13
FAT0 Ensat 307 Cu-6H T 10

M0 Ensat 307 Cu

I </
Teknik Resim Gorunumleri

Merkez Isareti Olceklendirme

Merkez isaretlerine uygulanan gérinim &lgegini kapatabilirsiniz.

O

Teknik resim 6lgedi 1:1 olarak ayarlandi
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Teknik resim 6lgedi 5:1 olarak ayarlandi ve Teknik resim 6lgedi 5:1 olarak ayarlandi ve
Goriiniim olgegine gore olceklendir Goriiniim olgegine gore odlceklendir
secildi secimi kaldirildi

Merkez isaretlerine uygulanan gorinim 6lcedini kapatmak icin Aracglar > Secenekler
> Belge Ozellikleri > Merkez Cizgileri/Merkez Isaretleri'nde, Goriiniim 6lcegine
gore olceklendir secimini kaldirin. Secildiginde merkez isaretleri, teknik resim goriniim
Olcegine bagli olarak 6lceklendirilir. Secimi kaldirildiginda, merkez isaretleri, teknik resim
calisma sayfasi 6lcegine dayanarak 6lceklendirilir.

Tarama Cogaltmalan
Yeni DIN ISO 128-50 capraz gizgi deseni tipleri, Alan Tarama/Dolgu aracinda mevcuttur.
Yeni tarama desenleri sunlardir:

e Alasimli gelik

e Karbon gelik

e D6kme demir

e Elastomer ve kaucguklar
e AJir metaller

o Hafif alagimlar
e Metaller

e Plastikler

e Katilar

e Termoplastik

e Termoset plastik

Teknik Resimler Icinde Kirilmis Model Goriiniimleri

Bagimsiz teknik resim gérintmleri icin bir modelin konfiglrasyon tabanli 3B kirilmis
goérindmlerini (bélinmis gérinidmler olarak da adlandinilir) olusturmak icin Kirilmis

Model Gorinuimi [Hj aracini kullanin.

Boru koparmalarini dogru sekilde tanimlamak da dahil olmak lizere, geleneksel koparma
sekillerine sahip izometrik oryantasyon modelinde kirilmis gérintmler olusturabilirsiniz.
Boylece, acili pargalarin ve izometrik teknik resim gérinimlerinin dogru sekilde kopmasini
saglayabilirsiniz.
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&=

Montajda koparma

Teknik resimde koparma

Teknik resim iginde bir kirilmis model goriiniimii gostermek igin:

1. Model koparma gérinimiinG iceren bir modelin teknik resim goériniminG segin.
2. Asadidakilerden birini yapin:
e Teknik Resim Goriiniimii PropertyManager'inda, Referans Konfigiirasyonu
altindaki Patlatilmis veya model koparma durumunda goster 6Jesini segin.
e Teknik resim gériinimiini sag tiklayin ve Ozellikler'i tiklayin. Iletisim kutusunda,

Konfigiirasyon bilgisi'nde, Patlatilmis olarak veya kirilmis model durumunda
goster'i secin ve Tamam'a tiklayin.

Kesit Gorunumleri

Baglanti elemansiz standart, ISO 128 standardina uyan kesit gortinimleri igin bir
kesme cizgisi gorinimuddr.

Standart Goriiniim ve Alternatif Goriiniim sirasiyla, Baglanti elemanl standart ve
Baglanti elemansiz alternatif olarak yeniden adlandiriimistir. Bu 6rnek, Baglanti

113




Detaylandirma ve Teknik Resimler

elemansiz standart kesme cizgisini géstermektedir. Bu secenek, kesme cizgisinin
uglarinda ve kesme cizgisinde yonde olan herhangi bir degisiklikte kalin gizgilere sahiptir.

71 K l

© —Oh

A

Kesme gizgisi stilini ayarlamak igin:

1. Bir teknik resimde, Secenekler > Belge Ozellikleri > Goriiniimler > Kesit'e tiklayin.
2. Cizgi stili'nde asadidakilerden birini segin:

Baglanti elemanh % ® Kaynak pencerede sirekli
standart t_ 1 kesit cizgisi gosterir.

;@I

o
|-—
I |
| |©
)
I
|
—
A

114



Detaylandirma ve Teknik Resimler

Baglanti elemansiz

® ® Kaynak goérinimde ayriimis
alternatif t 1 bir kesit ¢izgisi gérintiler.
A _._l
hI I
A --nJ
Baglanti elemansiz Kesme cizgisinin ucglarinda
standart XT _T;( ve kesme gizgisi iginde

yoéndeki herhangi bir
degisiklikte kalin gizgiler
goéruntdler.

[@ @
(o=

3. Secenekleri belirleyin.
4. Tamam'a tiklayin.

Kesit Goriiniimleri Uzerinde Goriiniim Harfleri

Baglanti elemanh standart ve Baglanti elemansiz standart kesme cizgisi gériinimleri
icin kesit gorinim harflerinin yerlesimi degismistir. Kesit gérinimi kesme cizgileri
Uzerindeki gérinim harfleri, her zaman, her okun Ust kismi yerine oklarin disina
yerlestirilir.
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Goriinim Oku Harfleri

Bir yardimci gériinim ya da yansitilmis goériinim gibi bir gériinim okuna eklenmis bir
gorinim harfi olusturdugunuzda, gérinim harfini tasiyabilirsiniz. Bu, bir kesit
goérinimundeki gériinim harfini tasimaya benzer.

Bir gériiniim oku harfini tasimak icin oku secin ve harfi suriikleyin. Ornegin:

A = o
<i— : A
.‘_
Gorindm harfi ve oku Gorinim oku segildi GOrindm oku tasindi

Model Detaylandirma

Parca ve Montaj Filigranlarity

Not Alani detaylandirma gérinimtinde, modellerde filigran olarak davranacak notlar
ayarlayabilirsiniz. Filigranlari, model geometrisi altinda veya belirlenmis saydamhgi olan
model geometrisinin Gstliinde gdérintileyebilirsiniz.

Filigran icin bir not ayarladiginizda, notu yalnizca aktif detaylandirma goérinima Not
Alani ise secebilirsiniz.

Bir parca veya montajda bir filigran olusturmak igin:

1. FeatureManager tasarim agacinda, Detaylandirmalar O0gesini genisletin.
2. Not Alani'na sag tiklayin ve Etkinlestir'e tiklayin.
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3. Ekle > Detaylandirma > Not 6gelerine tiklayin.
Filigran igin notu olusturun.

Nota sag tiklayin ve Filigran 6gesine tiklayin.
PropertyManager'da Filigran'in altinda:

a) Siralama altinda, filigranin Geometrinin arkasinda mi, yoksa Geometrinin
iistiinde mi gorintllenecedini segin.

o wu s

Prel=

Geometrinin listiinde Geometrinin arkasinda

b) istege bagl olarak, Saydamhik'i ayarlayin.

7. ¥ 06dgesine tiklayin.

Referans Geometri
Notlar ve Balonlar

Bayrakh Notlar

Bayrakli notlar, bir teknik resim lizerindeki alan ya da unsurun, siklikla genel notlar olarak
adlandirilan bir not listesine capraz basvuru yéntemidir.

Genel notlarda bayrakli notlar olusturabilir ve bu paragraflan, bir teknik resmin her yerine
yerlestirebileceginiz bayrakli not balonlari ile parametrik olarak baglayabilirsiniz.
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O

Motes:

1. Chrome finish
2. Green paint

Bayrakh Uyarilar Olusturma
Bayrakl uyarilar olusturmak igin:

Bir teknik resimde, Ekle > Deyaylandirmalar > Not'a tiklayin.
Notu teknik gizime yerlestirmek igin tiklayin.

Bicimlendirme arac cubugunda, Numara'ya tiklayin.
Numaralandiriimis 6geleri girin.

Bayrak eklenecek 6ge numarasina tiklayin.

PropertyManager'da, Sinir altinda:

a) Select Bayrakli Uyari Bankasina Ekle'yi secin.
b) Secgenekleri belirleyin.

Bunlar, siz sectikge ve diger numarali 6geleri ekledikce Bayrakli Uyari Bankasi'na
eklenir.

A

7. ¥ 06desine tiklayin.

Bayrakh Uyari Balonlari Olusturma

Bayrakli Uyari Bankasi'nda, en az bir tane bayrakli uyari olmalidir.

Bayrakh uyar balonlari olusturmak igin:

Bir teknik resimde, Ekle > Detaylandirmalar > Balon'u tiklayin.
PropertyManager'da, Bayrakh Uyari Bankasi'ni secin.
Bayraklh Uyari Bankasi'nda, bir bayrakl uyari segin.

Teknik cizimde, bayrakh uyarn balonunu yerlestirmek icin tiklayin. Bayrakli uyari balonu
ile birlikte bir lider eklemek icin 6nce geometriye tiklayin.

AW

5. ¥ 06dgesine tiklayin.
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Uyarilara Bayrakhi Uyari Balonlari Ekleme
Uyarilara bayrakh uyari balonlari eklemek igin:

1. Uyanyi dizenlemek icin uyariya cift tiklayin.
Uyarida, imleci bayrakli uyari notunu yerlestirmek istediginiz yere gotartn.

3. Not PropertyManager'inda, Metin Bigimi altinda, Bayrakli Uyari Bankasi [@ ogesini
segin.

4. Bayrakli Uyar Bankasi iletisim kutusunda, eklenecek bayradi secin.

5. Tlletisim kutusunu kapatmak icin Tamam'a tiklayin.

o

¥ 0desine tiklayarak PropertyManager'l kapatin.

Balon Yiginina Bayrakh Uyarilar Ekleme

DA

\‘

Bir balon yiginina bayrakh uyarilar eklemek igin:

1. Bir balon yidinina sag tiklayin ve Yigina Bayrakh Uyari Ekle'ye tiklayin.
2. Bayrakl Uyari Bankasi'nda, bir bayrakli uyari segin.
3. Tamam'a tiklayin.

Ozellige Baglanti Kurma
Alt montajlardaki 6zel 6zelliklere detaylandirmalar baglayabilirsiniz.

Ozellige Baglanti Kur iletisim kutusunda, 6én segim yapmadan ya da lider eklentisi olmadan
teknik resimdeki herhangi bir modelden bir 6zel 6zellik segebilirsiniz.
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Alt montajin 6zel 6zelligine bir detaylandirma baglamak icin:

1. Bir alt montaj iceren montajin teknik resim gériniminde, alt montaj bilesenine
eklenen bir lidere sahip not olusturabilirsiniz.

2. Notu olustururken, Not PropertyManager'inda, Metin Bicimi altinda, Ozellige Baglanti
Kur &= odesini segin.

3. Ozellige Baglanti Kur iletisim kutusunda, Ozel 6zelliklerin kaynagi altinda, Modelin

konumu'nu segin.

Listeden Secili bilesen veya baska bir teknik resim goériiniimii'ne tiklayin.

Teknik resim goriiniminde, bilesene sag tiklayin ve Digerini Sec'e tiklayin.

Alt montaji segin.

Ozellik adi'nda, 6zel 6zelligi secin.

Ozellige Baglanti Kur iletisim kutusunda, Tamam'a tiklayin.

© ® N U A

¥ 0gesine tiklayarak PropertyManager'l kapatin.

Paragraf Numaralandirma

Numaralandiriimis paragraflari olan notlarda, not bir sinira sahip oldugunda, paragraf
numarasindan sonra gelen noktayi kaldirabilirsiniz.

Paragraf numarasindan sonra gelen noktayi kaldirmak igin:

1. Numaralandiriimis bir paragraf ve siniri olan bir notta, nota cift tiklayin.

" 1=
2. Bigimlendirme arag cubugunda, Paragraf Ozellikleri += 6gesine tiklayin.
3. Paragraf Ozellikleri iletisim kutusunda, Sinirlarda nokta gosterme'yi segin.
4. Iletisim kutusunu kapatmak icin Tamam'a tiklayin.

5. ¥ 0Odesine tiklayarak PropertyManager'i kapatin.

Yigilmis Balonlari Yeniden Diizenleme

Bir yi1gin icindeki balonlar yeniden dlzenleyebilir ya da balonlari yidinlar arasinda
tasiyabilirsiniz.

Bu 6rnekte, “4" balon, iki *3” balon arasinda tasinir.

Yigilmis balonlari yeniden diizenlemek igin:

1. Shift + yidin icindeki bir balona tiklayin.

2. Balon segili iken, yigin igindeki yeni konumun bir 6nizlemesini gérmek lzere imleci
yigin igine tasiyin.

3. Balon dogru konumda iken, fare diigmesini birakin.
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Yigiimis Balonlari Siralama
Yigilmis balonlari sayisal olarak siralamak igin:

Yigiimis balonlara sag tiklayin ve Yigim Sirala'ya tiklayin.

I &

Siralamadan once Siralamadan sonra

Tiim Ozel Ozellik Degerlerini Bir Calisma Sayfasi Olarak
Ayni Degerlere Ayarlama

Belirlenmis tek bir calisma sayfasi secerek tim teknik resim calisma sayfalari boyunca
ayni $PRPSHEET 6zel 6zellik dederlerini kullanabilirsiniz.

Tium ozel 6zellik degerlerini bir calisma sayfasi olarak ayni degerlere ayarlamak

icin:

1. Araclar > Secenekler > Belge Ozellikleri > Teknik Resim Calisma Sayfalari'na
tiklayin.

2. Cok calisma sayfali 6zel 6zellikler kaynagi altinda, Bu calisma sayfasindaki
ozel 6zellik degerlerini tiim ¢calisma sayfalarinda kullan'i ve galisma sayfasi
numarasini segin.

Teknik Resimlerde Sac Levha Bilgisi

Aynalanmis veya turetilmis sac levha bilesenleri, kendilerine ait sac levha bilgilerini tst
0ge bilesenden alirlar. Bu bilgi teknik resimlerde kullanilabilir.

SOLIDWORKS yazilimi; bukim notlan (btukim tablosu, bikim yéni ve bikim agisi) ve
blkim gizgisi gosterimi gibi fonksiyonlarin yani sira aynalanmis veya tiretilmis pargalarin
yassI ¢odaltma gorintmlerini de destekler.
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Performans

Tam Sahne Ortiisme Onleme Gelistirmeleri

Teknik resimler icin FSAA (Tam Sahne Ortiisme Onleme) gelistirmeleri daha hizli
performans sadlar. Ek olarak, genisletilmis FSAA modlarindan daha kaliteli sonuclar elde
edilir.

Yazilim artik, goérinimin tam geometrisinden ziyade kaplamalari bellege aldigindan,
teknik resim performansi gelismistir.

Performans Degerlendirmesi

AssemblyXpert, Performans Degerlendirmesi olarak yeniden adlandiriimistir ve teknik
resimler igin kullanilabilir.

Bir teknik resimde Performans Degerlendirmesi galistirmak igin:

L)
¢ Performans Degerlendirmesi @9‘ O6gesine (Montaj arag cubugu) ya da Araglar >
Degerlendir > Performans Degerlendirmesi 6desine tiklayin.

Montajlardaki Performans Dederlendirmesi (6nceden AssemblyXpert olarak adlandirilird)
gibi teknik resimlerdeki Performans Dederlendirmesi, bir teknik resmi performans
sorunlarini bulmak amaciyla inceler ve teknik resim gérintmleri, ¢izim objeleri ve referans
alinan dosyalar gibi teknik resim elemanlarinin yeniden olusturma sirelerini listeler. Hangi
elemanlarin yuklenmesi ve yeniden olusturulmasinin daha uzun stire alacagini belirlemek
Uzere bu raporu kullanin.

Calisma Sayfalari

Otomatik Sinir

Otomatik Sinir araci, bolge dlizeni ve sinir boyutu da dahil olmak (zere, bir galisma
sayfasi biciminin her alanini kontrol etmenizi saglar.

Otomatik Sinir aracini kullanarak Calisma Sayfasi Ozellikleri iletisim kutusunun Bélge
Parametreleri sekmesindeki degisiklikleri eslestirmek igin sinirlari ve bélgeleri, calisma
sayfasini manuel olarak diizenlemek zorunda kalmadan, otomatik olarak glinceller. Etiketler
ve ayraglar gibi bigcimlendirme elemanlarinin gosterilmedigi yerlere de Kenar Boslugu
Maskesi ekleyebilirsiniz. Bu, notlar igin bir galisma sayfasi lizerindeki bir alani maskelemek
istediginizde yararlidir.

Otomatik Sinir aracini kullanmak igin:
1. Bir teknik resimde, Calisma Sayfasi Bicimini Diizenle 0gesine (Calisma Sayfasi
Bigimi arag gubugu) tiklayin.

2. Otomatik Sinir L2 o6gesine (Calisma Sayfasi Bicimi arac gubugu) tiklayin.
3. Secgenekleri belirleyin:

e Otomatik Sinir PropertyManager'in ilk sayfasinda, galisma sayfasinin bigciminden
silinecek 6deleri secin. Ornedin, yeni bir akilli sinir olusturmadan 6nce, varolan bigim
objelerini silebilirsiniz.
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Otomatik Sinir aracini kullandiginizda, sinirlar ve boélge ayraglari, varolan
bolgelerle otomatik olarak hizalanir ve giincellenir.

e Ikinci sayfada kenar bosluklarini, sinirlari ve bélgeleri tanimlayin.

« Uclincli sayfada, notlar igin uygun bir konum saglayan bélge etiketleri ve ayraclar
icin Kenar Boslugu Maskesi alanlari tanimlayin. Bu érnekte kenar boslugu maskeli
alan, sag Ust bolge etiketlerini icerir.

4 [ ] [ ]
[

=
L

4. ¥ 06gesine tiklayin.

Bolge Diizeni Olusturma

Bu 6rnek, B (ANSI) Yatay calisma sayfasi bicimini kullanir. Oncelikle, varolan bdlge
etiketlerini ve bdlge ayracglarini kaldirin. Ardindan, dort satir ve alti situn olusturmak igin
yeni bélge bilgilerini ekleyin.

Teknik resim bélge gizgilerini gdstermek veya gizlemek icin Goriiniim > Bolge Cizgileri
ogesine tiklayin.

Bir bélge diizeni olusturmak igin:

1. Yeni bir teknik resim olusturun ve calisma sayfasi bicimi/boyutu olarak B (ANSI)
Yatay'l secin.

2. Calisma Sayfasi Bicimini Diizenle ¥=| 6Jesine (Calisma Sayfasi Bicimi ara¢ cubugu)
tiklayin.

3. Otomatik Sinir 2 0desine (Calisma Sayfasi Bigimi arag gubugu) tiklayin.
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4. Varolan bdlge etiketleri ve ayraclarini kaldirmak icin PropertyManager'in ilk sayfasinda,
calisma sayfasindaki silinecek bélge harfleri ve bélge ayraclarini secin. Harfleri ve
ayraclar sectikce, Listeyi Sil'de uyarilar ve satirlar gérinur.

Bu objeler, siz ¥ 6desine tiklayana kadar calisma sayfasindan silinmez.

5, @ dgesine tiklayin.
Bolge Boyutu altinda, Esit boyutlu'yu secin ve Satirlar'i 4 ve Suitunlar'i da 6 yapin.
7. Bolge Bigimlendirme altinda:

a) Bolge Ayraclarini Goster'i secin.

b) Bélge Ayraci Uzunlugu'nu 0, 25 ing yapin.

c) Dis Orta Bolge Ayraci Uzunlugu'nu 0, 25 ing yapin.

d) I¢ Orta Bolge Ayraci Uzunlugu'nu 0, 25 ing yapin.

e) Bolge Etiketleri altinda, Siitun Etiketlerini Goster ve Satir Etiketlerini Goster'i
segin.

o

g. @ dgesine tiklayin.
9. Kenar Boslugu Maskesi altinda, Arti |;| odgesine tiklayin.

10. Grafik alaninda, maskeyi yeniden boyutlandirabilir ve gériiniim etiketleri ve bélge
ayracglarini maskelemek icin Gzerlerine siruikleyebilirsiniz.

11. ¥ 6gesine tiklayin.

12. Diizen > Calisma Sayfasi'na tiklayin veya teknik resim galisma sayfasinda bos bir
alana veya FeatureManager tasarim adacindaki calisma sayfasi simgesine sag tiklayin
ve Calisma Sayfasini Diizenle'ye tiklayin.

Otomatik Sinir araci ile sinirlari ve bélge ayraglarini olusturduktan sonra, araci ya da
Calisma Sayfasi Ozellikleri > Bolge Parametreleri'ni kullanarak bélgelere yaptiginiz
tim degisiklikler otomatik olarak gtincellenir.

Belge Ozellikleri - Sinirlar

Calisma sayfasi sinirlari ve bélge bicimlendirme icin teknik resim belge 6zelliklerini
ayarlayabilirsiniz.

Bir gizim acikken Araclar > Secenekler > Belge Ozellikleri > Sinirlar'a tiklayin.

Genel draft standardi

Genel draft standardi Draft Standardi sayfasindan gelen ayarlari
kullanir.

Kenar bosluklar

i Cizgi Stili Stili ayarlar.
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= Cizgi Kalinhig:

Kalinligi ayarlar ya da Ozel boyut'u segin
ve bir kalinlik girin.

Cift Cizgili Sinir

Sinin iki ¢izgi kullanarak gérintiler.

Bolge Bigcimlendirme

Bolge Ayraclarini Goster

Bdlge ayracglarini gérintiler.

FR Gizgi Stili

Stili ayarlar.

Cizgi Kalinhgi

Kalinligi ayarlar ya da Ozel boyut'u segin
ve bir kalinhk girin.

Bolge Ayraci

o

Boélge ayracinin uzunlugunu ayarlar.

a
T
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Orta Bolge Ayraci F

m

o

o Dis orta bdlge ayracinin uzunlugunu ayarlar.
Bu drnekte dis orta bélge ayraci mavi
kutuda goésterilir.

¢! Ic orta bélge ayracinin uzunlugunu ayarlar.
Bu drnekte i orta bdlge ayraci kirmizi
kutuda goésterilir.

Bolge Etiketleri

Situnlar goster Satun etiketlerini gértntiler.
Satirlar1 goster Satir etiketlerini géruntiler.
Layer

Layer

Katmani ayarlar.

Teknik resim katmanlarini, belge
Ozellikleri icin segmeden 6nce
olusturmalisiniz.

Calisma Sayfasi Bicimini Diizenleme

Calisma sayfasi bigiminizi, CommandManager sekmesi ya da Calisma Sayfas! Bicimi arag
cubudgundan dlzenleyebilirsiniz.

e Calisma Sayfasli Bicimi arac cubugunda, Calisma Sayfasi Bigimini Diizenle &=/ 6Jesine
tiklayin.
e Calisma Sayfasi Bicimi CommandManager arag gubugunda, Calisma Sayfasi Bigimini

Diizenle £-! 6Jesine tiklayin.

¢ Bos bir alana sag tiklayin ve Calisma Sayfasi Bicimini Diizenle o6gesine tiklayin.

Calisma Sayfasi Olcegi

Calisma sayfasi 6lgegini durum gubugundan degistirebilirsiniz.
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Bir teknik resmin calisma sayfasi élgegini degistirmek icin durum gubugunda, Calisma
Sayfasi Olgegi'ne tiklayin ve bir dlcede tiklayin. Meniden, Calisma Sayfasi Ozellikleri

iletisim kutusuna da erisebilirsiniz.

o 0 S S

12

1:5
1:10
1:20
1:50
1:100
21
51

10:1 -COI’T’]D

20:1 HT:
50:1

= Sheet Properties

Sheetl 1:2 & IPS

AR

Baslhik Bloklari

Bir baslik blogunu, CommandManager sekmesi ya da Calisma Sayfas! Bigimi arag
cubudgundan tanimlayabilir ya da diizenleyebilirsiniz.

Bir blogu tanimlamak veya diizenlemek igin:

1. Asadidakilerden birini yapin:

e Calisma Sayfasi Bigimi arag cubugunda, Calisma Sayfasi Bigimini Diizenle

ogesine tiklayin, ardindan Bashk Blogu Alanlari ogesine tiklayin.

e Calisma Sayfasi Bicimi CommandManager'da, Calisma Sayfasi Bigimini Diizenle
6gesine tiklayin, ardindan Bashk Blogu Alanlari ogesine tiklayin.

e Bir teknik resmin FeatureManager tasarim agacinda, Calisma Sayfasi Bigimi'ne

sag tiklayin ve Calisma Sayfasi Bicimini Diizenle o6gesine tiklayin. Ardindan

Calisma Sayfasi Bicimi'ne sag tiklayin ve Baslik Blogu Alanlari o6gesine

tiklayin.

2. Baslik Blogu Tablosu PropertyManager'da secenekleri ayarlayin.

3. ¥ 06desine tiklayin.
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eDrawings® Professional, SOLIDWORKS Professional ve SOLIDWORKS Premium ile birlikte
kullanilabilir.

Bu bélim su konu basliklarini icerir:

e 3B Goriiniimler ve Detaylandirma Goriiniimleri
e Bilesen Tanimlari

e Patlatilmis Goriiniimler

o Kesit Goriiniimlerinde Kesisim Bolgeleri
e Kirilmis Model Goriiniimleri

e Performans

e Modelleri Dondiirme

e Geri Al ve Yinele

e Olcii Birimleri

e Kullanici Arayiizii Gelistirmeleri

e Kaynak Parcgalari

3B Gorunumler ve Detaylandirma Gorunumleri

eDrawings, 3B goriiniimleri ve detaylandirma gériiniimlerini desteklemektedir. Onceden,
yalnizca parcalar desteklenmekteydi.

Bilesen Tanimlari

Modeller igin bilesen tanimlarini SOLIDWORKS yaziliminda kaydettiyseniz eDrawings
Bilesenler panosu agiklamalari igerir. Bu, bir montajdaki bilesenler ile ilgili bilgileri
gbrmenize yardim eder.

Bilesen adini, bilesen tanimini ya da her ikisini de kullanarak modeli SOLIDWORKS'de
kaydettiginizde, eDrawings ayni ayarlari kullanir.

Bilesen tanimlarini géstermek igin Bilesenler a ogesine tiklayin.

Bilesen tanimlarini gizlemek icin Secenekler E dgesine tiklayin. Iletisim kutusunda,
Genel sekmesinde, Bilesen Tanimlarini Goster secenedinin segimini kaldirin.

Patlatilmis Goranumler

Patlatma goériinimlerine yapilan gelistirmeler, patlatmalarin kapsamini ve radyal
patlatmalar kontrol etmek igin bir kaydirici igerir.
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Patlatilmis Goriinimler Kaydiricisi

eDrawings'de Patlat aracini kullandidinizda, strtkleyebileceginiz bir kaydirici ile patlatiimis
gérinimun kapsamini kontrol etmek daha kolaydir.

u

rl
eDrawings'de bir montaj acikken Patlat 0gesine tiklayin. Gérinimun ne kadar
patlatilacagini kontrol etmek icin kaydiriciyi kullanin.

Radyal Patlatmalar

Bilesenleri, bir eksen etrafinda radyal veya silindirik olarak hizalanmis sekilde
patlatabilirsiniz.

SOLIDWORKS yaziliminda, bir radyal patlatilmis adimi bir modele kaydedin. Dosyay!

|
rl
eDrawings'de actiginizda ve Patlat O0dgesine tikladiginizda, patlatilmis gorinim belirir.

Kesit Gorunumlerinde Kesisim Bolgeleri

SOLIDWORKS yaziliminda kesisim bolgeli kesit gortinimleri kaydettiginizde, goértintimleri
eDrawings'de gorebilirsiniz.

.
Goriiniim Oryantasyonu - O6gesine (Heads-up Gorinimu arag gubugu) tiklayin
ve bir kesit gérinimu segin.
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Kirllmis Model Goranumleri

SOLIDWORKS yaziliminda kirilmis model gérintmleri olusturdugunuzda, bu dosyalari
eDrawings .eprt dosyalarinda géruntileyebilirsiniz. Bu, modele dayal tanim is akisini
desteklemektedir.

Kirilmis model gérinimleri sunlar desteklemektedir:
e Sorgu vurgulama

e 3B Gorunim

e Detaylandirma goérinumleri

e Coklu konfiglirasyonlar

MBV m 6gesine tiklayin.

Performans

eDrawings'de performans, blylk pargalar ve montajlar igin iyilestirilmistir.
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Segeneklerﬂ ogesine tiklayin. Daha iyi bir genel gergeve orani igin iletisim kutusunda
Genel sekmesinde, Performans altinda, Grafik yiikseltme ve En yiiksek hiz'i segin.

Modelleri Dondurme

Bir modeli dondirdiglintzde, dondirme, modeldeki yakinlastirma dizeyinden etkilenir.
Modele yakindan bakildiginda, déndirme, modeldeki imlece en yakin obje etrafindadir.
Modele uzaktan bakildiginda, dondirme, modelin merkezi etrafindadir.

Onceden, model her zaman ekranin merkezi etrafinda déndirilirdi. Artik déndiirme,
SOLIDWORKS yazilimindakine daha benzer sekilde davranmaktadir.

Geri Al ve Yinele

Gecerli eDrawings oturumunda yaptiginiz degisiklikleri geri alabilir ve yineleyebilirsiniz.

Bu islevsellik; Kaydir, Yakinlastir, Dondur, Gériuniim Oryantasyonu, Patlat,
Isaretleme, bilesenleri gizleme ve gosterme, konfiglirasyonlari dedistirme gibi araclar
icin kullanilabilir.

Bir degisikligi geri almak icin Dosya > Geri Al'a tiklayin ya da CTRL + Z tuslarina basin.

Geri alinmis bir degisikligi yinelemek igcin Dosya > Yinele'ye tiklayin ya da CTRL + Y
tuslarina basin.

Bu 6zellik, Bileseni Tasi E odesi icin mevcut degildir.

Olcii Birimleri

SOLIDWORKS dosyasini eDrawings ile agtiginizda, birimler eDrawings iginde degismeden
kalir.

Onceden dosya SOLIDWORKS yaziliminda kaydedildiginde dosyada kullanilan birimlere
bakilmaksizin, varsayilan 6l¢i birimi milimetreydi.

Kullanici Arayuzu Gelistirmeleri

Kullanici arayizi glincellemeleri, tUm is akisinizi hizlandirmak igin uygulanmistir.
Gelistirmeler sunlar igerir:
e Belgeler arasinda hareket edebilmeniz icin eDrawings penceresinin Ustiinde sekmeler.

%
¢ Professional'a Yiikselt aracl (Araglar arag gubugu), eDrawings Professional'a
ylkseltmeniz igin sizi bir web sayfasina goturr.

Kaynak Parcalari

eDrawings, kaynak parcalarini destekler. Kaynak parcalari olan bir modeli eDrawings'de
actiginizda, kaynak parcalari ve bilgiler, grafik alaninda gértntulenir.
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SOLIDWORKS Electrical

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e eDrawings ile Belgeleri Detaylandirma

¢ Formiil Yoneticisi Gelistirmeleri

e CircuitWorks Lite ile Entegrasyon

e Proje Verileri Uzerinde Kullanici Haklarini Sinirlandirma
o Ozel Yapistir Sihirbazi Gelistirmeleri

e Proje Anlik Goriintiisii

o Ozellikler Yan Panelleri

e Rapor Filtreleri

e SOLIDWORKS Electrical igin Ek Gelistirmeler

eDrawings ile Belgeleri Detaylandirma

eDrawings kullanarak, SOLIDWORKS Electrical belgeleri, teknik resimler ve sematikleri
detaylandirabilirsiniz.

Formul Yoneticisi Gelistirmeleri

Forml Ydneticisi igin gelistirmeler sunlarn icermektedir:

¢ Araylzde uzun adlar; 6rnedin, COM_ROOT yerine COMPONENT_MARK_ROOT.

¢ Bir sekme, kullanilabilen fonksiyon ve operatérlerin agacini gérintler. Bir fonksiyon
ya da operatdr segebilir veya tek bir tiklama ile formtle ekleyebilirsiniz. Fonksiyonlar
ve operatdrler; matematiksel, veri, dize fonksiyonlari ve birimsel, mantiksal, iliskisel
ve aritmetik operatorler igerir.

e Her formulin yaninda bir Test digmesi gérintilenir. Test'e tikladiginizda, Formula
tester iletisim kutusu, formil test etmenize ve sonucu gérmenize olanak tanir.

e Bir formil olusturdugunuzda, formGli 6n tanimh bir formdl olarak kaydedebilirsiniz.

CircuitWorks Lite ile Entegrasyon

CircuitWorks Lite'l, baskili devre karti (PCB) resmeden bir EDA (eCAD) dosyasindan
otomatik olarak bir SOLIDWORKS bileseni olusturmak igin kullanabilirsiniz. Bu bileseni
daha sonra SOLIDWORKS yazilimina ekleyebilirsiniz.

PCB, Uretilmis ya da tasarladiginiz bir PCB olabilir. Belirli bir proje icin kullanabilir ya da
bircok projede kullanmak lzere bir PCB kataloguna alabilirsiniz. PCB'yi temsil eden bileseni
tel ve kablolara de yonlendirebilirsiniz ama 6nce bilesen lzerindeki baglanti noktalarini
tanimlamak zorundasiniz.
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CircuitWorks Lite, yalnizca IDF dosyalarinin alimini desteklemektedir.

Bir projeye bir PCB bileseni eklemek icin Components > New PCB 06gesini secin.

Proje Verileri Uzerinde Kullanici Haklarini Sinirlandirma

Proje yoneticisi ya da daha yiksek bir mevkinin yetkisine sahip kullanicilar, proje bilgilerini
dizenleme hakkini belirli gruplara kisitlayabilir.

Bir defteri dizenlemesi kisitlanmis olan kullanicilar, o defterin 6zelliklerini ya da dosya
veya klasorlerini diizenleyemez ve dosyalarini agamaz. Ancak, defterden dosyalari
Onizleyebilir, tel kablolamayi diizenleyebilir ve defterdeki dosyalardan baslangig-bitis
oklarini yénetebilir ve bilesenleri degistirebilir.

Erisim kisitlamalarini ayarlamak igin defteri secin ve Configure access rights 6gesine
tiklayin.

Ozel Yapistir Sihirbazi Gelistirmeleri

Bir elemani kopyalayip yapistirdiginizda, varolan bir isaret ile iliskilendirebilir, obje igin
yeni bir isaret olusturabilir ve elemani yeniden adlandirabilirsiniz.

Bu gelistirme; kitaplar, klasérler, konumlar, fonksiyonlar, bilesenler, kablolar, kablo
tesisati, tel stilleri, kablo stilleri, teller ve es potansiyel gizgiler icin gecerlidir.

Onceden,__@zel Yapistir Sihirbazi, her eleman tlru igin tek bir islem segmenize olanak
saglardi. Ornedin, tim kablolar igin varolan isareti koruyabilirdiniz ancak bazi kablolar
icin varolan isaretleri koruyamaz ve diderleri igin yeni isaretler olusturamazdiniz.

Proje Anlik Goruntusu

Bir projenin anlik goérintilerini olusturabilir ve gerekirse anlk gérintileri daha sonra geri
yukleyebilirsiniz. Anlik gérintiler, bir Anhk Gérintiler klasoriine . tewzip arsiv dosyalari
olarak kaydedilir.

SOLIDWORKS Electrical, bir revizyonu kapatirken anlik gérintlyl kaydetmek isteyip
istemediginizi sorar. Serit gubugundaki veya bilesen/belge agacindaki bir komutu kullanarak
istediginiz zaman bir anlik gérintl kaydedebilirsiniz. Anlik gérintilerin sabit araliklarla
otomatik olarak alinmasini da belirleyebilirsiniz.

Ayrica, anlik gérintlye proje bagimliliklarini ekleme veya arsiv dosyasinin boyutunu kiglik
tutmak igin bunlar disarida birakma segenediniz de olur.

Ozellikler Yan Panelleri

Araylziin sag tarafindaki yeni kenar panelleri goriintisu, bilgileri daha hizli bulmaniza ve
daha az tiklama ile islem yapmaniza yardimci olur.

Paneller, belgedeki 6geler ve bilesen agaclari ve grafik alanindaki grafik objeler ve simgeler
gibi nesnelerin 6zelliklerini gdsterir. Ozellikler bir 1zgara biciminde listelenir.

Objenin tirtine bagh olarak, bir ya da daha fazla sekme farkh 6zelliklere erisim saglar.
Ornedin, bir gizgi (tel) icin dzellik paneli; tel stili, kablo, es potansiyel cizgiler ve grafik
ozellikler icin sekmeler icerir. Bir ya da daha fazla nesne sectiginizde, birden cok nesne
tdrd icin sekmeler gorintilenir.
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Paneller, varsayilan olarak arayizin sag tarafinda gorinttlenir ama onlari tasiyabilir ve
degistirilen panel dizenini kaydedebilirsiniz.

Panellere, SOLIDWORKS Electrical CommandManager'dan erisebilirsiniz.

Rapor Filtreleri

Bir rapor igin birden gok filtre olusturabilirsiniz. Bu gelistirme, farkl senaryolar igin uygun
filtre ile ayni raporu kullanmaniza izin verir. Raporun birden gok kopyasini olusturmaniza
ve onlari ayri ayri korumaniza gerek yoktur.

Rapor konfigirasyon dlizenleyicisindeki Filters sekmesi, filtreler olusturmaniza ve onlari
dizenlemenize izin verir. Asagidaki gibi mantiksal operatorler (<, <=, >, >=, =, <>,
LIKE) ve Boolean AND/OR kosullari kullanarak alanlarin dederi ile ilgili birden cok kosula
sahip filtreler olusturabilirsiniz: WHERE ( ((Field1l > Valuel) AND (Field2>Value2)) OR
Field3=Value3).

Bir filtre olusturduktan sonra, filtreyi Report Manager'daki bir rapora ekleyebilirsiniz.

SOLIDWORKS Electrical icin Ek Gelistirmeler

¢ Yeni bir arayliz, baslik blogu 6zniteliklerinin yonetilmesine yardim eder. Unsurlari,
sembol 6zniteliklerini yénetmek igin kullanilanlara benzer.

e PDM badlanti konfiglirasyonundaki yeni bir sekme, raporlari yonetmeyi kolaylastirir.

e Yalnizca proje 6zelliklerinde belirtilen Gg dili dedil, istediginiz sayida dilin cevirilerini
ybnetebilirsiniz.

e 3B modil Tesisat'ta, kabinler icin kablo tesisatlarinin baslangig ve bitisini kablo
konumuna gore tanimlayabilirsiniz.
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Ayri olarak satin alinabilir bir trlin olarak SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional
ve SOLIDWORKS Premium ile birlikte kullanilabilir.

Bu bélim su konu basliklarini icerir:

e Mesh Ayarlari

e Simetrik Modeller Igin Aynalama Sonuglari
e Gegcici Analiz

e Giinisigi Ozelliklerini Alma

Mesh Ayarlari

Mesh ayarlarindaki gelistirmeler, tek tip mesh, kontrol dizlemleri ve kaliteli grafikler
icermektedir.

e Tek tip mesh. Daha iyi yakinsama igin bir gévde etrafinda tek tip mesh olusturmaniz
gerekebilir. Esit mesafede rafine etme, en az gaba ile bir gdvde etrafinda tek tip mesh
olusturma imkani saglar.

¢ Bogsluklar. Belirli bir boyuttaki bogluklari, mesh olusturma asamasinda olan kati ile
otomatik olarak doldurabilirsiniz.

e Kullanici araylzii. Mesh Ayarlari PropertyManager, yeni bir araylz ile glincellenmistir.

e Kontrol dizlemleri. Kontrol diizlemlerinin spesifikasyonlarinda gelistirmeler yapiimistir.

e Onizlemeler. Bir mesh énizleme 6zelligi mevcuttur.

o Kaliteli grafikler. Kaliteli mesh grafikleri, mesh'in cok kaba oldugu, geometrinin yetersiz
bir sekilde ¢oziimlendigi yerleri vb. gosterir.

Simetrik Modeller Icin Aynalama Sonuclari

Bir simetri dlizlemi kullanan modeller igin grafik sonuglari tam model Gzerinde
gorintileyebilirsiniz.

Cut plots and Surface Plots boliminde, Mirror results 6gdesini segin.
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Gecici Analiz

Gegici analizdeki gelistirmeler arasinda; ic ice yinelemeler, zaman ortalamali sonuglar ve
sonug verileri bulunur.

e Igice yinelemeler. Gegici analiz, ig ice yinelemeler algoritmasi ile genis bir zaman adimi
kullanirken daha saglamdir. Genis bir zaman adimi kullanarak (ince gegcici detaylar
yakalamak istemediginiz durumlarda), gegici hesaplamayi hizlandirabilirsiniz.

e Zaman ortalamali sonuglar. Gegici gérevlerle bazen akis alanini, kesin zaman aninda
bir alanlar setine gore dedil zamana goére ortalanmis bir sekilde gézlemeniz gerekir.
Belirli bir parametre igin zaman ortalamali sonuglari, Calculation Options iletisim
kutusunun Solving sekmesine kaydedebilirsiniz.

e Sonug verileri. Gegici sonuc verileri, tim parametreler yerine belirli parametreleri
kaydettiginizde daha klglk boyutta olabilir.

Gunisigi Ozelliklerini Alma

SOLIDWORKS yazilimindan ginisigi ettidi 6zelliklerini bir glines radyasyonu projesine
baglayabilirsiniz.

Glnes radyasyonu sinir kosulunu Sunlight ayarlarina baglamak icin General Settings
iletisim kutusunda, Solar radiation altinda, SOLIDWORKS Sunlight 6gesini segin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Malzeme Ozelliklerini IFC 2x3 Dosyalarina Verme
e IFC 4.0 Formatina Verme

e Gorsel Ozellikleri Alma

e PTC Creo 3.0 Dosyalari Alma

e STL Modelleri Alma

Malzeme Ozelliklerini IFC 2x3 Dosyalarina Verme

SOLIDWORKS modellerine atanan kitle, alan ve hacim gibi malzeme 6zelliklerini IFC 2x3
dosyalarina verebilirsiniz.

Bu 6zellikler, verilen dosya ile birlikte korunur ve dosyayi IFC-6zellikli bir gérintileyici
ile actiginizda kullanilabilir.

IFC 4.0 Formatina Verme

SOLIDWORKS yazilimi, tasarim verilerini Building Information Modeling (BIM) sistemleri
ile paylasmayi kolaylastirmak icin IFC 4.0 formatina vermeyi desteklemektedir.
Asadidaki verileri, bir SOLIDWORKS dosyasindan bir IFC 4.0 dosyasina esleyebilirsiniz:

e Geometrik veriler

e Malzeme ve kltlesel 6zellikler
e Ddsenmis geometri

e Yiz ve gbdvde renkleri

IFC 4.0 formatina verme, sunlar icin desteklenir:

Parts

Ust diizey montajlar

Cok govdeli pargalar
Kaynakli montaj pargalari

IFC 4.0 formatina vermek igin:

1. Dosya > Farkli Kaydet'e tiklayin.
Farkl Kaydet iletisim kutusunda:
a) Farkh kaydet tipi icin IFC 4 (*.ifc)'yi secin.
b) Secenekler'e tiklayin.
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3. Verme Secenekleri iletisim kutusunda:

a) IFC 4.0 dosyasinin giktisinin OmniClass ya da UniClass2 olarak alinacagini segin
ve kullanilacak belirli sinifi segmek lzere 6geleri genisletin.
b) Birimler'i segin.
c) IFC4 Ver altinda, asagidakilerden birini segin:
e BREP
e BREP ve Doseme
e Doseme

d) Tamam'a tiklayin.

4. Dosya adini ve konumunu segin, istege bagh olarak bir tanim girin ve Tamam' tiklayin.

Gorsel Ozellikleri Alma

SOLIDWORKS vyazilimi, gelen renkleri analiz eder ve onlari yeni bir SOLIDWORKS pargasi
veya montajina atarken birlestirir. Bu, dosyalar gortinimleriyle aldiginizda olusturulan
godrsel 6zelliklerin sayisini azaltir ve alinan modellerin yikleme zamanindan kazandirir.

Analiz sonuglari sunlardir:
¢ Alinan bir dosya bir gévdedeki her yiiz igin ayni renk tanimlarini icerdiginde, yazilim,

tek bir gbévde goérinimu olusturur.

e Dosya bir parcadaki her gévde icin ayni renk tanimlarini icerdiginde, yazilim, tek bir
parga goérinimau olusturur.

e Alinan bir montaj bir montajdaki her bilesen icin ayni renk tanimlarini igerdiginde,
yazilim, tek bir montaj gérinimui olusturur.

Alinan dosyadaki unsurlarda tanimlanmis olan renkler, son modelde korunur.

PTC Creo 3.0 Dosyalari Alma

PTC Creo® 3.0 dosyalarini SOLIDWORKS yaziliminda agabilirsiniz.

Pro/ENGINEER® dosya alma isleminin tim eski davranislari da dahil olmak tzere, parcalar
ve montajlar desteklenmektedir.

STL Modelleri Alma

500.000 adete kadar ytize sahip olan .sTL dosyalar (ikili format .sTL dosyalari igin ~
24 MB ve ASCII format .sTL dosyalari igin ~ 138 MB) alabilirsiniz.

Boyuttaki bu artis yaklasik olarak:

e Kati .sTL dosyalari icin daha dnce izin verilmis olandan yirmi bes kat daha fazladir.
e Yizey .STL dosyalari icin daha 6nce izin verilmis olandan bes kat daha fazladir.

Yuzey ve kati .sTL dosya alimlari igin dénisimin uzun bir slire alabilecegi konusunda
uyarilirsiniz ve size, almayi iptal etme firsati taninir.

Ancak alma performansi, belirgin bir sekilde artmistir. Ornegin, 20.000 licgene sahip bir
kati .sTL dosyasi igin alma slresi, artik SOLIDWORKS 2015 ile oldugundan Ug¢ kat daha
kisadir.

Ylzey .sTL dosyalari igin zorlu bir denetleme daha anlamli sonuglar verir.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Inceleme Raporlarini Net-Inspect ve QualityXpert'e Verme
e Yatay ve Dikey Rapor Formatlari
e Bagimsiz SOLIDWORKS Inspection Gelistirmeleri

Inceleme Raporlarini Net-Inspect ve QualityXpert'e Verme

Inceleme raporlarini, islem kapasitesini analiz etmek ya da tedarik zincirinizi izlemek icin
cevrimici kalite sistemleri Net-Inspect ve QualityXpert'e dogrudan verebilirsiniz.

Bir inceleme raporu vermek igin:

1.

Teknik resminizi balonlayin.
Asadidakilerden birine tiklayin:

e Net-Inspect'e Ver
¢ QualityXpert'e Ver

Iletisim kutusunda, kimlik bilgilerinizi girin ve Tamam digmesine tiklayin.
Inceleme raporu yiiklenir ve bir FAI numarasi olusturulur.

Yatay ve Dikey Rapor Formatlari

Rapor formatini Microsoft Excel'de degistirmek zorunda kalmadan, dikey veya yatay olarak
bicimlendirilmis denetleme raporlari olusturabilirsiniz.

Yatay rapor formatinda karakteristikler bir stitunda listelenir ve her karakteristigin 6zellikleri
(6rnegdin, sonuclar veya denetleme yontemleri) satir halinde yatay olarak listelenir.

Rapor formatini secmek icin:

N =

. SOLIDWORKS Inspection % O0gesine tiklayin ve Sablon Diizenleyicisi'ni segin.
. Tletisim kutusunda, bir sablon segin ve Ag'a tiklayin.
. SOLIDWORKS Inspection Sablon Dizenleyicisi iletisim kutusunda, asadidakilerden

birini segin:
e Dikey Sablon
e Yatay Sablon

. Diger sablon dlizenleyicisi seceneklerini tamamlayin ve Bitti'ye tiklayin.
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Bagimsiz SOLIDWORKS Inspection Gelistirmeleri

Bu unsurlar, bagimsiz SOLIDWORKS Inspection igin kullanilabilir.

Birden Cok Olgiim Sonucunu Silme
Birden ¢ok 6lciim sonucunu, tek tek silmek yerine bir seferde silebilirsiniz.

Birden ¢ok 6lgiim sonucunu silmek igin:

1. Olciim Girisi penceresinde, Ctrl ve Shift tuslarini kullanarak birden cok siitun segin.
2. Situn Ustbilgisine sag tiklayin.
3. Sil'e tiklayin.

Optik Karakter Tanima Dlizenleyicisi

Optik Karakter Tanima (OCR) Dlizenleyicisi, optik karakter tanimadan daha iyi bir sekilde
yararlanmak igin kullandiginiz yazi tiplerini ve simgeleri hizli ve dogru bir sekilde
yorumlayan 6zel OCR s6zlUkleri olusturmanizi saglar. OCR Duizenleyicisi, balonlarla
denetleme raporlar ve teknik resim olusturdugunuzda daha iyi sonuglar elde etmenize
ve zaman kazanmaniza olanak tanir.

OCR motoru, PDF ya da TIFF dosyalarindan bilgileri ayiklamak ve yorumlamak icin sézltkler
kullanir. OCR, CAD yazilimlarinin gogunlugu ile olusturulan kaliteli teknik resimlerle géreceli
olarak iyi bir performans sergilerken, ¢ézinurlik distkse, yazi tipi taninmamissa ya da

belge taranmissa dogruluk belirgin bir sekilde disebilir.

OCR Dizenleyicisi, OCR sozltkleri sifirdan olusturmaniza ve degistirmenize izin verir. PDF
ya da TIFF belgesini agabilir, manuel olarak karakterleri secebilir ve dogru dederi
belirleyebilirsiniz. Karakterleri tanimlamay bitirdiginizde, sonugclari yeni bir OCR s6zlugu
olarak kaydedebilirsiniz. Bu s6zIugu projeleriniz icin kullanabilir ya da kurulusunuzun diger
Uyeleri ile paylasabilirsiniz.

Ozel Bir OCR So6zliigii Olusturma
En iyi sonuglar elde etmek icin karakterleri tanimladiginizda ayni karakterin (g ila bes
arasl yinelemesini yakalayin.

Ozel bir OCR So6zliigii olusturmak igin:

1. Asadidakilerden birini yaparak SOLIDWORKS Inspection - OCR Diizenleyicisi'ni baslatin:

e SOLIDWORKS Inspection ana mentsinde, OCR Diizenleyicisi'ne tiklayin.

e SOLIDWORKS Inspection'da acik olan bir proje ile, Ana Sayfa sekmesinde,
Secgenekler'e tiklayin. Secenekler iletisim kutusunda, Gériintileme/OCR sayfasinda,
OCR Diizenleyicisi'ne tiklayin.

2. Teknik Resim Ekle |-f 6gesine (Teknik Resim arag gubugu) tiklayin.

3. Acgiletisim kutusunda, .pdf, .tif ya da .tiff bigiminde bir teknik resim dosyasi
secin ve Ag'a tiklayin.

Sectiginiz belge, bir gérintileme alaninda acilir.

4. Tanimladidiniz karakterlere gitmek igin kaydirici gubuklari ve Goriiniim araglarini
kullanin.

5. Asadidakilerden birini yapin:
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e Bir ya da daha fazla karakter secmek ve karakterleri manuel olarak tanimlamak
icin Ayikla'ya (Genel arag gubugu) tiklayin.
Ayiklama altinda, secilen karakterler icin kullanilacak Deger girin.
Alfanimerik karakterler ya da simgeler kullanabilirsiniz.

e Bir ya da daha fazla karakter segmek ve yazilimin bu karakterleri tanimaya
calismasini saglamak icin Otomatik Ayikla'ya tiklayin.

Secilen karakterlerin deger ve koordinatlari, gértnttleme alaninin altindaki tabloda
listelenir.

Yanlis bir deder varsa bu dederi tabloda secebilir ve manuel olarak degistirebilirsiniz.

Ozel Ozellikler Icin Optik Karakter Tanima

Proje Ozellikleri iletisim kutusunda, dogrudan belgelerden ézel ézellikler igin bilgiler
yakalamak Uzere optik karakter tanima kullanabilirsiniz.

Ozel Ozellikler altinda, her 6zellik icin Parca Adi, Parca Numarasi ya da Parga Rev.
gibi 6zel olmayan 6zellikler igin yaptiginiz gibi ayni sekilde optik karakter tanimayi
baslatmak icin OCR = 6gesine tiklayin.

Verilecek Sonuclari Belirleme

Cok sayida sonucu olan bir proje igin bir SOLIDWORKS Inspection raporu )
olusturdugunuzda, disar verilecek sonuglari Excel'e Ver iletisim kutusundaki Olgiimler
sekmesinden belirleyebilirsiniz.

Asadidaki segenekler arasindan secim yapin:

Secenek Tanim

Tumi TUm sonuglari rapora verir.

Results Belirlediginiz sonuglari rapora verir.
Sonug sayilarini ve 6lgim sonug araliklarini virgtlle ayirarak girin.
Ornegin:
e 1-10, ilk 10 sonucu verir.
e 1-10,15,18, ilk 10 sonucu ve sonug 15 ve 18'i verir.

Sonn n, belirleyecediniz bir sayl olmak lzere, son n sonucu verir.

Ornegin, 10 yazarsaniz son 10 sonug verilir.
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SOLIDWORKS MBD; SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional ve SOLIDWORKS
Premium ile kullanabileceginiz sekilde tek basina satin alinan bir Griin olarak mevcuttur.

Bu bélim su konu basliklarini icerir:

e 3B PDF Gelistirmeleri
e 3D PDF Sablon Diizenleyicisi
e 3B Goriiniimler Sekmesi Goriiniirliigi

3B PDF Gelistirmeleri

3B PDF'ye yayimlama gelistirilmistir:

Golgeli ve Kenarh ve Arka Kenarlari Gizle goérinti stillerini kullanabilirsiniz.

Déndirilmemis yapistirma ve kaplamalari da 3B PDF'ye verebilirsiniz ancak ayni ylz
Uzerinde yapistirma ve kaplamalara sahip olamazsiniz.

3B PDF'ye yansitilmis gérinimler dahil edebilirsiniz.
Sablon bir tane igeriyorsa 3B PDF icine bagimsiz bir gériinim penceresi ekleyebilirsiniz.

1. 3B PDF Sablon Dizenleyicisi'nde, Bagimsiz Goriiniim Penceresi 6gesine tiklayin
ve onu sablona yerlestirin.

2. 3B PDF'e Yayimla PropertyManager'inda, Bagimsiz Goriiniim Penceresi listesinden
bir gériinim secin.

3B PDF'ye bircok Malzeme Listesi ekleyebilirsiniz ve Malzeme Listesi'nde hangi situnlarin
eklenecedini segebilirsiniz.

1. 3B PDF Sablon Dlizenleyicisi'nde, Malzeme Listesi Tablosu 6desine tiklayin ve onu
sablona yerlestirin.

2. 3B PDF'e Yayimla PropertyManager'inin ikinci sayfasinda, Cikti Malzeme Listesi
Tablosu altinda, ciktiya génderilecek bir Malzeme Listesi'ni ve sttunlarn segin.

Malzeme Listesi'ni 3B PDF'teki ana gériinim penceresinden gizlemek igin
Detaylandirma goriiniimiinden cgikar 6gesine tiklayin.
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3D PDF Sablon Dizenleyicisi

Genel Tablolar

3B PDF Sablon Dizenleyicisi'nde, bir sablona varolan SOLIDWORKS tablo sablonlarindan
genel tablolar ekleyebilirsiniz.

Genel tablolar eklemek igin:

1. 3B PDF Sablon Dlzenleyicisi'ndeki agik bir sablonda, Genel Tablo @ ogesine tiklayin.
2. Ag iletisim kutusunda bir tablo segin ve Ag'a tiklayin.

Tabloyu konumlandirabilir ve yeniden boyutlandirabilirsiniz.

Coklu Malzeme Listeleri

3B PDF Sablon Dlizenleyicisi'nde, bir sablona birden fazla Malzeme Listesi ekleyebilirsiniz.
Birden fazla Malzeme Listesi varsa tabloyu orijinal belgedeki bir Malzeme Listesi'ne
atayabilir ya da montaj sirasini izletebilirsiniz.

Birden ¢ok Malzeme Listesi eklemek igin:

1. 3B PDF Sablon Duzenleyicisi'ndeki agik bir sablonda, Malzeme Listesi Tablosu )
odesine tiklayin.

Tabloyu konumlandirabilir ve yeniden boyutlandirabilirsiniz.

2. Bagka Malzeme Listesi tablolari eklemek igin 1. adimi tekrarlayin.

Coklu Gorunium Pencereleri

3B PDF Sablon Dizenleyicisi'nde, bir sablona birden fazla gériinim penceresi
ekleyebilirsiniz. Gérinim pencerelerini birincil gérinim penceresinden yansitabilirsiniz
ya da gorinim pencereleri bagimsiz olabilir ve 3B PDF Publisher'dan atanir.

Bir 3B PDF sablonuna birden fazla goriiniim penceresi eklemek igin:

3B PDF Sablon Diizenleyicisi'ndeki acik bir sablonda, asadidakilerden birine tiklayin:

Secenek Tanimlama

Bagimsiz Goriiniim Bagimsiz gériinim pencereleri, orijinal gérinim

Penceresi penceresine ya da 3B G6rinUm Paleti'ne bagli olmazlar.
Kullanicilar, son PDF'deki gériinim penceresini, baglam
menustne sag tiklayarak ve meniden secerek ya da fare
kontrollli yakinlastirma ve oryantasyon kullanarak kontrol
ederler.
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Secenek Tanimlama

Yansitilan Goriliniim  Birincil gériinim penceresinin arka, Ust, alt, sag ya da
Penceresi soluna atanabilecek bir gérinim penceresi olusturmaniza
izin verir.

PDF Calisma Sayfalari Ekleme

3B PDF Sablon Dizenleyicisi'nde, bir sablona birden fazla PDF galisma sayfasi
ekleyebilirsiniz.

Bir sablona birden fazla PDF calisma sayfasi eklemek igin:

3B PDF Sablon Dlzenleyicisi'ndeki acgik bir sablonda, Sekme alanindaki pencerenin
altinda, Arti sekmesine tiklayin.

PDF Calisma Sayfalarini Kaldirma
3B PDF Sablon Dlizenleyicisi'nde, bir sablondan PDF galisma sayfalarini kaldirabilirsiniz.

Bir sablondan PDF calisma sayfalarini kaldirmak igin:

1. 3B PDF Sablon Dizenleyicisi'ndeki acik bir sablonda, Sekme alanindaki pencerenin
altinda, bir sekmede Sekmeyi Kaldir'a tiklayin.

2. Sekmeyi Kaldir iletisim kutusunda Evet'e tiklayin.

3B Gortnumler Sekmesi Gorunurlagu

3B GOriiniimler sekmesi tiim kullanicilar tarafindan gérilebilir.

Onceden, yalnizca MBD kullanicilari 3B Gériiniimler sekmesine erisebilirdi. Artik tiim
kullanicilar, bir model 3B Gortinumler igerdiginde 3B Gortinimler sekmesini gorebilir ve
goérinimlerden herhangi birini etkinlestirebilirler. 3B Gérlinimler'i yakalamak, dizenlemek
ya da yayimlamak icin bir MBD lisansina sahip olmalisiniz.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Bilgi Gelistirmeleri

e RealView'da Cizim Isleme

e PhotoView 360 Isleme Gelistirmeleri

e Montaj Grafikleri Yeniden Olusturulurken Paralel Déseme
e Tiiretilmis Parcalarla Gériiniimleri Koruma

e Kesit Goriiniimii Oteleme Secenekleri

Bilgi Gelistirmeleri
Bilgi yerlestirmedeki gelistirmeler ve yeni bilgi unsurlari, bilgilerin kullanimini kolaylastirir.

SOLIDWORKS yaziliminin 6nceki stirimlerinde, karmasik durumlarda Ust Uste binen
bilgiler, bagimsiz bilgilerin okunmasi ve etkilesimini zorlastirmisti.

[Body 4 3: [discard |
’ Body 1 5 [efscard |
PR

Body THBody 4 ¥ |keep
Body 5o |kee e e e y 1 1ibody 2 3 [discard]

Eod Fr-ldiscard
a Body 3, 7 [kee 3, 3t [discard |
[Body 3, 1 - Body 5 3 [discard |
fr‘rr
f...f

Body 5 1 [discard

SOLIDWORKS 2016, bilgileri lider ve bilgiler en az seviyede Ust Uste gelecek sekilde
yerlestirerek karmasik girdi diizenlerini anlamayi ve kullanmayi kolaylastirir.
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- - -
| Body 1, 2[keep | $Body 2, Zi|keep |/c})sag_ﬁ 4, 2i[keep |

| | = | Body 4, 3:|discard |
EBody 4, 1| discard

—uy

i

| Body 2, 1:|disu:ard ) _ d 1

Body 5, 1:| discard

Body 1, 1| keep

[

Body 5, 2:|keep

Grafik alaninda besten fazla gorinur bilgi oldugunda, bilginin konumunu sabitlemenizi
saglayan bir raptiye denetimi belirir.

Raptiye devre 4 Modeli yakinlastirdiginizda, déndirdigintzde
disi | Body 1, 2:|discard | va da tasidiginizda, bilgi yeniden
hl konumlandirihr.
Raptiye etkin A Modeli yakinlastirdiginizda, déndirdigintzde
| Geivde 1, 2:| at | va da tasidiginizda, bilgi, grafik alanindaki ayni
¥ konumunda kalir. Diger bilgiler model ile

hareket eder.

4, 2

-

='
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Asimetrik radyus gibi bir unsurun bilgisi birden ¢ok deger icerdiginde, bilginin altindaki
bir denetim, tiUm dederleri gérmeniz igin denetimi genisletmenizi ya da ana degeri gérmeniz
icin daraltmanizi saglar:

Wargap 1t 10 mim Yangap 1t | 10 rmim

hd Yangap 2 | 10 mm
Kaonik Rho| 0.5
Fal
Bilgi daraltilmis durumda Bilgi genisletilmis durumda

RealView'da Cizim Isleme

Cizim islemeyi, Open GL ve RealView'da, kenar ve yuzler Gzerinde ¢izim benzeri bir etki
saglamak icin acabilirsiniz.

Cizim isleme , RealView modellerinize fotograf gercekliginde olmayan gizim benzeri bir
etki eklemenize izin verir.

RealView'da cgizim islemeyi agmak igin:
1. Asadidakilerden birini yaparak RealView'l agin:

e GOriiniim > Goster > RealView'e tiklayin.

e Heads-up Gorinimu arac cubugunda, Ayarlari Goster'i genisletin ve RealView'a
tiklayin.

2. Asadidakilerden birini yaparak cizim islemeyi acin:

e GoOriinim > Goster > Cizim'e tiklayin.

e Heads-up Gorlinimi arag gubugunda, Ayarlari Goster'i genisletin ve Cizim'e
tiklayin.

Cizim secenedinin davranisi, PhotoView 360'in devrede olup olmadigina baghdir.
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PhotoView 360 ile Cizim Ayarlarini Degistirme

Cizim'i sectiginizde PhotoView 360 eklentisine sahipseniz Cizim aracinin davranigi,
PhotoView 360 PropertyManager'daki Kontur/Cizim Islemesi ayarlarina baglanir.

Cizim'i sectiginizde, bir ekran iletisi Cizim segenedini agmanin PhotoView 360'daki Cizim
isleme segenedini etkinlestirecegdini bildirir.

PhotoView 360 ile cizim ayarlarini degistirmek igin:
1. Bir model agikken Araglar > Eklenti 6gesine tiklayin ve PhotoView 360'a ekleyin.

PhotoView 360 > Secenekler @ 6gesine tiklayin.
Cizim/Kontur Islemesi'ni genisletin.

w N

Cizim/Kontur Islemesi, Cizim'i sectiginiz icin zaten segilmistir.

4. 1Istede bagh olarak, bir cizgi kalinhgi belirleyin ve cizgi rengini diizenleyin.
5. Sunlardan birini segin:

@ Yalnizca cizgi kenarlarla isle
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e Cizgi kenarlar ve golgelendirme ile isle

Model Gorinuimi Segeneklerini Kullanarak Cizim Ayarlarini
Degistirme
PhotoView 360 yoksa model gériinimuindeki rengi ve gizgi kalinligini kontrol eden

Secenekler iletisim kutusundaki Belge ayarlarini dedistirerek gizim olusturma davranisini
kontrol edebilirsiniz.

Model goriiniimii segcenekleri kullanarak cizim ayarlarini degistirmek igin:

1.

2.
3.

4.
5.

Heads-up Gorinimi arag gubugunda, Goriiniim Ayarlari'ni genisletip RealView
ve Cizim'e tiklayin.
Araclar > Secenekler > Belge Ozellikleri > Model Goriiniimii'ni tiklayin.

Cizgi kenarlarinin rengini degistirmek igin Model/unsur renkleri altindaki Cizgi
kenarlari'ni segin ve Diizenle'ye tiklayin.

Cizgi kenar kalinhgi icin bir ve alti piksel arasinda bir deder girin ya da segin.
Tamam'a tiklayin.

Gorintd, cizgi kenari rengi olarak maviyi ve kalinlik olarak da iki degerini segmenin
sonucunu gdosterir.
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PhotoView 360 Isleme Gelistirmeleri

Islemeler icin Perspektif Goriiniimlerine Erisim

Perspektif bir goriinim ya da perspektif 6zelligi etkinlestiriimis bir kamera olmadan son
isleme yapmaya hazirlandiginizda, bir iletisim kutusu, bir kamera eklemenizi ya da
perspektif géorinimi agmanizi ister.

Perspektif goriinimi acikken ya da perspektif 6zelligi etkinlestirilmis bir kamera ile daha
gercekgi islemeler Uretilin. SOLIDWORKS yaziliminin édnceki striimleri, perspektif ayarlarinin
yoklugunu algilar ve goérinamler arasinda gecis yapmak ya da perspektifli bir kamera
etkinlestirmek icin bir 6éneri gérintilerdi. SOLIDWORKS 2016'da bu iletinin yerini sunlar
yapmaniza izin veren bir gorev iletisim kutusu almistir:

¢ Kamera Ekle

Guncel islemeyi iptal eder ve bir kamera eklemeniz icin Kamera PropertyManager'i
agar.

Kamerayi kullanarak iglemeye devam etmek igin Onizleme Penceresi, Entegre
Onizleme ya da Son Isleyici'ye tiklayin.

¢ Perspektif Goriiniimii Ag
Perspektif gorinimui acar ve islemeye devam etmenizi saglar.
o Kamera veya Perspektif olmadan devam et

Glincel islemeye perspektifi agmadan ya da bir kamera eklemeden devam eder.

Animasyonlara Hareket Bulaniklastirma Ekleme

Bir animasyonu kaydettiginizde, hareket eden bir nesnenin statik goriinttisiine dinamik
bulaniklastirma efekti vermek igin hareket bulaniklastirmayi kullanabilirsiniz.

Bulaniklastirma etkisi olusturmak icin nesnelerin hareket etmesi gerektiginden, bu son
isleme, SOLIDWORKS MotionManager ile iliskilendirilir. Bir animasyona hareket
bulaniklastirma ekleyebilir ya da bir hareket etidinden, hareket bulaniklastirmay| gésteren
tek bir kare gikarabilirsiniz.

Son Islemelere Detaylandirmalar ve Olciimlendirmeler
Ekleme

Bir son PhotoView 360 islemesine bir parca ya da montajda glincel olarak goérinir
durumdalarsa, 6lgimlendirmeler ve detaylandirmalar ekleyebilirsiniz.

SOLIDWORKS grafik alanindaki gérintiyle iliskili olarak, son islenmis élglimlendirmeler
ve detaylandirmalar:

e Orantisal olarak aynidir.
¢ Ayni goreceli konumdadir.
e Ayni metin, sembol ve liderleri gésterir.

Son islemelere detaylandirma ve dlgiimlendirmeleri eklemek igin:

1. Asadidakilerden birini yapin:
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e PhotoView 360 > Islemeyi Zamanla 6gesine tiklayin.

Islemeyi Zamanla iletisim kutusunda, Goriiniir detaylandirmalari ve
olciimlendirmeleri isle segenedini belirleyin.

Yalnizca detaylandirma ve élcimlendirmeleri iceren ek bir .png dosyasi olusturmak
icin Detaylandirmalari ayri bir resme kaydet secenedini belirleyin.
e PhotoView 360 > Son Isleme 6desine tiklayin.

Olciimlendirme ve detaylandirmalar eklemeye iliskin seceneklerin bulundugu bir
iletisim kutusu gorinur.

Son Isleyici iletisim kutusunu atlamak ve Gérinti Kaydediliyor iletigsim kutusunu
kullanarak 6nizleme gérintisind hemen kaydetmek igin Olglimlendirmeleri
ve/veya Detaylandirmalari son islemeye dahil et'i segin.

Goruntlyl kaydetmeden Once detayl ayarlamalar yapmak Gzere Son Isleyici iletisim
kutusunu agmak igin Olgiimlendirmeler ve/veya Detaylandirmalar olmadan
isle'yi secin. Grafik alaninda gérinir olan dlgimlendirmeler ve detaylandirmalar
islenmez.

Olciimlendirme ve detaylandirmalari islemeyi secerseniz, Detaylandirmalar Isleniyor
ilerleme cubugu, model bilgilerinin PhotoView 360'a aktariimakta oldugunu bildirir.

2. Isleme tamamlaninca Tamam diigmesine tiklayin.
islenen resim, dlciimlendirme ve detaylandirmalari icerir.

Provalar Uzerinden PhotoView 360 Isiklandirma Kontrolii

PhotoView 360 provalari, bir dizi provadaki ayarlar araliginin etkilerini gérintileyerek
isiklandirma ayarlarini segmenizi saglar. Her gériintd, birincil PhotoView 360 isiklandirmaniz
icin farkli bir ayar temsil eder.

isleme parlakh§i, arka plan parlakligi ve sahne yansiticiidi, bu parametrelerin genis bir
degdisimini hizl bir sekilde gérmenizi saglayan PhotoView 360 Sahne Isiklandirmasi Provasi
iletisim kutusu ile kontrol edilir.

Prova, birincil PhotoView 360 isiklandirma degisimlerini denemenize izin verir. Provalari,
PhotoView 360'da acik olan fiziksel isiklarin (nokta, spot ya da dogrusal isiklar) ayarlarini
degistirmek icin kullanamazsiniz.
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PhotoView 360 Sahne Isiklandirmasi Provasi agmak igin:
Asadidakilerden birini yapin:

e PhotoView 360 > Prova'ya tiklayin.

e DisplayManager sekmesinde, Sahne, Isiklar ve Kamerayi Goster'e tiklayin, ardindan
PhotoView 360 Isiklari'na sag tiklayin ve Sahne Isiklandirmasi Provasi'na tiklayin.

e Isleme Araglari CommandManager'da ya da Isleme Araclari arag gubugunda, Prova'ya
tiklayin.
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Prova, klgclik resim isleme setleri igerir. Solda, kiglUk resimler; isleme parlakligi, arka
plan parlakhdi ve sahne yansiticihgindaki azalmalarin sonugclarini gésterir. Sagda, bu
dederlerdeki artislar gosterir. Varsayilan olarak her iki tarafta ktgik resimlerin tg stunu
g6rundr. Bir Siitun sayisi denetimi, stunlarin sayisini artirip azaltmanizi saglar.

Ortada, biri orijinal 1siklandirmayi ve digeri de secilen 1siklandirma kombinasyonunuzu
gosteren iki genis kigik resim arasinda gecis yapabilirsiniz.

Imleci kiigiik resmin lizerine gétiirdigiiniizde, arag ipucu ayarin radyans durumunu
gosterir.

k h.
1.0 W/srm*2

Varsayilan olarak radyans durumu, siz soldan saga gittikce 0,2 W/srm”2 artar.

Artis kaydiricisini Ince'den Kaba'ya tasiyarak artis miktarini kontrol edebilirsiniz.

== Less Background Brightness

Artis kaydiricisi 0,1'de

== Less Background Brightness

Artis kaydiricisi 0,4'te
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Montaj Grafikleri Yeniden Olusturulurken Paralel Doseme

SOLIDWORKS yazilimi, biylk montajlarin grafik gériintisini yeniden olusturmak igin
harcanan zamani azaltmak Uzere ¢ok ¢ekirdekli CPU teknolojisini kullanir.

Bilesenleri tek tek islemek yerine, yeniden désenmesi gereken her bilesenin tim gdvdeleri,
g6vdelerin daha uzun listelerinin paralel dosenmesine olanak saglayarak bir araya getirilir.

Bu isleme yonteminin performansi gelistirdigi yerlere iliskin bazi 6érnekler sunlardir:

¢ Tarihi gegmis bilesenlerin glincellenmesi gerektiginde dosyalari agma

e Birden cok bilesen etkilendiginde montaj unsurlarini yeniden olusturma
o Kesitli gbvdeler olusturma

¢ Birden cok bilesen gogaltma

En iyi performans icin Aracglar > Secenekler > Belge Ozellikleri > Goriintii Kalitesi'ne
tiklayin. Golgeli ve draft kalite HLR/HLV ¢oziiniirliigii altinda, Referans verilen
tiim parga belgelerine uygula'y! segin.

Yalnizca ayni toleranslara sahip bilesen pargalari birlikte islenebilir.

Tlretilmis Pargalarla Goruntumleri Koruma

Bir parcayi ayirirsaniz govdeleri kaydettiginizde ya da gévdeleri yeni parcalara eklediginizde
olusturulan gévdelere uygulanan goérinidmleri koruyabilirsiniz.

Baska bir parcaya eklediginiz bir parganin gérinimint de koruyabilirsiniz.

Kaydettiginiz ya da eklediginiz bir gévde, gévde seviyesinde bir gértinime sahipse yazilim,
goériinimu yeni olusturulan dosyadaki bir gévde seviyesi gorintimi olarak déndstarr.
Orijinal gdvde, ylz ya da unsur seviyesinde bir gériinime sahipse yazilim, gérinimu bir
ylz seviyesi gorinimdu olarak dénustdrir.

Kaydedilen ya da eklenen pargalar, tiretilmis pargalardir. Orijinal pargadaki bir gérinimu
dedistirirseniz dedisiklik turetilmis parcaya yayilir.

Bir govdeyi kaydettiginizde goriiniimii korumak igin:
1. Parcada, parcayi govdelere ayirmak igin kullanilacak bir gizim olusturun.

2. Ayir @ simgesini (Unsurlar arag gubugu) veya Ekle > Unsurlar > Ayir 6desini tiklayin.
3. PropertyManager'da, Kirpma Araglari altinda, cizimi segin ve Pargayi Kes'e tiklayin.
4. Sonug Govdeleri altinda, asadidakilerden birini yapin:

e Yazihmin tim gdvdeleri otomatik olarak isimlendirmesi icin Otomatik Isim Ata'ya
tiklayin.

e &< altinda kaydedilecek gbvdeleri secin ve bir isim atamak igin her gévdeye cift
tiklayin.

5. Gorsel 6zellikleri yay'a tiklayin.
Yeni olusturulan gévdeler, taban pargasiyla ayni gértiiniimlere sahip olacaktir.

Secenegi belirlemezseniz yeni olusturulan gévdeler herhangi bir gériiniime sahip olmaz.

6. PropertyManager'inda segenekleri ayarlayin ve ¥ 6gesine tiklayin.
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Bir govdeyi bir parcaya eklediginizde goriiniimii korumak igin:

1. Ayrnilmis bir parcada, Kat1 Govdeler klasérini genisletin.

2. Eklenecek pargaya sag tiklayin ve Ekle - Yeni Parga'ya tiklayin.

3. PropertyManager'da, Aktar altinda, yeni parcanin konumuna gézatmak icin Gozat
(...) 6gesine tiklayin, bir Dosya adi girin ve Kaydet digmesine tiklayin.

4. Gorsel o6zellikleri yay'a tiklayin.

5. ¥ 6desine tiklayin.
Baska bir parcaya eklediginiz bir parcanin goriiniimiinii korumak igin:

1. Parca acikken, Ekle > Parga'ya tiklayin.

2. Ag iletisim kutusunda, eklenecek parcayi bulun ve Ac¢'a tiklayin.

3. PropertyManager'da, Gorsel Ozellikler altinda, Orijinal parcadan yay'a tiklayin.
4. Eklenen pargayi yerlestirmek igin grafik alanina tiklayin.

Kesit Gériinimii Oteleme Secenekleri

Bir parca ya da montajda kesit gériinimi olusturdugunuzda gériinim otelemesi, referans
dizlemine ya da mevcut secili dizleme dik olabilir.

Kesit Gériinimi PropertyManager'inda, Kesit Secenekleri altinda, Oteleme Yontemi
secenedi icin Referans Diizlemi ve Segili Diizlem arasinda gegis yapabilirsiniz.

Oteleme mesafesi igin girdiginiz tim dederler, seciminize gére hesaplanir. Grafik alanindaki
o6telenme okunun ydéni uygun sekilde glincellenir:

* Referans Diizlemi secenedini sectiginizde, dederler, mevcut yoneltilmis kesit diizlemine
dik olarak hesaplanir.

¢ Secili Diizlem secenedini sectiginizde, dederler, PropertyManager'daki Kesit 1 kisminda
sectiginiz dizleme dik olarak hesaplanir.

Varsayilan olarak Kesit Goriinimi PropertyManager'ini agtiginizda Referans Diizlemi
secilidir. Goriinim Otelemesi, triad oku ile gosterildigi gibi, Kesit 1 kisminda segilen
diazleme (bu 6rnekte, 6n dizlem) diktir:

Kesit diizlemini déndirirseniz ve Referans Diizlemi secenegini secili birakirsaniz,
goérinim otelemesi, dizleme dik olarak kalir:
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Oteleme Yontemi secenedini Secili Diizlem olarak degistirirseniz, gériiniim ételemesi,
secili dizleme (bu 6rnekte, 6n dlizlem) dik olarak hesaplanir:
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e FeatureWorks ve Dogrudan Diizenleme ile ANSI ing Delikleri Olusturma
e Siirekli Egrilik Kenar Radyusu

e Kesisim ve Karsilikli Budama Araclari Icin Dinamik Onizleme
o Tipi Degistirirken Delik Sihirbazi Ayarlarini Koruma

o Kesisim Araci ile Geometriyi Degistirme Segenekleri

e Sablonlar

¢ Referans Geometri

e Yiizeyler

e Siipiir

e Dis

e Govdelerin Goriiniirliigiinii Degistirme

FeatureWorks ve Dogrudan Diizenleme ile ANSI in¢ Delikleri
Olusturma

Bir parcayi aldiginizda ve FeatureWorks ya da Dogrudan Diizenleme'yi calistirdidinizda
ve 6lgl birimlerini ANSI ing olarak ayarladiginizda, tim delikler ANSI ing cinsinden
olusturulur.

Onceki siirimlerde FeatureWorks, Gelismis Kontroller sayfasindaki Delikleri sihirbaz
delikleri olan tani secenegini sectiginizde, delikleri metrik birimlere otomatik olarak
donustiurirdi. Dogrudan Dluzenleme de sablon ANSI ing olarak ayarlanmis olsa bile,
otomatik olarak metrik birimler cinsinden delikler olustururdu.

Surekli Egrilik Kenar Radyusu

Sabit ve degisken radyuslarin kenarlarini stirekli egrilik olarak tanimlayabilirsiniz. Bu
secgenek, bitisik ylizeyler arasinda daha purtizsiz bir egrilik olusturur.

Onceden bu secenek, yalnizca yiiz radyuslari igin kullanilabilirdi.
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1. install dir\samples\whatsnew\parts\c2edgefillet.sldprt dosyasini agin.
2. Gosterilen kenari segin.

3. Radyus @ (Unsurlar arag cubugu) veya Ekle > Unsurlar > Radyus/Yuvarlak'a
tiklayin.

4. PropertyManager'da, Radyus Tipi altinda Sabit Boyutlu Radyus 6gesine tiklayin.
5. Radyuslanacak Ogeler altinda, Teget Yayma ve Tam o6nizleme'yi segin.
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6. Radyus Parametreleri altinda:
a) Aclilir listede Simetrik'i segin.
b) Yaricap dederini 40,00 mm olarak ayarlayin.
c) Profil'de, Siirekli Egrilik'i secin.

7. ¥ 06desine tiklayin.

Kesisim ve Karsilikll Budama Araclari Icin Dinamik Onizleme

Kesisim ve Budama araglari, bir modeldeki bélgelerde gezinme ve bdlgeleri kaldirmayi
kolaylastiran bir dizi 6nizleme segenegi saglar.

PropertyManager'lardaki Onizleme secenekleri, bélge secmenize ve bu bdlgeleri grafik
alaninda disarida birakmanizi sadlar. Onizleme, istediginiz bélgelere erismek icin model
boyunca cgalisirken, dinamik olarak gilincellenir. Sonug olarak, grafik alaninda daha az
karisiklik vardir ve (st Uste binen bolgeler yoktur.

Disarida birakilan bir bélgeyi eski durumuna déndiirmeniz gerekirse Onizlemeyi Eskiye
Dondiir'e tiklayarak bélgeyi modele yeniden ekleyebilirsiniz.
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Onceden bélgeleri, yalnizca, kaldirmak istediginiz bélgeleri tanimlamayi zorlastiran
PropertyManager'lardan secgebilirdiniz.

Kesisim araci@ icin Ekle > Unsurlar > Kesisim'e tiklayin. Budama araci® icin Ekle
> Yiizey > Karsilikli Budama'ya tiklayin.

Kesisim Araci Ile Bélgeleri Kaldirma

Bu 6rnek, size, Kesigim aracinin 6nizleme segeneklerini her yéniyle agiklamaktadir.

Kesisim araci ile bolgeleri kaldirmak igin:

1.

N

w

4.

yikleme dizini\samples\whatsnew\parts\junction box.sldprt dosyasini agin.

Kesistir f O0dgesine (Unsurlar arag gubugu) ya da Ekle > Unsurlar > Kesistir'e
tiklayin.

PropertyManager'da asagidakileri yapin:

a) Acllir FeatureManager tasarim agacindan, Kesisim igin Kati Govdeler, Yiizeyler
veya Diizlemler icin Kabuk 1, Extrude-Thinl ve Extrude-Thin2 6gesini segin.

b) ikisini de Olustur'a ve Kesisim'e tiklayin.

Yazilim, Boélge Listesi'ni doldurur.

Onizleme Secenekleri altinda, Eklenen ve disarida birakilan bolgeleri goster'e
tiklayin.

Grafik alaninda, bir i¢ boru segin.

Vurgulanan boru énizlemeden kaldirilir. Boruya karsilik gelen bdlge, Bolge Listesi'nde
de secilir.
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6. Bolge Listesi icinde, Bolge 14 ve Bolge 15 6Jesini segin.
Borular, dnizlemede vurgulanir.
7. Grafik alaninda, dnizlemede kayboluncaya kadar, kabuk igindeki tim borular segin.

8. PropertyManager'da Onizleme Secenekleri altinda, Disarida birakilan bélgeleri
goster'e tiklayin.
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10. Secimi Tersine Cevir'e tiklayin.

11. ¥ O6gesine tiklayin.

Tipi Degistirirken Delik Sihirbazi Ayarlarini Koruma

Bir Delik Sihirbazi unsuru dizenlediginizde ve bir delik ya da yuva tipini degistirdiginizde
Delik Sihirbazi ayarlari korunur. Ozel boyutlandirma uygulanmis delikleri de koruyabilir
ya da yeni delik tiplerini varsayilan dederlerine sifirlayabilirsiniz.

Delik Sihirbazi & 6gesine (Unsurlar arag gubugu) ya da Ekle > Unsurlar > Delik
Sihirbazi'na tiklayin.

Kesisim Aracl ile Geometriyi Degistirme Secgenekleri

Kesisim PropertyManager, geometri olusturmayi ve dedistirmeyi kolaylastiran (ic secenek
igerir.

Bu segenekler:

Kesisen bolgeler olustur Secimleri gérintiler ve birbiri ile kesisen
bélgeler olusturup, onlari gérintiler.

ic bolgeler olustur Secgimlerin kesisimi icindeki kapali (bos)
hacimlerden i¢ bélgeler olusturur ve bunlari
goruntdler.

ikisini de olustur Secimleri goriuntiler ve kesisen bdlgeler ve
ic (bos) bdlgeler olusturup, bunlari
goruntdler.

Onceki stirimlerde, yalnizca i¢ bélgeleri iceren bir parca tanimlamak, tek seferde kesisen
bélgelerin timinin kaldirilmasini gerektiriyordu. Yeni I¢ bolgeler olustur secenegi, bu
gdrevi basitlestirmekte ve i¢c hacim gibi 6zellikleri daha kolay bir sekilde 6lgmenize olanak
tanimaktadir.
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ic hacmi élgmek igin:

1. ytikleme dizini\samples\whatsnew\parts\pot.sldprt dosyasini agin.

2. FeatureManager tasarim adacinda, Kabuk1 ve Diizlem6 06gesini secin.

3. Kesistir A 6gesine (Unsurlar arag cubugu) ya da Ekle > Unsurlar > Kesistir'e

tiklayin.
4. PropertyManager'da I¢ boélgeler olustur édesine ve Kesisim 6gesine tiklayin.

5. ¥ 06gesine tiklayin.

FeatureManager tasarim adacina iki kati gévde eklenir. Kesisim[1] yeni olusturulan
boélgedir. Kesisim[2] orijinal modeldir.

6. FeatureManager tasarim agacinda, Kesisim[1] 6gesini segin. Sonra da
CommandManager'da, Hesapla sekmesinde, Kiitlesel Ozellikler 6gesine tiklayin.

Kitlesel Ozellikler iletisim kutusu, Kesisim[1] gévdesinin hesaplanmis hacmini listeler.

Sablonlar

Dogrusal Cogaltmalar icin Daha Fazla Girdi

Parca ve montaj unsuru dogrusal cogaltmalarda Yon 1 ve Yon 2 icin vektorl tanimlamak
Uzere daha fazla girdi belirleyebilirsiniz.
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Dogrusal Cogaltma PropertyManager'da, Yon 1 ve YOn 2 igin girdiler olarak dizlemsel
yuzler ve ylzeyler, konik ylzler ve yizeyler, dairesel kenarlar ve referans dizlemleri
kullanabilirsiniz.

Onceden, girdi olarak yalnizca bir dogrusal kenar, gizim cizgisi, eksen ya da dogrusal
6lcimlendirme tanimlayabilirdiniz.

Dogrusal Cogaltma BB o6gesine (Unsurlar arac cubugu) veya Ekle > Cogalt/Aynala >
Dogrusal Cogaltma'ya tiklayin.

Sinirsiz Ornek Sayisi

Bir cogaltmadaki érneklerin sayisi icin herhangi bir Gst sinir yoktur. Istediginiz sayida
ornek girebilirsiniz.

Cok sayida 6rnede sahip bir cogaltma olusturdugunuzda, bir iletisim kutusu, sayisi
onaylamanizi ya da gézden gecirmenizi ister. Cok sayida 6rnede sahip ¢ogaltmalar,
performansi etkileme egiliminde olurlar.

Bu 6zellik; parca, unsur ve montajlardaki tim godaltmalar icin gecerlidir.

Degisken Cogaltmalar Icin Cogaltma Tablosu Gelistirmeleri
Cogaltma tablosuna erismek igin:

1. Degisken Cogaltma (Unsurlar arag cubugu) veya Ekle > Cogalt/Aynala >
Degisken Cogaltma 6Jesine tiklayin.

2. PropertyManager'da, yeni pargalar icin Cogaltma Tablosu Olustur'a ya da varolan
parcalar icin Cogaltma Tablosunu Diizenle'ye tiklayin.

Microsoft Excel'den Veri Alma

Degisken codaltmalara, Microsoft Excel .x1s, .x1lsx ve .x1lsm dosya tiurlerinden veri
alabilirsiniz. Microsoft Excel, varolan verinin Gzerine yazacaktir.

Microsoft Excel dosyasi stiren dlciimlendirmeler iceriyorsa artik grafik alanindan siren
Olgimlendirmeler segmek zorunda degilsiniz.

Codaltma tablosu acikken, Excel'den Al'a tiklayin.

Excel dosyasindaki belirli bir sayfadan da veri alabilirsiniz. Cogaltma tablosu agikken
Excel'den Al'a tiklayin ve alinacak Excel dosyasini secin. Ardindan Sayfa: acilir listesine
tiklayin ve sayfayi secin.

Microsoft Excel'e Veri Verme

Dedisken ¢ogaltmalardan, Excel *.xls, *.xlIsx ve *.xIsm dosya tirlerine veri verebilirsiniz.

Codaltma tablosu acikken, Excel'den Ver'e tiklayin.

Denkleme Bagh Ornekler icin Arayiiz Gelistirmeleri

Bir denklem tarafindan kontrol edilen 6rnek 6lgimlendirmeleri, bir cogaltma tablosundaki
dederleri degistirerek orijinal denklemleri dedistiremeyecedinizden, dedisken codaltmalar
icin codaltma tablosunda salt-okunurdur.
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Simgeler; hangi hticrelerin denkleme bagli, baglantiya bagh ve bagh denkleme bagli olan
dederler icerdigini belirtir. Arag ipuglan denklemleri gorintuler.

Bir denklem ile kontrol edilen dederleri belirten veri satirlarini silerseniz ya da bu satirlar
kopyalar veya keser ve yapistirirsaniz bir mesaj, denklemdeki eksik referanslari onarmaniz
gerektigi konusunda sizi uyarir. Dederleri bir denklem ile kontrol edilen hiicrelere veri
yapistirmaya calisirsaniz bir mesaj sizi, bu degerlerin salt okunur oldugu konusunda
bilgilendirir.

Sifir ve Negatif Degerler Icin Destek

Codaltma Tablosu iletisim kutusundaki ve grafik alanindaki bircok 6lgiimlendirme tura
icin sifir ve negatif dederler girebilirsiniz. Sifirlar ve negatif degerler, unsuru ya da
olcimlendirmeyi dliizenlediginizde bu dederlere izin veren 6lgimlendirmeler igin kabul
edilir.

Belli derinlik ya da dondirme agisi gibi bir unsur élgimlendirmesi igin negatif bir
Olcimlendirme girmek, érnedin yonu tersine gevirmesine neden olur. Etki, unsurun
PropertyManager'indaki Tersine digmesini kullanmaya es dederdir.

Referans Geometri

Ekrana Paralel Diizlemler

Ekrana paralel olan bir referans diizlemini, Diizlem PropertyManager'l kullanmadan
olusturabilirsiniz.

Grafik alanindaki bir ylze sag tiklayin ve Ekrana Paralel Diizlem Olustur'a tiklayin.
Yazihm, sag tikladiginiz yere bir Dlizlemde ya da Yiizeyde 3B gizim noktasi ekler ve o
noktada ekrana paralel bir referans diizlemi konumlandirir.

Ylzey tasinirsa gizim noktasi da tasinabilir. Cizim noktasinin tasinmayacagindan emin
olmak icin konumunu diger geometriye goreceli olarak ayarlayin.

Onceki siiriimde, ekrana paralel bir diizlemi yalnizca bir referans tepe noktasinda
olusturabilirdiniz.

Emilmis Referans Egrilerini Yeniden Kullanma

Bir modeldeki tiim referans egrilerini secebilir ve yeniden kullanabilirsiniz. Onceden,
yalnizca olusturulduklari unsurdaki emilmis referans egrileri kullanabilirdiniz.

Yansitilmis egriler, kompozit egriler, XYZ noktalarindan gecgen edriler, referans
noktalarindan gecen egriler, helisler ve spiraller, bir unsur tarafindan emilemez. Herhangi
bir unsur tarafindan referans alinabilecekleri FeatureManager tasarim agacinda belirir.

Yazilimin, emilmis edri unsurlar igeren énceki bir stirimu ile olusturulmus dosya actiginizda,
bu unsurlarin konumlari, FeatureManager tasarim adacindaki diger unsurlar tarafindan
referans alinabilecekleri sekilde, FeatureManager tasarim agacinda degistirilir.
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Yuzeyler

Yiuzeyi Katiya Doniistiirme

Ylzey unsurlarinin girdilerden kapal bir hacim olusturabilmeleri kaydiyla, bir Kati Olustur
secenedi kullanarak sinir ylzey ve budama yizey unsurlarini kati unsurlara
doénustarebilirsiniz.

Kati Olustur secenegi, eskiden Kati olusturmayi dene segenegi olarak adlandiriliyordu.
Onceki sirimlerde, ylzeyi bir katiya dénlistiirmeden 6nce, yizeyi manuel olarak érmek
zorundaydiniz.

Bir sinir ylizeyini bir katiya donlgtirmek igin Ekle > Yiizey > Sinir Yiizeyi'ne tiklayin
ve Secenekler ve Onizleme'de, Kati olustur'a tiklayin.

Bir ylizey kirpma unsurunu bir katiya déntstirmek icin Ekle > Yiizey > Yiizeyi Kirp'a
tiklayin ve Yiizey Ayrim Secgenekleri'nde, Kati olustur'a tiklayin.

Yiizey Yassilastirma Gelistirmeleri

Yassilastir araci, yassilastirilabilen ylizeylerde daha fazla kontrol ve cesitlilik saglar. Tim
ylz, ylzey ya da yuz kimelerini, delikler ya da ekstriize edilmis kesimler gibi ig
geometrilerle yassilastirabilirsiniz.

Ylzeydeki yassilastirilacak egrileri ve gizimleri segebilirsiniz. Kabartma kesimleri ya da
ayrim gizgileri olacak edriler, cizimler ve kenarlari da ylizey Uzerinde segebilirsiniz. Bu
objeleri grafik alaninda ya da FeatureManager tasarim agacinda sectiginizde, Yassilastir
PropertyManager'da goérintilenirler.

Bir yiizeyi yassilastirmak icin:

1. Acik bir parcada, Yassilastir ¥ odesine (Ylzeyler arag cubugu) ya da Ekle > Yiizey
> Yassilastir'a tiklayin.

Yassilastirma PropertyManager goriintilenir.

2. Grafik alaninda veya FeatureManager tasarim agacindan yuzler segin.

3. Sonra da bir tepe noktasi secin.

Yassilastirma yizeyinin bir dnizlemesi goriintilenir.
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4. PropertyManager'da, Kabartma Kesimleri'ne tiklayin.

Yassilastirilmis ylizeydeki gerilimi azaltmak icin kesimler olarak edriler ya da gizimler
segebilirsiniz. Bu érnekte, cizim objeleri kenara diktir.

Kabartma kesimlerini ekleyip eklememeyi de segebilirsiniz.
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5. Yassilastirilmis bir ylizeye, ek gizim objeleri, egriler veya cizgiler aktarabilirsiniz.
Ancak, yassilastirilmis bir ylizey unsurundaki cizimi degistiremezsiniz. Diger gizimlerdeki
objeleri kullanmak icin Objeleri Doniistiir aracini kullanin.

6. Bir deformasyon grafigi eklemek icin grafik alaninda yassilastiriimis ylzeye sag tiklayin
ve Deformasyon Grafigi'ni segin.
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Supur

Siupiirme Yeniden Tasarimi
TuUm stplirme unsurlar igin is akisi ve araylz gelistirilmistir.

Iki yénli stpirmeler olusturma ve Gizim Profili ve Dairesel Profil olarak iki profil
arasinda secim yapabilme 6zelligini iceren gelistirmeleri kapsayacak sekilde, kontroller,
grup kutulan ve secenekler yeniden dizenlenmis ve gincellenmistir.

Cizim Profili, 2B bir gizim profilini 2B ya da 3B bir gizim yolu boyunca tasiyarak bir
stipirme olusturdugunuz varolan islevsellige benzer ama daha fazla segenek saglamaktadir.
Dairesel Profil, bir cizimde calismak zorunda kalmadan, bir model (izerinde dogrudan
bir siipirme olusturmaniza izin verir.

Bu degisiklikler, unsurlar icin olan PropertyManager'lari etkiler. Bu PropertyManager'lara
su sekillerde erisebilirsiniz:

o Siipiiriilmiis Yiikseklik/Taban & (Unsurlar arac cubugu) ya da Ekle >
Yiikseklik/Taban > Siipiir

o Kivrimh Kes (@ (Unsurlar arag gubugu) ya da Ekle > Kes > Siipiir
e Siipiriilmiis Yizey & (Yuzeyler arag gubugu) ya da Ekle > Yiizey > Siipiir

Iki Yonlii Bir Siipiirme Olusturma

Her yénde ya da tim yolda bir orta yol igin siplirmeleri, Yon 1, Yon 2 ya da Cift Yonli
kullanarak olusturabilirsiniz.

Sldpurmenin her yona icin yolun kivrilma dederini de bagimsiz olarak kontrol edebilir ve
kivrilma dederini tim uzunluk tzerinden uygulayabilirsiniz. Ancak, kilavuz egrileri
kullanamaz ya da bir gift yonlld stipidrmenin baslangic ve bitis tedetligini ayarlayamazsiniz.

Cift yonli secenegdi; suplrilmus yukseklik/taban, kiviimlh kes (kati siiplirme secenedini
kullanarak olusturulan kivrimh kesmeler haricinde) ve sipurilmus yilizey parcalari igin
kullanilabilir. Kivrimli kesme montajlari icin de kullanilabilir.

iki yonli bir siipiirme olusturmak igin:

1. yiikleme dizini\samples\whatsnew\parts\slab.sldprt dosyasini agin.

2. Ekle > Yiikseklik/Taban > Siipiir'e tiklayin.
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3.

4.

5.

PropertyManager'da, Profil ve Yol altinda, Gizim Profili'ne tiklayin ve asagidakini

yapin:

a) Acllir FeatureManager tasarim aracinda, Profil icin Sketch3'l ve Yol icin Sketch2'yi
segin.

b) Cift Yonlii'ye tiklayin.

Slplrmenin gérintisinl acip kapatmak icin Yén 1 ve Yon 2'ye tiklayabilirsiniz.
Secgenekler altinda sunlari yapin:

i Profibe[shetchd)
!
Paths ketch 2

a) Profil Oryantasyonu icin Yolu Takip Et'e tiklayin.
b) Profil kivrilmasi igin Higbiri'ne tiklayin.

Supurmenin her bitisi igin kivrilmay1 bagimsiz olarak belirleyebilirsiniz ve tim
yol icin kivrilma agisini uygulayabilirsiniz.

Onizlemeyi goster ve Sonucu birlestir secenekleri varsayilan olarak gosterilir.

¥ 0Ogesine tiklayin.

Dairesel Profilli Cubuklar ve Tiupler Olusturma

Cizmek zorunda kalmadan bir model lizerinde dogrudan bir gizim gizgisi, kenar ya da egri
boyunca kati bir cubuk ya da bos bir tip olusturmak icin Dairesel Profil secenegini
kullanabilirsiniz. Bu gelistirme, Siipuiriilmiis Yiikseklik/Taban, Supiiriilmis Kesim
ve Supurillmiis Yiizey unsurlari icin kullanilabilir.
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Bos bir tiip ya da kati bir gubuk olusturmak igin:

1. ytikleme dizini\samples\whatsnew\parts\sweep part 1.sldprt dosyasini agin.

2. Bir tipl parcaya bélmek icin Ekle > Kes > Siipiir'e tiklayin.
PropertyManager'da, Profil ve Yol altinda, Dairesel Profil'e tiklayin.

4. Grafik alaninda, Yol icin egri bir kenar segin. Ardindan Cap degerini 50,00 mm olarak
ayarlayin.

PropertyManager'da, Secenekler altinda, Onizlemeyi géster ve Ug yiizleri ile
hizala segenekleri varsayilan olarak segilidir.

w

5. ¥ odesine tiklayin.

FeatureManager tasarim agacinda, Kes-Siipiir unsuru belirir.

6. Kati gubugu eklemek icin Ekle > Yiikseklik/Taban > Siipiir'e tiklayin.
7. PropertyManager'da, Profil ve Yol altinda, Dairesel Profil'e tiklayin.
8. Grafik alaninda, Yol igin parcanin alt kenarini segin.
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9. PropertyManager'da, Gap dederini 20,00 mm olarak ayarlayin.
Onizlemeyi goster ve Sonucu birlestir secenekleri varsayilan olarak gdsterilir.

10. ¥ 06desine tiklayin.

Siipiir unsuru, FeatureManager tasarim agacinda belirir.

Dis

Profil cizimleri kullanarak, silindirik yiizler tizerinde helisel disler olusturabilirsiniz. Ozel
dis profillerini arsiv unsurlari olarak depolayabilirsiniz.

Dis @ 0desini kullanarak, baslangig dis konumunu tanimlayabilir; bir 6teleme belirleyebilir;
son kosullari ayarlayabilir; tip, boyut, cap, hatve ve dondirme acisi belirleyebilir; sag dis
ya da sol dis gibi segenekler segebilirsiniz.

Dis Profilleri Konumu Ayarlama

Ozel bir dise baslamadan &nce, Sistem Secenekleri 6gesinde dis profillerinin konumunu
ekleyin.
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1. Segenekler@'e ya da Araglar > Segenekler > Sistem Secenekleri > Dosya
Konumlari 6gesine tiklayin.

Varsaylilan dizin, C: \ProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS YYYY\Thread Profiles
dizinidir.

2. Sunun klasodrlerini goster altinda Dis Profilleri'ni segin.
3. Dosya konumunu ayarlayin ve Tamam'a tiklayin.

Bir Kesme Disi Olusturma

1. yiikleme dizini\samples\whatsnew\parts\custom thread.sldprt dosyasiniagin.

2. Ekle > Unsurlar > Dis @ §desine tiklayin.
3. Grafik alaninda, silindirin Gst kenarini segin.
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4. PropertyManager'da Spesifikasyon altinda:
a) Tip icinde, metrik dokiim segenegini belirleyin.
b) Boyut'u M6x1.0 olarak ayarlayin.

Onizlemenin rengi, Sistem Secenekleri'nde, Gegici Grafikler, Malzeme Kaldir
ve Malzeme Ekle altindaki Renk Diizeni Ayarlari alanina bagh olarak degisiklik
godsterir.

5. Dis Konumu altinda:

a) Otele'ye tiklayin.
b) Yoni Ters Cevir'e tiklayin.
c) Oteleme Uzakhgi'ni 1,00 mm olarak ayarlayin.

6. Son Kosul altinda, Dis uzunlugunu Koru'ya tiklayin.

Dis profili, uzunluk cinsinden 10'dan 11'e glincellenir.

7. ¥ 06gesine tiklayin.
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Govdelerin Gorunarlugunu Degistirme

Kati ve ylizey gbvdelerinin gortnurlaglinu, grafik alaninda gévdenin UGizerine imleci
gotlrerek ve gizlemek icin Tab ya da gostermek icin Shift + Tab tuslarina basarak
degistirebilirsiniz.

Ek olarak, imleci grafik alanina gotlirerek ve Ctrl + Shift + Tab tuslarini basili tutarak,
bir veya daha fazla gizli gévdeyi gdsterebilirsiniz. Gizli gdvdeler, gegici olarak seffaf
goruntilenirler ve Uzerlerine tiklanarak gérindr hale getirilebilirler.

Bu eylemlere baska klavye kisayollari atamak icin Araglar > Kisisellestir secenedine
tiklayin.

175



SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS Enterprise PDM'e dayali yeni bir Grinddr.
SOLIDWORKS Professional ve SOLIDWORKS Premium Urinlerinde bulunur.

SOLIDWORKS PDM Professional, eskiden SOLIDWORKS Enterprise PDM olan Griinin yeni adidir.
Ayri satin alinan bir Grinddr.

Bu bélim su konu basliklarini icerir:

SOLIDWORKS PDM icin Kurulum Degisiklikleri

PDF Eklentisi Kullanarak PDF'lerin Kisisellestirilmis Ozelliklerini Degistirme
(Yalnizca SOLIDWORKS PDM Professional igin)

Tasinmis ya da Yeniden Adlandirilmis Dosyalar Icin Referans isleme
SOLIDWORKS FeatureManager Tasarim Agaci'nda Bir Dosyayi Yeniden Adlandirma

Tablolardaki SOLIDWORKS Dosyalarinin Kiiciik Resim Onizlemelerini Yeniden
Boyutlandirma

SOLIDWORKS PDM Standard

Tablolardaki Siitunlar Siralama

Revizyon Degiskeni'ni Revizyon Numarasi'na Esitleme
Icerik Arama Icin Windows'u Kullanma

SOLIDWORKS PDM Igin Kurulum Degisiklikleri

Asadidakileri kullanarak SOLIDWORKS PDM Standard ya da SOLIDWORKS PDM Professional
kurun:

e SOLIDWORKS Kurulum Ydéneticisi (SLDIM)
e SOLIDWORKS PDM InstallShield Sihirbazi

Oneri: SOLIDWORKS PDM Standard ya da SOLIDWORKS PDM Professional kurmak icin
SLDIM kullanin.

SolidNetWork License Manager'i tek basina kurmalisiniz.
SOLIDWORKS PDM istemcileri ve SOLIDWORKS PDM sunucularinin kurulumu ayridir.

Mevcut lisansa dayanan bir Grln tipi segebilirsiniz. Asagidaki, Grln tipine 6zel eklentiler
kullanilabilir.
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Istemci Uriin tipleri ve eklentiler

SOLIDWORKS PDM Standard SOLIDWORKS PDM CAD Editor

SOLIDWORKS PDM Professional SOLIDWORKS PDM CAD Editor

e SOLIDWORKS
e DraftSight

SOLIDWORKS PDM Contributor
e DraftSight
SOLIDWORKS PDM Viewer: Eklenti yok

¢ Microsoft Office Entegrasyonu
SOLIDWORKS

DraftSight

Autodesk Inventor

AutoCAD

SOLIDWORKS PDM Contributor
e Microsoft Office Entegrasyonu
e DraftSight

SOLIDWORKS PDM Viewer

¢ Microsoft Office Entegrasyonu

SOLIDWORKS Kurulum Yoneticisi'ni Kullanarak Kurulum

SOLIDWORKS Kurulum Yoneticisi'ni kullanarak kurulum yaparsaniz asagidaki segenekler
kullanilabilir:

Bireysel kurulum
SOLIDWORKS PDM Standard, Uriin Secimi sayfasinda 6nceden secilidir.

SOLIDWORKS PDM Standard igin SOLIDWORKS PDM veritabani sunucusunu kurmadan
once SQL Express'i kurmalisiniz. SQL Express'i kurabilir ya da varolan SQL Express
veritabaninizi isaret edebilirsiniz.

SOLIDWORKS PDM Professional lisansiniz varsa Oge Gezgini kolayligini yiikleyebilirsiniz.
Yoénetim goriintiisi

Kurulusunuz SOLIDWORKS Yo6netici Gorlintli Secenedi Dlizenleyici kullaniyorsa diger
SOLIDWORKS Urlnleri ile es zamanli olarak SOLIDWORKS PDM igin ydnetici gorinttsinu
olusturabilir ve dagitabilirsiniz.

Sunucu iiriinleri

SOLIDWORKS PDM Professional igin SolidNetWork License Manager, arsiv sunucusu ve
veritabani sunucusunu kurmak Gzere, bunlar ayni makine tzerinde ise kurulumu Sunucu
diriinleri ile galistinin ya da kurulumu, bu sunuculari kurmak igin iki farkli makine
Uzerinde ayr olarak galistirin.
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SOLIDWORKS PDM InstallShield Sihirbazi'ni Kullanarak
Kurulum Yapma

SOLIDWORKS Kurulum Ydéneticisi'ni kullanarak SolidNetWork License Manager'i kurduktan
ve yapilandirdiktan sonra, asagidaki yontemlerle SOLIDWORKS PDM InstallShield
Sihirbazi'ni kullanarak SOLIDWORKS PDM'i kurabilirsiniz:

e SOLIDWORKS PDM Standard istemcisi ya da SOLIDWORKS PDM Professional istemcisi

Yeni kurulumlar icin SOLIDWORKS PDM Standard 6nceden segcilidir. Bu segimi
SOLIDWORKS PDM Professional olarak degistirebilirsiniz.

Mevcut lisansa ve sectiginiz Grln tipine bagl olarak farkl eklentiler bulunur.

SOLIDWORKS PDM Professional'i segerseniz Ozellestir secenegi belirir. Bu secenek
Oge Gezgini'ni kurmanizi saglar.

e SOLIDWORKS PDM Standard sunucusu ya da SOLIDWORKS PDM Professional sunucusu

SOLIDWORKS PDM Standard sunucusu icin Sunucu Kurulumu sayfasinda, asagidaki
secenekler mevcuttur:

e Arsiv Sunucusu
e Veritaban! Sunucusu

Yeni kurulumlar icin bu secenekler dnceden segilidir. Ylkseltmeler igin dnceki segimler
korunur.

SOLIDWORKS PDM Professional sunucusu igin Sunucu Kurulumu sayfasinda, asagidaki
secenekler mevcuttur:

e Arsiv Sunucusu

e Veritabani Sunucusu
e Web Sunucusu

e Web2

Yeni kurulumlar igin dnceden herhangi bir secenek belirlenmez. Yikseltmeler igin dnceki
secimler korunur.

PDF Eklentisi Kullanarak PDF'lerin Kisisellestiriimis
Ozelliklerini Degistirme £ (Yalnizca SOLIDWORKS PDM
Professional igin)

SOLIDWORKS PDM Professional, kullanicilarin PDF eklentisini kullanarak PDF'lerin 6zel
Ozelliklerini okumasina ya da yazmasina izin verir.

PDF eklentisi, bir PDF'in Ozel sekmesinde yazilan tim kullanici tanimh ézel ézellikleri de
esler. Onceden, SOLIDWORKS PDM degdiskenleri igin PDF 6zel 6zelliklerinin okuma ya da
yazma destedi yoktu.

Bir yénetici, bir PDF'in desteklenen Blok adi ve Ozellik adina bir dedisken egleyebilir.
Kullanici bir PDF'i bir kasaya eklediginde ve PDF'deki 6zel 6zellikleri glincellediginde,
gincellenmis 6zel 6zellikler PDF dosyasi veri kartinda gorinir. Benzer sekilde, kullanici
PDF dosyasi veri kartindaki dedisken dederleri giincellediginde, eslenen 6zellik degerleri
PDF'de gincellenir.
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Ozellik Haritalar

Blok adi Ozellik adi

OzelOzellik BASLIK

OzelOzellik YAZAR

OzelOzellik KONU

OzelOzellik ANAHTAR KELIMELER
OzelOzellik PARCA NUMARASI
OzelOzellik TANIM

Dosya adini temsil eden DOSYA 6zelligi salt okunurdur. Deder, yalnizca PDF'ten okunur.

Ozel Ozellikleri PDF Kartlarina Esleme

Bu 6rnek, Baslik degiskeninin TITLE 6zel 6zelligine nasil eslenecedini agiklar.

Ozel dzellikleri PDF kartlarina eslemek igin:

AW N

N o w

8.

Yonetim aracinda, Degiskenler'e sag tiklayin ve Yeni Degisken'e tiklayin.
Iletisim kutusunda Basl1k adh bir dedisken olusturun.
Yeni Oznitelik'e tiklayin.
Secili 6znitelik altinda:
a) Blok adi icin OzelOzellik éJesini secin.
b) Oznitelik adi igin TITLE yazin.
c) Ozelligi iceren dosya uzantisini girin.
Ornegin: pdr.

Tamam'a tiklayin.

Kart Duzenleyicisi'nde, PDF Karti'ni agin.

Bir diizenleme kutusu ekleyin ve Degisken adi icin yeni Baslik dediskenini segin.
Karti kaydedin ve Kart Dlzenleyicisi'ni kapatin.

Bir kullanici SOLIDWORKS PDM kasasina bir PDF eklediginde, dosya veri karti Bashk
dediskenini gésterir. Kullanici, PDF dosyasi veri kartina Baslik 6zel 6zelligini
okuyabilir/yazabilir.

Tasinmis ya da Yeniden Adlandiriimis Dosyalar icin Referans
Isleme

Yerel 6nbellekte referans iceren dosyalariniz oldugunda SOLIDWORKS PDM eklentisi,
referanslari baska bir kullanici tasir ya da yeniden adlandirirsa sizi uyarir.
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SOLIDWORKS yazilimi, dnceden, baska bir kullanici tarafindan tasinmis ya da yeniden
adlandiriimis referansl bir bileseni olan 6nbellege alinmis bir Ust 6ge dosyasini actiginizda,
O6nbellege alinmis dosyay! bir uyari olmadan acgardi.

Artik asadidaki kosullarda uyari alirsiniz:

¢ Yalnizca salt okunur modda acik bir SOLIDWORKS dosyasina sahip oldugunuzda ve
baska bir kullanici referanslari tasididi veya yeniden adlandirdiginda.

SOLIDWORKS PDM eklentisi, Gorev Panosu'nda dedistirilen dosyalarin adlarinin yanina
& ekler ve bir uyari mesaji gérintiler.
Asadidakileri yapin:

1. Goérev Panosu'nda, tasinmis ya da yeniden adlandiriimis dosyalarin detaylarini gérmek
icin baglantiya tiklayin.
2. Dosyalari kapatin ve yeniden agin.

SOLIDWORKS yazilimi, en son dosya konumuna olan referanslari yeniden gdsterir ve
dosyalarin yeniden adlandirildigini ya da tasindigini ve referanslarin giincellendigine
dair bir mesaj goériuntuler.

e Baska bir kullanici, yerel 6nbelledinizde olan bir SOLIDWORKS dosyasi igin referanslari
tasididi ya da yeniden adlandirdiginda ve 6nbellede alinmis Ust 6ge dosyasini agtiginizda.

SOLIDWORKS yazilimi referanslari otomatik olarak glinceller ve dosyalarin yeniden
adlandinldidi ya da tasindigi ve referanslarin glincellendigine dair bir mesaj gorintuler.

SOLIDWORKS FeatureManager Tasarim Agaci'nda Bir

Dosyayi Yeniden Adlandirma
SOLIDWORKS FeatureManager tasarim agacindaki bir dosyay! yeniden adlandirabilirsiniz.

Bir kullanicinin bir dosyayi yeniden adlandirabilmesi igin:

e Kullanici, SOLIDWORKS PDM eklentisini ytklemelidir.

e Yénetici, Durum Izinlerive Klasor Izinleri icin Dosya ekle veya yeniden adlandir'
ayarlamalidir.

e Kullanici, bileseni ve ayni makine tzerindeki bagvuran montajlarini kontrol etmelidir.

Yukaridaki kosullardan herhangi biri yerine getirilemezse bir uyari mesaji gérinur.

SOLIDWORKS FeatureManager tasarim agacinda, bir bilesenin adini varolan bir dosya ile
ayni verirseniz cift dosya adi uyarisi gérindr.

Bu uyan yalnizca, yonetici Yonetim aracindaki Bu kasada tekrarlanan dosya adlarina
izin verme secgenegini belirlerse gorindr.

Tablolardaki SOLIDWORKS Dosyalarinin Kiigik Resim
Onizlemelerini Yeniden Boyutlandirma

SOLIDWORKS dosyalarinin kiigiik resim énizlemelerini, Kiiciik Resim Onizleme Boyutunu
Degistir 6desini kullanarak yeniden boyutlandirabilirsiniz.
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SOLIDWORKS PDM, kiguk resim 6nizlemelerinin boyutlarini; Kiigiik, Orta ya da Biiyiik
olarak secmenize izin verir. Varsayilan olarak Orta secilidir. SOLIDWORKS PDM, bir
tablodaki boyutu sectiginizde, uygulanabilir tablolarda ve sekmelerde ayni boyutu ayarlar.

Kiigiik resim onizlemelerini yeniden boyutlandirmak igin:

1. Dosya listesinde sag tiklayin.
2. Kiiciik Resim Onizleme Boyutunu Degistir'e tiklayin ve kullanilacak boyutu segcin.

SOLIDWORKS'e ait olmayan dosyalarin kiiclik resim 6nizlemeleri, Orta veya Biiyiik
dederini sectiginizde net olmayabilir.

SOLIDWORKS PDM Gorev Panosu'ndaki Uyari Simgeleri
ve Arkaplan Renkleri

SOLIDWORKS PDM Gérev Panosu'nda beliren bagimsiz uyari simgeleri ve arkaplan
renklerini kapatabilirsiniz.

SOLIDWORKS PDM Goérev Panosu'ndaki uyari simgeleri ve arkaplan renklerini
kapatmak icin:

1. SOLIDWORKS yaziliminda, SOLIDWORKS PDM > Secenekler > Goriiniim Ayari'na
tiklayin.

2. Durum altinda, uyari simgeleri ve arkaplan renklerini pasiflestirmek igin onay kutularinin
segimini kaldirin.

SOLIDWORKS PDM Standardii

SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS Enterprise PDM gibi ayni mimariye dayall
bir belge yénetim Grintdur.

SOLIDWORKS PDM Standard'dan SOLIDWORKS PDM Professional'a dosyalari veya verileri
aktarmadan yukseltebilirsiniz ginki SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS PDM

Professional ile ayni mimariye dayalidir. Ancak SOLIDWORKS PDM Professional kasasini,
SOLIDWORKS PDM Standard kasasina dénUstiremezsiniz.

SOLIDWORKS 2016 Professional ve SOLIDWORKS 2016 Premium Urinlerinin her bir
lisansina bir adet SOLIDWORKS PDM Standard CAD Editor lisansi dahildir. CAD kullanicisi
olmayanlar igin lisanslar, ayri satin alinan Urtnler seklinde mevcuttur.

SOLIDWORKS PDM Standard, SolidNetwork License Manager'i kullanir ve seri numarasi
gerektirir. Beta testi igin seri numaralari, tim uygun SOLIDWORKS 2016 musterilerine
aciktir. Seri numarasi almak icin SOLIDWORKS Katma Dederli Tedarikginizle (VAR) iletisime
gegin.

Bu tablo tum lisanslarin iglevselliklerini gdsterir:

Islevsellik SOLIDWORKS SOLIDWORKS SOLIDWORKS PDM
PDM Standard PDM Standard Standard Viewer

CAD Editor Contributor

SOLIDWORKS 1"‘/
eklentisi
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Islevsellik SOLIDWORKS SOLIDWORKS SOLIDWORKS PDM
PDM Standard PDM Standard Standard Viewer
CAD Editor Contributor

SOLIDWORKS 1/

dosyalarini ekleme ve

dizenleme

SOLIDWORKS 1/ 1/ 1/

dosyalari igin entegre

onizleme

CAD olmayan 1/ 1"‘/

dosyalari ekleme ve

dizenleme

DraftSight eklentisi 1/ 1"‘/

DraftSight dosyalarini 1"/ /

ekleme ve dizenleme

Windows Gezgini 1"/ / 1,‘/

entegrasyonu

Arama araglan 1"/ / 1,‘/

Elektronik is akisina 1/ 1"‘/ 1/

katilm

Bu tablo, SOLIDWORKS PDM Standard ile SOLIDWORKS PDM Professional arasindaki
farklar gosterir:

islevsellik SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional
Standard

SOLIDWORKS v/ V‘/
eklentisi

eDrawings
Professional

DraftSight eklentisi v/

Microsoft Office
eklentisi

AutoCAD eklentisi

NN
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Islevsellik SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional

Standard

Inventor eklentisi

<

CAD Editor istemcisi 1'/
Contributor istemcisi ‘/
Viewer istemcisi ‘/
Coklu is akiglari 1 ile sinirhdir
Is Akisi Durumlari 10 ile sinirlidir

Paralel Onaylamalar

Cevrimdisi mod ‘/
Gegis eylemleri 1/ (Sinirl)
eDrawings 6nizleme 1/
Coklu belge

Onizlemesi

Harici Viewer
Entegrasyonu

Sablonlar

Seri Numaralari

Icerik arama
(dizinleme)

Entegre arama araci /

Ozel arama araci

Arama sik
kullanilanlan

RN N N N NN NN S R SR NI WY
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Islevsellik SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional
Standard

Active Directory ve 1"‘/

LDAP oturum acma

islemi

Bildirimler - PDM 1/ 1/
gelen kutusu
(veritabani)

Bildirimler - e-posta
(SMTP)

<

SQL Server Express 1/
destegi

SQL Standard
destedi

Otomatiklestirilmis
gbrevler

Otomatiklestirilmis
veri alma/verme

API

Ozel eklenti destegi

Gonderim

Oge destegi

Web istemcisi

Coklu alan
replikasyonu

Rapor olusturucu

Revizyon semalari 2 ile sinirlidir

Dosya kategorileri

Surim etiketleri

R N NN N NI IR
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Islevsellik SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional
Standard

Adlandiriimis

Malzeme Listesi /

Paylasilan 1"‘/

baglantilar

yapistirma

Meni ve arag
cubugu oOzellestirme

Sirimden bagimsiz v
degiskenler

Pro/E Baglanti
Elemani

NI NIEN

Solid Edge Dosya
Destedi

Tablolardaki Sutunlari Siralama

Tablolardaki varsayilan ve 6zel sttunlari, situn basliklarina tiklayarak artan, azalan veya
varsayilan dlzende siralayabilirsiniz. Satun siralama, buylk veri setlerinde kullanishdir.

Situn siralama, tim iletisim kutularn ve tim sekmelerde kullanilabilir.

Bir sttunu artan ya da azalan sirada siralarsaniz sttun yesil renkle vurgulanir ve bir ok
basi gérinar.

Sutunlardaki Siralama Diizeni

Tablolardaki varsayilan ve ézel sttunlari, sttun basliklarina tiklayarak artan, azalan veya
varsayilan dizende siralayabilirsiniz.

Artan siralama igin siralama dizisi:

Situn bashgi Siralama dizisi

Tip Montajlar

Teknik Resimler

Parts

Diger (dosya turline gore alfabetik)

Dosya Adi Alfantmerik

Uyarilar Alfabetik
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Siitun bashg:

Siralama dizisi

Kopyala ya da Tasi

Kapall

Acik

Siiriim

Onbellege alinmis deger

Onbellege alinmis degerler esitse yazilim, kasa degerlerini
kullanir.

Teslim Alan

Alfabetik

Teslim Alinan Konum

Alfabetik

Bulundugu Konum
Hedef Klasor Yolu

Hedef Dosya Adi

Alfanimerik

Alfanimerik

Alfanimerik

Durum

Alfabetik

Degisken tipleri olan 6zel situnlar icin siralama dizisi:

Degisken tipi Siralama dizisi
Tarih Kronolojik
Ondalik sayi Sayisal
Tamsayi Sayisal

Text Alfabetik

Evet veya Hayir Alfabetik

Tablo Denetleme Ayarlari ve Siralama Davranisi

SOLIDWORKS PDM, tablodaki bir stitunu siraladiginizda, dosya yapisi hiyerarsisini kaldirir.
Siralama, Agag Siralarini Goster ve Referans Secim Denetimlerini Goster

seceneklerini kapatir.

Onceden, Dosya Listesini A¢ ya da Dosya Listesini Kaydet tiim liste icin sonuglari
verirdi. SOLIDWORKS PDM, artik uyguladiginiz filtreleri ve situn siralamayi dikkate almakta
ve tim dosyalan ya da yalnizca goriinlir dosyalari gorintilemenize izin vermektedir.

Dosya Listesini Ag, Microsoft Excel'deki dosyalarin listesini agmak igin secenekler

icermektedir:
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e Tumiinii Ag
e GOoriiniir Olani Ag

Benzer sekilde Dosya Listesini Kaydet, tim dosyalarin ya da yalnizca gérinlr dosyalarin
listesini vermek icin secenekler icermektedir:

e Tim Dosyalari Ver
e Goriinir Olani Ver

Revizyon Degiskeni'ni Revizyon Numarasi'na Esitleme

Yoneticiler, is akisindaki bir revizyon degiskenini bir revizyon numarasi ile esitlemek igin
revizyon dediskenini esleyebilir.

Onceden, bir revizyon numarasi ayarlamak icin kullanicilar bir revizyon artirma islemi
gerceklestirmek zorundaydi.

Artik Revizyonu Ayarla komutunu kullanarak, énceden SOLIDWORKS PDM disinda
yonetilmis olanlar da dahil olmak lzere tim dosyalar igin bir kart dediskeninde depolanan
bir revizyon dederine bir revizyon numarasi esitleyebilirsiniz.

Bir revizyon degiskenini bir revizyon numarasina esitlemek igin:

1. Yoénetim aracinda, iIs Akislar 6gesini genisletin ve bir is akisi secin.
Bir durum segin.

3. Revizyon Numaralar sekmesinde, bu durum ile iliskilendirilecek bir revizyon numarasi
ayarlayin.

4. For Artirma oOlgiitii icin Revizyonu Ayarla komutu cagrildiginda kullanilacak artis
sayisini (genellikle 1) girin.

5. Revizyon Degiskeni'nde bir revizyon dediskeni secin.

e Bu degiskenin, esitlenmis sltirlime sahip olan dosyalarin veri kartlarinda bulunmasi
gerekir.

e Degiskenin, eski stirim dederini tutan kisisellestirilmis 6zellige bagli olmasi
gerekir.

e SUrGm numarasinin, esitlenecek stirimiin degiskeninde bulunan revizyon striimi
ile uyusmasi gerekir.

6. Tamam'a tiklayin.

Revizyon Gelistirmeleri Ayarlama

Dosya Gezgini'nde Revizyonu Artir iletisim kutusu, Revizyonu Ayarla olarak yeniden
adlandiriimis ve kullanilabilirligi gelistirmek igin yeniden tasarlanmistir.

Bu iletisim kutusunu gorintilemek igin bir dosya segin ve Degistir > Revizyon Ayarla'ya
tiklayin.

Iletisim kutusunda:

Revizyon Ayarla Kullanicilarin, Sonraki Revizyon siitununda
sectikleri dedere gecerli revizyonu
ayarlamak igin bir dosya secmelerine izin
verir.
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Gegerli Revizyon Bir dosyasinin gegerli revizyonunu
gorintiler.
Sonraki Revizyon Kullanicilarin 20 adete kadar dosyanin

sonraki ya da onceki revizyonunu
segmelerine izin verir. Kullanicilar listeden
bir revizyon sectiklerinde, degistirilen metin
mavi ve koyu renkli gértintilenirken, satir
sari renkle vurgulanir. Yazilim, bir
yOneticinin dosyanin gegerli durumu igin
revizyon numarasi bileseni dizinledigi
revizyonlari listeler. Revizyon veri kartinda
goéruntilenirse Kartta olarak isaretlenir.

Veri Karti Degiskeni Veri kartina yazilan revizyon dediskeninin
dederini goruntuler.

Degiskeni Giincelle Kullanicilarin, is akisindaki revizyon
degiskenine Sonraki Revizyon dederini
yazmak igin bir dosya secmelerine izin verir.

Tiim Sonraki Revizyon Degderlerini Kart Bu sag tiklama secenedi, degerleri, Kart
Degiskenine Ayarlama Degiskeni siitunundan Sonraki Revizyon
sutununa kopyalar.

Icerik Arama Igin Windows'u Kullanma

SOLIDWORKS PDM, icerik aramalan gerceklestirmek icin Windows Search hizmetini
kullanir.

Onceden SOLIDWORKS PDM igerik arama Microsoft Dizin Olusturma Hizmeti'ni kullanirdi.
Microsoft, Windows 8 ya da Windows Server 2012 isletim sistemleri icin Dizin Olusturma
Hizmeti'ni desteklemediginden, SOLIDWORKS PDM, igerik aramayi desteklemek tzere
Windows Search hizmetini kullanir.

Ydneticiler, bir dizinleme yéntemi, Dizin Olusturma Hizmeti ya da Windows Search'l
segebilirler. Onceden dizin olusturulmamis yeni sistemlerin yéneticilerinin Windows Search
kullanmasi gerekirken, yukseltilmis sistemlerin yoneticileri yine de Dizin Olusturma
Hizmeti'ni kullanabilirler.

icerik Arama icin Windows Search'ii kullanmak iizere:

e Yoneticiler, Windows Search hizmetini yapilandirmali ve bir dosya kasasi arsiv klaséri
dizinlemelidir.

e Dizinlenmekte olan dosya kasasi arsiv klaso6ri:

¢ Yapilandirilmis Windows Search hizmeti olarak ayni makine Gzerinde olmahdir.
¢ Bir sistem dizini olusturmak igin Windows Search hizmetine erisebilir olmalidir.

e Dosya kasasi arsiv klasor, bir SQL sunucusu yerine farkl bir makinede ise:

e Yonetici, dosya kasasi arsiv klasorini paylasmalidir.

e SQL sunucusu hizmetini galistiran oturum agmis kullanici, paylasilan klasére iliskin
tim izinlere sahip olmalidir.
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Windows Search hizmeti sistem dizini olusturdugunda, yonetici SOLIDWORKS PDM'i sistem
dizinini kullanacak sekilde ayarlayabilir.

Windows Search'i Kurma

Windows Arama kullanmak icin SOLIDWORKS PDM Professional icerik Arama'yi
yapilandirmak, Windows Arama Hizmeti'ni kurmayi, dizinleme ayarlarina arsiv klasoru
yolunu eklemeyi ve dosya kasasi arsivlerini dizinlemeyi gerektirir.

Windows Search'ii kurmak igin:

1. Ydnetim aracinda, dizinlenecek dosya kasasinda Dizin ayarlarini giincelleyebilir
izinleri olan SOLIDWORKS PDM kullanicisi olarak oturum agin.

Dizin Olusturma 6gesine sag tiklayin ve Ag 6gesine tiklayin.

Dizinleme Ayarlari iletisim kutusunda, Dosya Kasasi Arsivlerini Dizinle'yi segin.
Dosya Kasasi Dizinleme Yontemini Segin altinda, Windows Arama &6desini segin.
Arsiv Konumlan altinda, dizin konumlarini yapilandirmak icin arsive gift tiklayin.

Dosya Kasasi Arsiv Klaséri Yolunu Dlzenle iletisim kutusunda, SQL sunucusundan
bir dosya kasasi arsivi klasériine olan yolu girin.

oA wWwN

e Arsiv sunucusu SQL sunucusu disinda farkl bir makine Gzerinde ise arsiv klaséru
paylasiminin UNC yolunu girin.

e Arsiv klasérlerinin, yerel olarak ilistirilmis depolama ya da arsiv sunucusu
makinesindeki SAN depolamasina erisebilir olmasi gerekir.

7. Tamam'a iki kez tiklayin.

Ayrintilar icin bkz. SOLIDWORKS PDM Kurulum Kilavuzu: Windows Arama Hizmetini
Kurma.
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SOLIDWORKS Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional ve SOLIDWORKS Plastics
Premium ayri ayri satin alinabilir tGrinler olarak SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS
Professional ve SOLIDWORKS Premium ile kullanilabilirler.

Bu bélim su konu basliklarini icerir:

Kanal Alani

Coziimleyici Performansi
Rapor Sablonu

Kullanici Arayiizii

Kanal Alani

Bosluk, kalip ve yerlestirme alanlarina ek olarak, bir kanal alani igin yeni bir kategori
vardir. Kanal sisteminin bir pargasi olan kati CAD bilesenlerine bir kanal alani atayabilirsiniz.

Kati elemanlarla mesh olusturdugunuz bir pargaya bir kanal alani atayabilirsiniz.

Solid-Mesh Manual PropertyManager'da, alan tipini sectiginizde, Runner 6gdesini segin.

N

Cozumleyici Performansi

Akis ve Blikme analizi goziimleyicileri gelistirilmistir. Akis 6nden izleme igin CICSAM (istege
bagl meshler igin sikistirma araylzl yakalama semasi) yéntemine dayanan yeni bir
¢6zimleyici, plastik enjeksiyon kaliplama analizi igin varsayilan Akis ¢6zimleyicisidir.

Cozumleyici performansi gelistirmeleri sunlari igerir:

e Akis 6nden izleme igin yeni bir Akis ¢bzimleyicisi segenedi. Fill Settings
PropertyManager'da, Options 6desine tiklayin. Volume of Fluid Algorithm igin
CICSAM o6gesini segin.

e Blkme gozlUmleyicisi igin ikinci dereceden bir mesh segenedi eklenmistir.
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Warp Settings PropertyManager'da, Options 6gesine tiklayin. Modify Calculating
Parameters of WARP iletisim kutusunda, daha dogru bikme analizi sonuglari icin High
quality mesh (Quadratic) 6gesini secin.

e Codzumleyici CPU sayisini kontrol etme secenedi. Settings and Help (Plastics
CommandManager)'da, Solver CPU Number 6desini, 1'den bilgisayarinizda
kullanilabilen maksimum c¢ekirdek islemci sayisina kadar ayarlayin.

Rapor Sablonu
Rapor sablonu, daha iyi okunabilirlik icin gelistirilmistir.
Rapor sablonu su bélimleri igerir:

e Tanitim

e Model Bilgisi

e Malzeme Ozellikleri

e Islem Parametreleri

e Akis, Paket, Sogutma ve Blikme Sonuglari
e X-Y Cizimleri

e Sonug

Raporu, Microsoft Word formatinda yayinlayabilirsiniz. Mevcut MS Word belgesi
sablonlarindan birini segebilir veya 6zel bir sablon (*.dot, *.dotx) olusturabilirsiniz.

1. Summary and Report 6gesine sag tiklayin. MS Word 6desini secin ve Generate
secenegine tiklayin.

2. Rapor Olusturucu iletisim kutusunda Sablon sekmesinde, uygulanacak bir MS Word
sablonu secin: Classic, Light veya 6zel bir sablon.

Kullanici Arayuzu

Guncellestirilmis bir kullanici arayltzi, SOLIDWORKS yazilimi kullanici arayliziine uyarak
daha iyi kullanilabilirlik sunar.

CommandManager, SOLIDWORKS Plastics'in en sik kullanilan komutlarini icerecek sekilde
gincellestirilmistir.
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Tesisat

SOLIDWORKS Premium ile birlikte kullanilabilir.

Bu bélim su konu basliklarini icerir:

e Dikdortgen Kanal Acma Icin CommandManager ve Menii Giincellemeleri
o Dikdortgen Kesitli Tesisat icin Otomatik Tesisat

e Esneme Kablolari

e Genel Kalite Iyilestirmeleri

e Pack and Go Tesisat Montajinda Dirsek ve Borular icin Destek

e Kablo Kanallari ve Kablo Tepsisinden Gegen Tesisat Telleri

o Dikdortgen Kesitli Tesisatlar ve Kanallar icin Kaplamalar

Dikdértgen Kanal Acma Igin CommandManager ve Men(i
Guncellemeleri

Dikddrtgen ve dairesel kesitler ve kanal agma igin kullanici tanimli tesisat tipleri ile
calistiginizda, 6zelliklere, CommandManager'daki Kullanici Tanimh sekmesinden ya da
Araclar > Tesisat > Kullanici Tanimhli 6desinden erisebilirsiniz.

Sekme ya da menilden, asagidakiler gibi sik kullanilan komutlara erisebilirsiniz:

e Siiriikle/Birak ile basla
e Baslangic Noktasi

¢ Baglanti elemani ekle
e Nokta Ekle

¢ Tesisati Diizenle

e Tesisat Ozellikleri

Kisayol mendleri, kullanici tanimli tesisat tipleri icin de uygulanmistir. Eylemlerin bir
listesini gérintilemek igin; bir tesisat montaji, baglanti elemani ya da gizim objesine sag
tiklayin.

Dikdortgen Kesitli Tesisat icin Otomatik Tesisat

Kablo Tepsileri, Elektrik Oluklama, HVAC ve Dikdortgen tesisatlar kullanan diger
unsurlarda Dikdortgen kesitli tesisat olusturmak icin Otomatik Tesisat aracini
kullanabilirsiniz. Otomatik Tesisat araci, yalnizca ortogonal tesisatlarda kullanilabilir ve
dikdortgen kesitli tesisatlardaki esnek tesisatlarda kullanilamaz.
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Otomatik Tesisat PropertyManager'inda asagidakilerden birini secerek tesisatlar

olusturabilirsiniz:

e Otomatik Tesisat

e Diizenle (sirtkle)

¢ Manuel gizim

Otomatik Tesisat ile sunlar gergeklestirebilirsiniz:

o Gegerli alternatif ortogonal tesisatlari gorintiilemek icin Otomatik Tesisat
PropertyManager'inda Alternatif Yollar 6desini segmek.

¢ Tesisatlari dedistirmek icin Dlizenle (strikle) 6gesini kullanmak.

¢ Bir tesisati manuel olarak ¢izmek igin Manuel gizim aracini kullanmak.

Esneme Kablolari

Elektrik tesisatlarinin pargasi olarak iki baglanti elemani arasina tek seritli esneme
kablolarini, Araglar > Tesisat > Elektrik > Baslangic Noktasi'ndan ve alt tesisat tipi
olarak Esneme Kablosu'nu secerek dbéseyebilirsiniz. Bir esneme kablosu bilesenini bir
tesisat montajina da sirikleyip birakabilirsiniz.

Baglanti NoktasI PropertyManager'da, kablo kalinligi, kablo genisligi, hizalama y6nu ve
katuk uzunlugunu ayarlayabilirsiniz.

Esneme Kablosu destedi, mevcut Serit Kablo 6zelliginde olusturulur. Sundan-Suna
Listesi 6zelligi, esneme kablolari icin kullanilamaz.

Esneme Kablosu Tesisatlari Olusturma

Esneme kablosu tesisatlari olusturmak igin:

1. Ilk esneme kablosu baglanti elemanini montaja ekleyin.
Asadidakiler gergeklesir:
e Yeni tesisat alt montajinda bir 3B cizim acilir.
e Yeni tesisat alt montaji olusturulur ve FeatureManager tasarim agacinda [Esneme

kablosun-assembly _name] @ olarak gorindr.

¢ Yeni yerlestirmis oldugunuz baglanti elemanindan uzanan bir esneme kablosu mili
géruntilenir.
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2. 1kinci esneme kablosu baglanti elemanini ekleyin.

Esneme kablosu tesisatlari olusturulur ve diizenlenirken, tiim gizim araglari
kullanilabilir. Cizim araglarini kullanmak igin esneme kablosu montajini agin ve
grafik alaninda sag tiklayin. Kesit ekleyip silebilir ve dlgimlendirme ekleyip
silebilirsiniz.

1
=

~z

3. Otomatik Tesisat secenediyle esneme kablosunun yolunu tanimlayin:
a) Otomatik Tesisat PropertyManager'inda, Tesisat Modu altinda, Otomatik Tesisat
ogesini secin.
b) ilk baglanti eleman istiinde bulunan tesisat milinin sonundaki noktayi segin.
¢) Ikinci baglanti elemani stiinde bulunan tesisat milinin sonundaki noktayi secin.

Yazilim, iki baglanti elemani arasinda bir tesisat olusturur.

4. Kablodaki biiktilmeleri degistirmek icin Otomatik Tesisat altinda, Dilizenle (slrlkle)
o6gesini secin ve yardimci gizgileri spline'in Gstine sirukleyin.

Otomatik Tesisat devre disi birakildiginda, yardimci gizginin tabanindaki tesisat
yolunda bulunan triad manipulatorlerine tiklayarak kablodaki bikilmeleri
degdistirebilirsiniz. Z eksenini kullanarak tesisati uzatabilir ve triad manipulatérindeki
halkay! dondlrerek biikilme ekleyebilirsiniz.
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5. Opsiyonel olarak asagidakilerden birini yapabilirsiniz:
e Ayni diizlemde acili bir cizgi ekleyerek tesisatlara yassi bikiimler eklemek.
e Baglanti NoktasI PropertyManager'inda; kablo kalinhdi, kablo genisligi, hizalama
yoni ve kitik uzunlugunu ayarlamak.

i ERA0

L)

6. ¥ Odesine tiklayin.
3B cizim kapanir. Asagidakiler, tesisat alt montajinin FeatureManager tasarim agacinda

gorintilenir:

o Bilesenler O klas6ri. Tesisata yerlestirdiginiz baglanti elemani pargalarini igerir.

¢ Tesisat Parcgalari O klasori. Cizimden giktiginizda sanal bir bilesen olarak
olusturulmus olan kabloyu igerir.

e Tesisat "% unsuru. Kablo yolunu tanimlayan 3B cizimi igerir.
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Mevcut bir tesisati dlizenlemek igin tesisata sag tiklayin ve Tesisati Diizenle
odesine tiklayin.

Esneme kablosu egimli

|

Esneme kablosu yassilastiriimis

Genel Kalite lyilestirmeleri

Yassilastirma

o Teknik resimler araciyla yassilastirilmis bir uzunluk detaylandirmasinin konumunu
degistirip 3B tesisatta degisiklik yaptiginizda ve yassilastiriimis uzunluk
detaylandirmasina déndugintizde, konum, kullanici tanimh konum olarak ayni kalir.
Onceden, yassilastiriimis uzunluk detaylandirmasinin konumu manuel olarak
degistirildiginde ve 3B tesisatta dedisiklikler yapildiginda, detaylandirmalar, 6nceden
tanimh konuma ddéndyordu.

¢ Teknik resimler araciyla Baglanti Elemanlari Tablosu konumunu dedistirip 3B
tesisatta degisiklikler yaptiginizda ve Baglanti Elemanlari Tablosu ekranina
dondigiiniizde, konum, kullanici tanimli konum olarak ayni kalir. Onceden, Baglanti
Elemanlari Tablosu konumu manuel olarak degistirildiginde ve 3B tesisatta degdisiklikler
yapildiginda, Baglanti Elemanlari Tablosu 6nceden tanimli konuma dénlyordu.
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Borular

¢ Tesisat Capini Degistir “ér araciyla, calisma sirasinda olusturulan tesisatlarin tesisat
capini degistirebilirsiniz.

¢ Bir boru tesisatinin Boru Uzunlugu'nu, uyarilar ve 6zel 6zelliklerde gorintileyebilirsiniz.
Bir gizimdeki Malzeme Listesi'nde, Boru Uzunlugu'nu goérintileyebilirsiniz.

e Makaralari, makaranin pargasi olacak bir montajin tamami yerine yalnizca tek bir
parcasini secerek tasarlayabilirsiniz.

e Boru Egimi PropertyManager'inin Agli [ komutunda, egim dederlerinin girdileri olarak
acisal dlcumlendirmeler saglayabilirsiniz.
Montaj Iliskileri Araci

Montaj lligkileri aracini kullanarak, bir montajdaki baglanti elemanlarini yeniden
konumlandirabilirsiniz. Baglanti elemanlarinin kittkleri ile iliskilendirilmis hizalama gizim
iliskileri, asirn tanimli ya da ¢ézimlenemez gizim kosullarindan kaginmak igin kaldirilir.
Cizim sinirlandirmalari, gerekti yerlerde, cizime yeniden eklenir.

Pack and Go Tesisat Montajinda Dirsek ve Borular igin
Destek

Boru ve dirsek bilesenleri, SOLIDWORKS eklentileri ya da SOLIDWORKS Explorer kullanmak
zorunda kalmadan Pack and Go 6zelligine eklenir.

Tesisat kesiti boru ve dirsek bileseni sablonlari, Tesisat eklentisi etkin degilse Pack and
Go ozelligine eklenir.

Pack and Go 6zelligini, Windows Dosya Gezgini veya SOLIDWORKS Explorer ile
kullanabilirsiniz.

Kablo Kanallari ve Kablo Tepsisinden Gegen Tesisat Telleri

Telleri, kablolari ve kablo demetlerini Kablo Tepsisi ve Kablo Kanali iginden
gegirebilirsiniz.

Kablo Tepsisinden Baglanti Elemanlari Icin Bir Tesisat
Olusturma
Bir kablo tepsisinden baglanti elemanlari igin tesisatlar olusturmak iizere:

1. Yeni /> > Montaj />06desine ve Kaydet ogesine t|klay|n.lj@

2. Tesisatl baglatmak icin Bilesen Ekle EY O6gesine (Montaj arag cubugu) tiklayarak veya
bu elemanlar Tasarim Arsivi icinden, Dosya Gezgini icinden, acik bir parga
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penceresinden veya Windows Gezgini icinden sirlkleyerek, asagidakileri ana montaja
ekleyin:

a) Kablo tepsisi montaji olusturmak igin kablo tepsisi baglanti elemanlari.

b) Kablo tepsisinin acgilimlarinda elektrik baglanti elemanlari.

&

3. Tesisat Ozellikleri PropertyManager'indaki secenekleri ayarlayin ve sonra da ¥ 6gesine
tiklayin.

Yeni tesisat alt montaji, FeatureManager tasarim adacinda [KabloTepsisi
<n>-<assembly_name>] olarak gorindr.

Yukarida 2. adimdaki islemlerin sirasi tersine cevrilirse yeni tesisat alt montajinin
adi [Kablolama <n>-<assembly_name>] olur.

@ (f) [ Cable Tray_1"Asseml ]<1= (Default<Display State-1=)

4. Asadidaki yontemlerin herhangi bir kombinasyonunu kullanarak, her taraftaki bilesenler
arasindaki yol ve Kablo Tepsisi icin Baglanti Noktasi gizimini yapin:

¢ Spline'lar olusturmak icin Otomatik Tesisat 6gesini kullanin.
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&

e 3B cizim araclarini kullanarak; cizgiler /, spline'lar V ve radyuslar R cizin.

Elektrik Tesisatlari, baglanti elemaninin ug noktasi ve kablo tepsisinin Baglanti
Noktasi bilgisinden olusturulur.

Baglanti noktalarini goriintir yapmak icin Tesisat Noktalarini Goster = (GOrinim
Arag Cubudgu) veya Gorinuim > Tesisat Noktalari 6gelerine tiklayin.

Tesisat alt montajina, gerektiginde, ek baglanti elemanlar ve tesisat donanimi
surtkleyin.

Her bagdlanti elemani tesisata eklendikge, gizime kisa bir kittk eklenir (baglanti
elemaninin Baglanti Noktasi baslangi¢ alinarak).

Tesisat kesitlerine elektrik d6znitelikleri atamak igin:

a) Araglar > Tesisat > Elektrik > Telleri Diizenle % secenedine tiklayin.
b) Kullanilacak telleri ve kablolari belirleyin.
c) Tesisat yolunu belirlemek igin asagidakilerden birini yapin:

e Kablo Tepsisi 6desinin her iki tarafinda bulunan baglanti elemanlari arasindaki
tesisat kesitlerini segin.
¢ Sundan-Suna Listesi icinde Yol Seg 6gesine tiklayin.

Baglanti elemanlari arasindaki tesisat yolu otomatik olarak tanimlanir.
d) ¥ 6desine tiklayin.

Cizimden gikin.

HVAC oluklari bulunan baglanti elemanlari igin tesisatlar olusturmak tizere de ayni
prosedirl izleyebilirsiniz.
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Dikdortgen Kesitli Tesisatlar ve Kanallar icin Kaplamalar

Yuvarlak HVAC kanali ve kablo kanali gibi dikdértgen kesitli tesisat tipleri igin kaplamalar
olusturabilirsiniz.

Aracglar > Tesisat > Tesisat Araglari > Kaplama segenedinden:

Kaplama arsivinden kaplama malzemesini segebilirsiniz.
Ozel bir kaplama olusturabilirsiniz.

Kalinlik ve kaplama adi gibi parametreler ayarlayabilirsiniz.
Kaplama igin birden cok katman ekleyebilirsiniz.

Dikdértgen bir kanal icin kaplama

200



22
Sac Levha

Bu bélim su konu basliklarini igerir:

e Siipiiriilmiis Flanslardaki Kesimler
e Kenar Flanslari
¢ Yassilastirilmis Kiitle Kullanma

Supurulmus Flanslardaki Kesimler

Bikim alaninda kesimleri bulunan sipurilms bir flans kullaniyorsaniz kesimler, geometriyi
yassilastirmak icin dogru sekilde eslestirilir.

Sltplridlmuas flansh model

O

SOLIDWORKS 2016'da yassilastirldi SOLIDWORKS 2015'te yassilastirildi

Kenar Flanslari

Eklendikleri kenardan daha uzun olan kenar flanslari olusturabilirsiniz.
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Bitisik kenarindan daha uzun bir kenar flansi olusturmak igin:

1. install dir\samples\whatsnew\sheetmetal\bracket.sldprt dosyasini agin.

2. Kenar Flansi LN (Sac Levha arac gubugu) veya Ekle > Sac Levha > Kenar Flansi
o6dgesini tiklayin.
3. Gosterilen kenari segin.

4. PropertyManager'da, sunlarin altinda:
a) Flans Uzunlugu altinda, Uzunluk'u 40 olarak ayarlayin.
b) Flans Parametreleri, Flans Profilini Diizenle'ye tiklayin.

5. Grafik alaninda, bitisik sac levha kenarina yaklasik olarak gésterildigi gibi uzayacaklari

sekilde, her dikey gizim kesitini strtkleyin.
6. Profil Cizimi iletisim kutusunda, Son'u tiklayin.
Kenar flansi pargaya eklenir.
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Yassilastiriimis Kitle Kullanma

Sac levha parcalari icin Kesim Listesi Ozellikleri ve Ozet Bilgi iletisim kutularinda
Yassilastirilmis-Kiitle secenedini secebilirsiniz. Yassilastiriimis kitle, modelin yassi
cogaltmasina bagl olarak hesaplanir.

Onceki suiriimlerde, yalnizca katli kitleye karsilik gelen Kiitle secenedi kullanilabilirdi.

Yassilastirilmis kiitle kullanmak igin:

1. install dir\samples\whatsnew\sheetmetallenclosure.sldprt

dosyasini agin.
2. Dosya > Ozellikler 6gesine tiklayin.
3. lletisim kutusunda Ozel sekmesini segin.
4. Tablonun 1. satirinda, asadidakileri ayarlayin:

a) Ozellik Adi: Agirhik

b) Tip: Metin.

c) Deger / Metin Ifadesi: Kiitle.
Degerlendirilmis deger 2071.551'dir.
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5. Deger / Metin Ifadesi 6desinde, Yassilastirilmis-Kiitle 6gesini segin.
Degerlendirilmis deger 2071.599 olarak degisir.

6. Tamam'a tiklayin.
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SOLIDWORKS Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional ve SOLIDWORKS
Simulation Premium ayri ayr satin alinabilir Grinler olarak SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional ve SOLIDWORKS Premium ile birlikte kullanilabilir.

Bu bélim su konu basliklarini icerir:

Karisik Egrilik Tabanlhi Meshleyici
Kabuklar icin Otomatik Baglanma
Ayni Parca Uzerinde Civata ve Pimler

Kontur Grafiklerinde Maksimum ve Minimumlarin Degerlerini ve Goriintiilerini
Kontrol Etme

Sinirlandiriilmamis Goévdeleri Algilama

Uzak Kiitle ve Uzak Yiik igcin Sonuglar

Denkleme Bagl Sonuglar

Gelistirilmis Coziimleyici Hata Mesajlari

Onceden Tanimlanmis Yer Degistirmeleri Birakma
Rapor Yayimlama Secgenekleri

Mesh Kesitleme

Karisik Egrilik Tabanl Meshleyici

Bir alternatif egrilik-tabanli meshleyici mevcuttur. Yeni meshleyici, ylksek kalitede bir
ylzey mesh'i saglayan gelistirilmis algoritmalar kullanir.

Mesh PropertyManager'inda, Karisik egrilik tabanli mesh 6gesini secin.

Karisik egrilik tabanlhi meshleyici aracilidiyla, standart veya edrilik tabanlh meshleyici ile
olusturulamayan mesh modelleri olusturabilirsiniz.

Global mesh ayarlarinda edrilik tabanli meshleyici icin belirlediginiz seceneklerin aynisi,
karisik egrilik tabanh meshleyici icin de kullanilabilir: maksimum eleman boyutu,
minimum eleman boyutu, daire igcindeki minimum eleman sayisi ve eleman boyutu
biiyiime orani.

Yerel mesh kontrol ayarlari (Mesh Kontroll PropertyManager) icin sunlar belirleyebilirsiniz:
maksimum eleman boyutu, minimum eleman boyutu ve daire igindeki minimum
eleman sayisi.

maksimum eleman boyutu ve minimum eleman boyutu igin yerel mesh kontrol
ayarlarinin, global mesh ayarlari icin belirlediginiz deder araligi icinde olmasi gerekir.

Karisik egrilik tabanli mesh, statik etttlerin h uyumlu ve p uyumlu secenekleri igin
desteklenmemektedir.
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Kabuklar igin Otomatik Baglanma

Global bilesen temas algoritmasi, maksimum bosluk mesafesi igindeki kabuklarin temas
etmeyen kenarlarini algilamasi igin gelistirilmistir.

Belirli bir bosluk mesafesi igindeki tim kabuk kenarlarindan kabuk kenarlarina ve kabuk
kenarlarindan kabuk yilzlerine giftlerinin gelistirilmis algilama islevi, 6zellikle birden gok
kabugu olan modeller icin bagli temas setlerinin manuel tanimini ortadan kaldirir.

Bilesen Temas! PropertyManager'da, Temas Tipi icin Bagh'y! secin ve Kabuk kenarini
dahil et - kat1 yiiz/kabuk yilizii ve giftleri (Daha yavas)'l secin.

Program, Maksimum Bosluk A secenedinde ayarlanmis belirli bir bosluk mesafesi
icindeki kabuk kenari ciftleri icin otomatik olarak kenardan kenara bagh temas setleri
olusturur. Kabuk ya da sac levha gdvdelerine ait kenarlarin gecerli ciftleri sunlardir:

e Bir diiz, paralel ve gakismayan kabuk kenari (ya da bir derece toleransla neredeyse
paralel) cifti.

e Ayni yaricapa sahip olan ve es merkezli olup cakismayan bir dairesel kenar cifti.

e Bir kabuk kenarindan (diiz ya da yay) bir kabuk ylzine (diizlemsel ya da silindirik)
Gifti.

Kaynak nedeniyle boslugu olan sac levha plakalardan orta ylizey kabuklar. Bagh temas,
belirlenen mesafe igindeki paralel kabuk kenari gifti icin algilanir.

Bagl temas, belirlenen mesafe igindeki dairesel es merkezli kabuk kenari gifti igin algilanir.
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Bagh temas, kabuk kenarlari (bayraklar ve kirislerden) ve kirislerin kabuk ytzleri arasinda
algilanir.

Ayni Parca Uzerinde Civata ve Pimler

Civata ve pim baglanti elemanlari, ayni gévde lzerinde baslatilabilir ve sonlandirilabilir.

Bir pim ya da civata baglanti elemani tanimlarken, ayni gévdeden baglanti elemaninin
baslangici ve sonunu tanimlayan geometrik objeler segebilirsiniz. Ornedin, civata basi ya
da civata somununun dairesel kenarlari ya da bir pimin silindirik ylzleri ayni gévdeye
aittir.

Bu civata badlanti elemanlari, ayni parga lizerinde baslatilabilir ve sonlandirilabilir:

e Standart veya somunlu havsa

e Somunlu havsa basli imbus civata

e Standart veya havsa vida
e Havsa basli vida
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Kontur Grafiklerinde Maksimum ve Minimumlarin Degerlerini
ve Goruntulerini Kontrol Etme

Kontur grafiklerindeki Simulasyon sonuglarinin maksimum ve minimum dederlerini
(otomatik ya da tanimh durum) bagimsiz olarak kontrol edebilirsiniz. Tanimladiginiz
ozellestirilmis limitlerin disinda kalan sonuglari gérintilemek icin varsayilan renk
arahdindan farkh bir renk segebilirsiniz.

Grafik Segenekleri PropertyManager, sonug grafiklerinde maksimum ve minimum limitleri
bagimsiz olarak 6zellestiren ve sonuclarin renk konturlarini kontrol eden yeni segeneklere
sahiptir.

Otomatik olarak tanimlanmis  Kontur grafiginde, yazilim tarafindan hesaplandigi
maksimum deger gibi, maksimum limiti secer.
Kontur grafidi igin 6zellestirilmis bir maksimum deger
ayarlamak lzere bu secgenegi kaldirin.

Maksimum deger lizerindeki

. (P sGesi i I
degerler icin renk belirle Secilen rengi (# 6gesi ile ayarlanmis), Maks

0gesinde ayarlanmis maksimum deder Uzerindeki
sonug dederlerle modelin bélgelerine uygular.

Kontur grafiginin daha iyi goriinmesi icin grafigin
varsayllan renk araligi disinda bir renk
secebilirsiniz. Maksimum degerin lizerindeki
degerler icin renk belirle icin bir renk
belirlemezseniz varsayilan olarak gri renk

uygulanir.
Otomatik olarak tanimlanan Kontur grafiginde, yazilim tarafindan hesaplandigi
minimum deger gibi, minimum limiti seger.

Kontur grafigi icin 6zellestirilmis bir minimum degder
ayarlamak lzere bu segenedi kaldirin.

Minimum deger altindaki

. CF stesi i 0
degerler icin renk belirle Secilen rengi (# 06gesi ile ayarlanmis), Min

6gesinde ayarlanmis minimum deder Gzerindeki
sonug dederlerle modelin bélgelerine uygular.

208



SOLIDWORKS Simulation

URES (mm]
33682+ 000

3087e+000

2.80Fe+000

2.526e+000

2.245e+000

1.965e+000

Ladde+000

1.405e+000

1.125e+000

4.420e-001

5.615e-001

2.807e-001

0.000e+000

Otomatik olarak tanimlanmis maksimum ve minimum dederlerle gosterilen yer dedistirme
grafigi.

3.368e+000

3.254e+000

_ 3.140e+000
_ 3.026e+000
_ 2.912e+000
. 2.798e+000
. 2.6G4e+000
. 2.570e+000
. 2.456e+000

. 2.342e+000

2.226e+000

2.114e+000

2.000e+000

Min - 0dgesinde 2,0 mm'ye ayarlanmis minimum deder ile gosterilen yer dedistirme

grafigi. Modelin 2 mm'nin altindaki yer degistirme sonuglarina sahip bdlgeleri, V4 6gesinde
secili gri renkle gdsterilir.
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Sinirlandiriimamis Govdeleri Algilama

Govdelerin yeterince sinirlandirildigini onaylamak igin temaslari ve sinir kosullarini analiz
edebilirsiniz. Modelin animasyonlarini etkin serbestlik derecesine gdére gériuntlleyebilir ve
bir similasyon calistirmadan dnce eksik sinirlandiriimis gévdeler tanimlayabilirsiniz.

Sinirlandinnilmamis govdeleri algilamak igin:

Bir statik etlitte Gorsellestirme Grafigi Temasi PropertyManager'ini agin ve
Sinirlandirilmamig gévdeler sekmesine tiklayin.

Gelistirilmis algoritma her gévdenin etkin serbestlik derecesini (DOF) algilar ve slriiklenme
ya da rotasyona yo6nelik sert gévde modlarina sahip modelde parcalar gérsellestirmenize
yardimci olur.

Yeteri kadar sinirlandiriilmamis gdvdeleri algilamak ve sirtklenme ya da rotasyona ydnelik
sert govde modlarini gérintilemek icin Hesapla 6gesine tiklayin. Analiz araci, bir kaba
mesh uygular ve tim tanimlanmis yukler, baglanti elemanlari ve sinir kosullari ile statik
etiidi (Dogrudan Seyrek Cozimleyici'yi kullanarak) calistirir.

Analiz araci, sert gévde modlarina sahip serbestce slriklenebilen ya da dénduritlebilen
eksik sinirlandirilmis gévdeleri algilar, Sinirlandirilmamis goévdeler altinda bu gbévdeleri
ve dogrusal etkin serbestlik derecelerini (stiriklenmeler ve dondirmeler) listeler.

Eksik sinirlandiriimis gévdenin animasyonlu bir striiklenmesini gérintilemek igin listelenmis
serbestlik derecelerinden birini (6rnedin, Siiriiklenme 1 ya da Rotasyon 1) secin. Grafik
alanindaki yesil ok, serbest hareket yéninu isaret eder.

Herhangi bir sert govde algilanmazsa ¢oziimleyici, modelin tamamen kisitlanmis olduguna
dair bir mesaj génderir.

Sinirlandiriilmamis govdeler araci, girme yok temaslari veya civata baglanti elemanlari
iceren modeller igin hicbir kararsizlik sorunu algilamaz. Civata baglanti elemanlarina
ve girme yok temaslarina sahip gdvdeler, basarili bir simtlasyon icin yeteri kadar
sinirlandinilabilir, ancak sinirlandirilmamis gévdeler listesinde gésterilir.

Uzak Kutle ve Uzak YUk icin Sonuclar

Dogdrusal dinamik etitler igin yanit grafiklerini, bir uzak kitle olarak dederlendirilen bir
govdenin adirhk merkezinde ya da uzak yUk veya uzak kitle uyguladiginiz bir noktada
cizebilirsiniz.

Bir govdeyi bir uzak kitle olarak dederlendirdiginiz ya da bir uzak yik veya uzak kitleyi
harici yuk olarak tanimladiginiz yerde dogrusal bir dinamik etlt (zaman gegmisi, harmonik
ya da diuzensiz titresim) calistirin.

Yanit Grafigi PropertyManager'da, Uzak konumlarda'ya tiklayin. Liste, uzak kitleler
olarak dederlendirilen bu gévdeleri ve bir uzak yik ya da uzak kitle uyguladiginiz
digumleri igerir.

ivme, hiz veya yer degistirme bilesenleri igin yanit grafiklerini frekans fonksiyonu (harmonik
ve dilzensiz titresim etitleri) ya da zaman fonksiyonu (modal zaman gegmisi etiitleri)
olarak gizebilirsiniz. Ayni grafik Gzerinde maksimum alti yanit grafigi gizebilirsiniz.

Program sonuglari, uzak kitle olarak degerlendirilen gévdenin agirlik merkezinde
goérintuler.
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SOLIDWORKS Simulation

Denkleme Bagli Sonuglar

Varolan sonug dediskenlerinin standart matematiksel fonksiyonlarini kullanarak
denklemlerle tanimlanan yeni Similasyon sonug grafikleri olusturabilirsiniz.

Denkleme bagh bir sonug grafigi olusturmak icin Sonuglar'a sag tiklayin ve Sonug
Denklemleri'ne tiklayin.

Denklemi Dlzenle iletisim kutusunda, yeni sonug grafigini ylrtten denklemi girin. Agilir
menil, mevcut matematiksel fonksiyonlari ve denklem alanina girebileceginiz sonug
dediskenleri listeler.

Diigiim Degerleri Sonug bilesenleri digim degerlerine gére birlegtirir.
Eleman Degerleri Sonug bilesenleri eleman degerlerine gore birlestirir.
Fonksiyonlar Denkleme dahil edilecek kabul edilebilir

matematiksel fonksiyonlar listeler.

Gerilimler, Gerinimler, Yer Denkleme dahil edilecek kabul edilebilir sonug
Degistirmeler bilesenleri filtreler.

Grafik ve Agiklama baslhik metni'ndeki uygulanabilir birimler icin bir aciklama girin.

Sonuc Denklemi Grafigi, statik, dogrusal dinamik, termal, disme testi, alt modelleme
ve basing kabi etttleri igin kullanilabilir. Yalnizca aktif etlitteki sonug dediskenleri
birlestirebilirsiniz.

Gelistirilmis CozUmleyici Hata Mesajlari

Cozumleyici tarafindan verilen hata mesajlari, sizi, SOLIDWORKS Bilgi tabanindaki dogru
¢6zim makalesine yénlendiren bir kdpru ile gelistirilmistir.

Bir Simulasyon ettidl calistirdiginizda karsilasilan en sik hata mesajlari igin bir kopri sizi,
cdzimleyici tarafindan verilen hatalara ait sorunlari gidermenize yardim etmek lzere,
SOLIDWORKS Bilgi tabaninda depolanan uygun ¢éziime baglar.

SOLIDWORKS Bilgi tabanina erismek icin SOLIDWORKS Musteri Portali'na erisim iznine
sahip olmaniz gerekir.

Onceden Tanimlanmis Yer Degistirmeleri Birakma

Dogrusal olmayan etiitlerde 6nceden tanimlanmis segili zaman adimlarinda yer
dedistirmeleri etkinlestirebilir ve devre disi birakabilirsiniz.

SOLIDWORKS Simulation Premium lisansi ile kullanilabilir.
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Dogrusal olmayan bir etiitteki belirli bir zaman adiminda 6nceden tanimlanmis
yer degistirmeyi birakmak icin:

1. Secilen geometrik objelere (ylizler, kenarlar ya da tepe noktalar) 6nceden tanimlanmis
bir yer degistirme uygulayin.

2. Fikstilr PropertyManager'da, Zaman ile Degisim altinda, Egri'ye tiklayin.

3. Onceden tanimlanmis yer dedistirmeyi kaldirmak istediginiz zaman adimlari igin Zaman
edrisi iletisim kutusunda, Y sttun hicresindeki asagi oka tiklayin ve Kapali'y! segin.

Ornegin, 0,3 - 0,6 saniye araliyindaki zaman adimlarinda dnceden tanimlanmis yer
degistirmeyi kapatmak igin bu edri verisi dederlerini girin.

Noktalar X &Y
1 0 3
2 0,3 3
3 0,4 Kapali
4 0,6 2
5 0,8 3
6 1 5

5[}(] .......... SRR .......... . .......... R /l;

) X . : /

HBD(]—* ..... .......... ....... /4. ..........
S : i . '
}200 e rmaa e e e

1_00..........5 .......... ..................... ...........

0.00

0.00 0.20 0.40 0.60 0.80 1.00
X (sec)

Rapor Yayimlama Secenekleri

Bir Similasyon raporu yazdirmak icin kagit boyutunu secebilirsiniz.

Kagit boyutu (Rapor Secgenekleri iletisim kutusu) igin bir Similasyon ettidi raporu
yazdirmak lzere bir segenek belirleyin:

Letter (8,5" x 11") Raporu, bir Letter (8,5" x 11") kadit boyutuna yazdirir.

A4 (8,27" X 11,69") Raporu, standart bir A4 (297 mm x 210 mm) kagit
boyutuna yazdirir.

212




SOLIDWORKS Simulation

Mesh Kesitleme

Mesh kesitleme araci, mesh'i kesitlemenize ve Simulation etltlerindeki ic mesh elemanlarini
gorintlilemenize izin verir.

Dahili mesh'in kalitesini kontrol edebilir ve etidi calistirmadan énce mesh ayarlarinda
degisiklikler yapabilirsiniz. Sonug grafiklerini kesitlere ayirirken bir kesit diizlemi ile kirpilan
mesh elemanlarinin kenarlarini da goérintileyebilirsiniz.

Bir mesh kalitesi grafigi ya da sonug grafiginden bir mesh kesitleme grafigi
olusturabilirsiniz. Etida calistirmadan 6nce, i¢ hacim doldurma elemanlarinin kalitesini
kontrol edebilirsiniz.

Mesh'i olusturduktan sonra ve etidi galistirmadan 6nce, mesh kalitesi grafigine sag
tiklayin ve Mesh Kesitleme'ye tiklayin.

Sonug grafigi Gzerine oturtulmus bir mesh kesitleme grafigini gérintilemek igin aktif bir
sonug grafigine sag tiklayin ve Mesh Kesitleme'ye tiklayin.

Mesh Kesiti PropertyManager'da, mesh kesit dizleminin oryantasyonu igin bir referans
dizlemi ya da silindiri segin. Grafik alanindaki mesh kesit diizlemini dinamik olarak

konumlandirabilirsiniz. Mesafe 5 imlec referans eksen boyunca hareket ettirildikce dinamik
olarak gincellenir.

Kesit dizlemi ile kirpilan elemanlarin kenarlarini gériintilemek icin Mesh kenarini goster'i
segin.

Pt y » i
-I." #'g ﬂ b 'b.,
g ¥O
. P -
[ [

Bir mesh en boy orani grafigi igin mesh kesitleme
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

o Oteleme Objeleri icin Profil Kapamalari

e 1Ic¢ Cerceveli Objeleri Doniistiirme

e Esit Egri Uzunlugu Parametrik Iligkileri

e Cizim Olgiimlendirmelerini Degistirmek icin Instant2D
e Akill Olgiimlendirme Igin Objelerin Onceden Secimi

e Cizim Otelemelerini Tersine Cevirme

e Kesit Araci

e Dinamik Vurgulama ile Orta Noktalar Segme

e Cizim Olgiimlendirmelerini Gosterme ya da Gizleme

e B-Spline'lar icin Stil Spline'l Destegi

e Siiriikklerken Segmenti Ayir ile Cizim Ug Noktalarini Ayirma
e Biiyiik Cizim Performansindaki Gelistirme

Oteleme Objeleri icin Profil Kapamalari

Yay ve cizgi U¢ kapama tipleri igin 2B cizimlerdeki agik déngu, tek yonll cizim objelerini
otelemek icin Objeleri Otele aracini kullanirken profil kapamalar olusturabilirsiniz.

Onceden, profil kapamalari yalnizca gift yonli 6telemelerde kullanabiliyordunuz.

Profil kapamalara ve Oteleme geometrisi 6gesine erismek igin bir cizim objesi segin ve
Araclar > Cizim Araglari > Objeleri Otele c 6gesine tiklayin.

Kapatilmis 6teleme objelerinin 6nizlemesi
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Tam kapatilmis ételeme objeleri

Oteleme Objeleri Icin Yardimci Geometri

Objeleri Otele aracini kullanirken, yardimci geometri olarak ételeme geometrisi
olusturabilirsiniz.

Onceden, yalnizca taban geometrisini yardimci geometriye dénistirebiliyordunuz.

Taban geometrisi ve Oteleme geometrisi yardimci geometri seceneklerine erismek

igin bir gizim objesi segin ve Araglar > Cizim Araclari > Objeleri Otele ( secenedine
tiklayin.

Oteleme geometrisi icin Yardimci Geometri secenegi
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Taban geometrisi ve Oteleme geometrisi icin Yardimci Geometri

Ic Cerceveli Objeleri Donistiirme

Bir objenin i¢ cergevelerini ya da bir model ylzinin objelerini, Objeleri Doniistiir aracinin
Tium ic cerceveleri seg secenedi ile otomatik olarak donustirebilirsiniz.

Onceden, bir objenin i¢ gercevelerini, tek tek Objeleri Doniistiir © araci ile segmek
zorundaydiniz.

Esit Egri Uzunlugu Parametrik iliskileri

Bir c¢izgi, spline, yay ya da daire gibi herhangi iki obje arasinda, objenin tipine bagh olarak
esit egri uzunlugu iliskileri uygulayabilirsiniz.

Cizgi kesitlerinin uzunlugunu esitlemek icin de esit = iliskisini kullanabilirsiniz. Bir daire
ve bir yay, iki daire ya da iki yay arasinda iliskiler eklemek icin esit egri uzunlugu =
iliskisini kullanabilirsiniz. Bir gizgi ve bir daire, bir daire ve bir spline, bir spline ve bir gizgi
arasina iliskiler ekleyerek esit egri uzunlugu iliskisini de kullanabilirsiniz.

Bu iliskileri kullandiginizda:

e Olusturma, gorinttileme ve silme igin tim varolan mantiga bagh kalan her iliski seti
icin iliski ciftleri olusturabilirsiniz.

 Iki ya da daha fazla homojen obje, ayni anda kendilerine uygulanan iligkilere sahip
olabilir.

e Esit egri uzunlugu iliskisini, baska bir yansitiimis egri disinda, bir yansitilmis egriye ve
baska bir objeye uygulayabilirsiniz.

e Esit egri uzunlugu iliskisi, bir 2B veya 3B cizim iginde gegerlidir.

e Goriiniim > Gizle/Goster > Gizim Iligkileri b segenedinin segimini kaldirdiginizda,
iliskiler grafik alaninda gizlenir.

¢ Bir spline ve herhangi bir baska gizim objesi segtiginizde, bir sabit spline
olusturabilirsiniz.

Bu iliskilere, Cizim iliskileri baglam arag cubudu, iliskileri Ekle PropertyManager'indan

erisebilirsiniz.
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Cizim Olgtuimlendirmelerini Degistirmek icin Instant2D

Cizim modunda c¢izim élcimlendirmelerini dinamik olarak manipile etmek icin Instant2D
kullanabilirsiniz. Bir 6lciimlendirmeye tiklayabilir ve geometriyi sifirlamak icin Yeniden
Olustur'a tiklamadan, dederlerini hizli bir sekilde diizenleyebilirsiniz.

Gelistirilmis Instant2D @ jle sunlar yapabilirsiniz:

¢ Olciimlendirmeleri ¢cizim modunda secerken, élciimlendirme tutamaclari ya da Instant2D
Cetvelleri'ni % goruntidleyebilirsiniz.

e Bir 6lcimlendirme dederine tiklayarak, herhangi bir dlgiimlendirme tipi igin
Olcimlendirmeleri, 6lcimlendirme girdisi deger kutusunda dizenleyebilirsiniz.

Cizim modunda Instant2D, 2B ve 3B cizimler igin kullanilabilir.

Instant2D Cetvelleri

Olcimlendirme giris degeri kutusu
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Akilli Olgiimlendirme icin Objelerin Onceden Secimi

Cizim objelerini 6nceden segebilir, ardindan objelere 6lgimlendirmeler eklemek igin Akilh
Olciimlendirme'yi kullanabilirsiniz.

Onceden, objeleri secmeden énce Akilli Olgiimlendirme?” &gesine tiklamak
zorundaydiniz.

Cizim Otelemelerini Tersine Cevirme
Oteleme cizim objelerinin ydniinii, Yonii Ters Gevir islevsellidi ile tersine cevirebilirsiniz.

Onceden, objelerin yénini dedistirmek icin cizimleri silmek ya da yeniden olusturmak
zorundaydiniz.

Cizim otelemelerini tersine gevirmek igin:

1. Olguimlendirme PropertyManager'inda, Birincil Deder altinda, ) o6gesine tiklayin.

Bir gizim objesinin 6teleme dlgimlendirmesine cift tiklayin. Dedistir iletisim kutusunda,
asagidakilerden birini yapin:

. * 6gesine tiklayin.
e Mevcut élgimlendirme dederinin 6niine bir eksi isareti ekleyin.

3. Oteleme dlgiimlendirmesine sag tiklayin ve Yoénii Ters Gevir d6gesine tiklayin.

Kesit Araci

Yay ve Daire Kesitleri
Kesit aracini, yay ve dairelerde esit uzunlukta kesitler olusturmak igin kullanabilirsiniz.
Bir yay veya dairenin acik bir giziminde, Kesit n”;(Cizim arag gubugu) ya da Araglar >

Cizim Araclar > Kesit'e tiklayin. PropertyManager'da, Kesit Parametreleri altinda
Cizim kesitleri'ni segin.

Cizim kesitleri secenegdini yay veya dairelerde kullandiginizda, gizim kesitlerine bir Esit
Uzunluk iliskisi uygulanir.
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Esit Mesafe Iliskileri

Cizgi, yay veya dairelerde Kesit aracini kullandiginizda, cizim noktalarina bir esit mesafe
iliskisi uygulanir.

Esit mesafe iliskisi; ¢izgi, yay veya daire Gzerindeki cizim noktalari arasinda bosluk
olusturur. Cizgi, yay veya daireyi surikler ya da yeniden boyutlandirirsaniz gizim noktalari,
kesit boyunca esit mesafede kalacak sekilde otomatik olarak ayarlanir.

Bir cizim noktasi grubundaki esit mesafe iliskilerinden herhangi birini silmek, tim iligki
grubunu siler. Bir esit mesafeli iliskiyi sildikten sonra ¢izim noktalari, Gzerine
yerlestirildikleri objeyle olan ¢akisik iliskiye gére dnceki konumlarinda kalirlar.

Cizim Noktalarini Diizenleme

Kesit araci ile olusturdugunuz cizim noktalarinin sayisini degistirebilirsiniz. Onceden,
noktalari silmek ve Kesit aracini yeniden kullanmak zorundaydiniz.

Cizim noktalarini diizenlemek igin:

1. Onceden izerinde Kesit = aracini kullandiginiz bir gizim agin.

Cizimi, SOLIDWORKS 2016 ya da daha sonraki bir siirimunde olusturmus olmaniz
gerekir.

2. Bir Esit uzaklik £ iliski simgesine sag tiklayin ve Kesit Noktalarini Diizenle satirina
tiklayin.

3. PropertyManager'da, Ornek Sayisi e ogesini dlizenleyin ve ¥ 6desine tiklayin.
Cizim, belirlenen kesitlerle giincellenir.

Cizim Noktalarini Silme

Kesit araci ile olusturulmus bir ¢izim noktasini silerseniz kalan noktalar, cizim objesi
boyunca esit araligi koruyacak sekilde glincellenir.
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Cizim noktalarini silmek igin:

1.

Onceden kesit noktalar olusturmak igin izerinde Kesit # aracini kullandiginiz bir
Gizim agin.

Cizimi, SOLIDWORKS 2016 ya da daha sonraki bir stiriminde olusturmus olmaniz
gerekir.

Bir gizim noktasini silin.

Kalan gizim noktalarinin aralidi, gizim objesi boyunca noktalar birbirlerine esit uzaklikta
olacak sekilde ayarlanir.

Dinamik Vurgulama ile Orta Noktalar Se¢gme

Iliski eklemek icin gizim modellerinde ve model kenarlarinda orta noktalari dinamik olarak

vurgulayabilir ve secebilirsiniz. Ayrica, cizimleri dlgimlendirirken gizim objelerinin orta

noktalarini dinamik olarak vurgulayabilir ve segebilirsiniz.

Onceden, model kenarlarinin orta noktalarini yalnizca kisayol meniisiinden Orta Nokta
Sec secgenedini kullanarak 6lgimlendirme yaparken segebiliyordunuz. Ancak, baska bir
objedeki ikinci bir orta nokta secildiginde ilk objenin segimi kaldirilir.

Dinamik vurgulama ile orta noktalar segmek igin:

1.

Cizim objesi veya model kenarinin bir orta noktasinin tzerine gidin.
Obje ve orta noktasi vurgulanir.

2. Orta noktay segin.

Dinamik vurgulama ile orta noktalari secmek, cizgi modunda yalnizca gizgiler,
yaylar ve model kenarlan igin kullanilabilir.

Cizim objesinin orta noktasina yapilan dinamik vurgulama
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Model kenarinin orta noktasina yapilan dinamik vurgulama

Cizim Olciimlendirmelerini Gdsterme ya da Gizleme

2B ve 3B cizim dlciimlendirmelerini, Gizim Olgiimlendirmelerini Goriintiile islevselligi
ile gbsterebilir ya da gizleyebilirsiniz.

Onceden, Gizim Olgiimlendirmeleri Goriintiile secenedini kapattiginizda, yalnizca 3B
Gizim dlgimlendirmeleri gizlenirdi.

Goriiniim > Cizim Olgciimlendirmelerini Goriintiile & dgesine ya da Ogeleri

Gizle/Goster P icindeki (Heads Up Gérinimu arag gubugu) Cizim
Olgiimlendirmelerini Goriintiile 6gesine tiklayin.

Gizim Olgiimlendirmelerini Goriintiile, yalnizca parcalar ve montajlar igin
kullanilabilir.

B-Spline'lar Igin Stil Spline'l Destegi

Stil Spline'r araci ile 39, 5° ya da 7° B-Spline'lar olusturabilirsiniz. Egrinin derecesini
manipulle ederek, egrinin plrizstzIligunld ayarlayabilirsiniz.

Onceden, Spline araci ile yalnizca bir Bezier egrisi olusturabilirdiniz. Bir spline'l Stil
Spline'ina donusturdiglnizde, spline ile calismayi zorlastiran bircok kullanilamaz nokta
olusturulurdu.

Sonug Stil Spline"1 artik 3. dereceden bir B-Spline olacagindan, bir Spline'dan Stil
Spline'ina bire bir dénisim yapabilirsiniz.

Araclar > Cizim Ogeleri > Stil Spline'1 /> 6gelerine tiklayin. Stil Spline'l Ekle
PropertyManager'da, B-Spline: 3. Derece, B-Spline: 5. Derece ve B-Spline: 7. Derece

seceneklerinden birini segin.rfaxfu
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Bezier egrisi

A

/

B-Spline: 3. Derece

B-Spline: 7. Derece
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39, 50 ve 70 B-Spline'lar olusturmak igin gereken minimum noktalar, sirasiyla 4, 6 ve
8'dir.

Surtklerken Segmenti Ayir ile Cizim U¢ Noktalarini Ayirma

Cizim objesi ug noktalarini, Siiriiklerken Segmenti Ayir ile ayirabilirsiniz.

Onceden, Siiriiklerken Segmenti Ayir ile, herhangi bir cizim objesini siriikleyebiliyor
ve onu diger objelerden ayirabiliyor ancak, bir objeyi yalnizca bir ug noktadan
aylramiyordunuz.

Siiriiklerken Segmenti Ayir ile gizim ug noktalarini ayirmak igin:

1. Segmentli ya da kapal spline ug noktalari olan herhangi bir cizim acin.

2. Ayirmak istediginiz objeye sag tiklayin ve Siiriiklerken Segmenti Ayir /> 6gesine
tlklayln.I":I
Birlestirilmis noktalari olan objeyi sectiginizde, u¢ noktalarin rengi farkl bir renge
doénisdr.

3. Ucg noktayi istenen konuma sirikleyin.

4. Objeye sag tiklayin ve Siiriiklerken Segmenti Ayir secenedinin segimini kaldirin.

Buyuk Cizim Performansindaki Gelistirme

Buyuk gizimlerin performansi, kisayol menisiindeki asagidaki gizim secenekleri igin
gelistirilmigtir:

e Siiriikle

o Kaydir

e Zoom

e Kaydir

¢ Pasiflestir
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SOLIDWORKS Professional ve SOLIDWORKS Premium ile birlikte kullanilabilir.

Bu bélim su konu basliklarini icerir:

¢ Toolbox Bileseninin Birden Cok Konfigiirasyonunu Diizenleme
e Toolbox Bilesenlerini Degistirme

e Toolbox Eklentisi Ad Degisiklikleri

e Toolbox Verisi Alma ve Verme

e Toolbox Sik Kullanilanlar

Toolbox Bileseninin Birden Cok Konfigurasyonunu
Duzenleme

Bir model, ayni Toolbox bileseninin birden gok konfiglirasyonunu igerdiginde, onlari
eszamanli olarak dizenleyebilirsiniz. FeatureManager tasarim agaci veya grafik alanindan
dizenlemeleri baslatabilirsiniz.

Grafik alanindan birden ¢ok konfigiirasyonun uzunlugunu degistirmek igin:

1. Grafik alaninda, degistirilecek konfigtrasyonlari segin.

; 1

Secilmemis konfiglirasyonlar Secili konfigirasyonlar.

Ok, degisikligi son secilen konfiglirasyonun
kontrol edecegini belirler.

2. Sectiginiz son bilesende, oku bilesenlerin yeni uzunluguna surtkleyin.

Secilen tiim bilesenlerin uzunlugu, dedistirilen bilesenin boyutuna uyacak sekilde
ayarlanir.
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Bileseni Konfiglire Et PropertyManager'dan, bir Toolbox bileseninin birden ¢ok
konfigiirasyonunu diizenlemek igin:

1.
2.

4.

FeatureManager tasarim agacinda, Shift + dedistirilecek konfiglirasyonlari segin.
Sag tiklayin ve Toolbox Bilesenini Diizenle'ye tiklayin.

Ayni bilesenin konfiglirasyonlarini segmezseniz Toolbox Bilesenini Diizenle 6Jesi
kisayol mentstnde belirmez.

PropertyManager'da, Ozellikler altinda listelenen degderler sectiginiz son 6genin
degerleridir.

. Bilesen o6zelliklerini degistirin.

PropertyManager'da yaptiginiz degisiklikler, bilesenin tiim secili konfiglrasyonlari icin
grafik alanina yansitilir.

¥ ©gesine tiklayin.

Toolbox Bilesenlerini Degistirme

Bir Toolbox bileseninin birden gok érnegini, bilesenleri diizenleyerek baska bir Toolbox
bileseni ile degdistirebilirsiniz.

Dedistirdiginiz bilesenler, ayni lst 6de bileseninin konfigiirasyonlari olmahdir. Ornegin,
ayni alyan basli kér vidanin farkh uzunluk ve boyutlarini degistirebilirsiniz ancak ayni
islemde bir somun ve bir civatayi degistiremezsiniz.

Toolbox bilesenlerini degistirmek igin:

1.

FeatureManager tasarim adacinda, degistirilecek bilesenleri segin.

Sag tiklayin ve Toolbox Bilesenini Diizenle'ye tiklayin.

PropertyManager'da, Bileseni Degistir altinda, Baglanti Elemani Tipini Degistir'e
tiklayin.

Iletisim kutusunda, degistirilecek bileseni secin ve Tamam'a tiklayin.

Grafik alani, degistirdiginiz bilesenler igin glincellenmis 6nizleme geometrisini,
manipilasyon oklarini ve konfiglirasyon bayraklarini gosterir.

Bilesenlerden biri, bir ya da daha fazla bilesen ¢ogaltma gekirdediyse bu gogaltmalarda
bulunan bilesenler degistirilir.

TUm uygulanabilir montaj iliskileri, dedistirilecek bilesenlerden yeni referanslarla
guncellenir. Yazilim herhangi bir montaj iliskisini otomatik olarak yeniden
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olusturamazsa Montaj Iliskili Objeler PropertyManager, montaj iliskilerini diizenlemenize
ve dlizeltmenize izin vermek icin acilir.

Toolbox Eklentisi Ad Degisiklikleri

SOLIDWORKS Toolbox eklentilerinin adlari SOLIDWORKS 2016'da dedistirilmistir.

2016 Eklenti Adi Onceki Ad Tanim

SOLIDWORKS Toolbox SOLIDWORKS Toolbox Toolbox konfigiirasyon

Kitaphgi Tarayicisli aracini ve Toolbox
bilesenlerine erisebilecediniz
Toolbox Tasarim Kitapligi
Gorev Bolmesi'ni ylkler.

SOLIDWORKS Toolbox SOLIDWORKS Toolbox Kiris Hesaplayici, Rulman

Yardimci Araglari Hesaplayicisi ve kamlar,
oluklar ve yapisal gelik
olusturmaya ydnelik araglari
yukler.

Toolbox Verisi Alma ve Verme

Toolbox veri tablolarini, .x1sx dosya formatini kullanarak alabilir ve verebilirsiniz.

Farkl Kaydet iletisim kutusunda Toolbox > Veri Ver'e tikladiginizda, su formatlardan
birini segebilirsiniz:

¢ Excel Calisma Kitabi (*.xlIsx)

e Excel 97-2003 Calisma Kitabi (*.xls)

Toolbox > Veri Al'a tikladiginizda Microsoft Excel dosya tlirli .x1s ve .x1sx dosya
formatlarini igerir.

Toolbox Sik Kullanilanlar

Toolbox Sik Kullanilanlar klasérd, sik kullanilan Toolbox bilesenlerine olan kisayollar
depolayabileceginiz yerel bir klasérdir.

SOLIDWORKS yaziliminda, Sik Kullanilanlar klasort, Tasarim Kitaphdi Gorev
Panosu'ndaki Toolbox altinda gorinir. Klasore eklediginiz igerik, yerel bilgisayarinizda
Windows kisayol dosyalari olarak depolanir.

Toolbox Sik Kullanilanlar klaséri varsayilan olarak gortntrdir. Klaséri gizlemek igin
Aracglar > Secgenekler > Sistem Secgenekleri > Delik Sihirbazi/Toolbox'a tiklayin
ve Toolbox Sik Kullanilanlari Goster secenedinin secimini kaldirin. Bu, sik
kullanilanlarinizi kaldirmaz, yalnizca Tasarim Kitapligi Gérev Panosu'nda gizler.

Icerigi dogrudan Sik Kullanilanlar klasériine ekleyebilir ya da icerigi dizenlemek icin
alt klasorler olusturabilirsiniz. Daha sonra bilesenleri, Gérev Panosu'nun alt kismindaki
bir Toolbox standart klasériinden Sik Kullanilanlar klaséri ya da alt klasoériine
surikleyebilirsiniz.

226



SOLIDWORKS Toolbox

Sik kullanilanlari diger kullanicilarla paylasmamaniz gerekir.

Toolbox sik kullanilanlari kaydetmek ve kullanmak igin:

1.

2.
3.

Gorev Panosu'nda, Tasarim Kitapligi sekmesinde, Toolbox'l genisletin.

Sik Kullanilanlar klasérini secin ve Yeni Klasor Olustur'a B tiklayin.
Alt klasér igin bir ad girin.

Rulmanlar ya da Civata ve Vidalar gibi standart Toolbox klasér adlari kullanirsaniz
yazilim, adlari uygun simgelerle gériintiler. Aksi taktirde, klaséri genel bir klasér
simgesi temsil eder.

Yeni klasor, Sik Kullanilanlar klasori altinda gorinir ve yerel bilgisayarinizdaki c:\
Users\kullanici adi\AppData\Roaming\SOLIDWORKS\SOLIDWORKSsiiriim\Toolbox\
Favorites adresinde olusturulur.

Bilesenlerin Toolbox arsivini kullanarak, sik kullanilan olarak kaydedilecek standart,
kategori ve bilesen tipini genisletin.
Bileseni segin ve alt klasére surukleyin.

Kaydettiginiz her sik kullanilan, Sik Kullanilanlar alt klasériinde ve yerel
bilgisayarinizdaki Sik Kullanilanlar dizininde bir kisayol olarak gérinr.

« Design Library
@ - (i et ¥

» @ Design Library
4 ? Toolbox

S

= 4 Favorites
L,-_",';,fél Bearings
e il Bolts and Screws
E? Misc, Nuts
A
|E||:Drged Heawy Hex Bolt Hex Lag Screw

Eyebolt-Typel
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Bir Toolbox bileseni tasindiginda, silindiginde ya da devre disi birakildiginda, kisayol
Uzerinde bir uyari bayragi gorinur.

r
r
4
A
&Y

Heawy Hex Bolt

Sorunu agiklayan bir arag ipucunu géruntilemek igin imleci sik kullanilan Gzerine
gotaran.

6. Bir sik kullanilani kullanmak icin Sik Kullanilanlar alt klas6ériinden secin ve diger
Toolbox klasérlerinden birindeki bilesenlere yaptiginiz gibi grafik alanina sirikleyin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

Geometri Gelistirmelerini Karsilastirma

Geometri Gelistirmelerini Karsilastirma

Geometri Karsilastir 3:,—. yardimci programinda yapilan gelistirmeler, bir modele eklenen
ve modelden ¢ikarilan hacimleri tanimlamayi kolaylastirmaktadir.

Geometri Karsilastir yardimci programini calistirdiginizda, karsilastirma hacmi gévdelerini
referans modele, dedistirilen modele veya her ikisine kaydetmek icin Kapaninca govdeleri
koru secenegini secin. Hacim govdeleri, modelin FeatureManager tasarim agacinda
listelenir ve Hacmi Karsilastir klasériinin altinda, Ortak Hacim, Eklenen Malzeme
ve Cikarilan Malzeme alt klasérlerinde gérinur.

Daha sonra, eklenen veya c¢ikarilan malzemelerin herhangi bir kombinasyonunu referans
modele veya degistirilen modele birlestirmek igcin Kesisim aracini kullanabilirsiniz.

Malzemeler eklemek icin Kesisim aracini kullandiginizda, bunlar, sabit (statik) gévdeler
olacaktir. Baglantili 6lgiimlendirme ve referanslar, birlestirilen gévdelere tasinmaz.

Onceden, Geometri Karsilastir yardimci programi, hem eklenen hem de ¢ikarilan
gdvdeleri iceren ayri bir Hacim Karsilastirmasi dosyasi olusturuyordu, ancak bu ikisini
ayirmay! zorlastiriyordu.
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Geometri Karsilastir Yardimci Programini Calistirma

Bir modelin iki siirimiinii karsilastirmak ve karsilastirma verilerini bir modele
kaydetmek igin:

1. yiikleme dizini\samples\whatsnew\utilities\apple.sldprt Ve peach.sldprt
dosyalarini acin.

apple.sldprt

peach.sldprt

&

2. Araglar > Karsilastir > Geometri =7 6gesine tiklayin.

3. Karsilastir Gérev Boélmesi'nde:
a) Referans belge icin apple.sldprt dosyasini segin.
b) Degistirilmis belge icin peach.sldprt dosyasini segin.

4. Karsilastirilacak 6geler altinda, Geometri 6desini secin ve Calistir 6gesine tiklayin.
iki parca dosyasi yan yana gérintiilenir.
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5. Hacim karsilastirmasi altinda, Ortak Hacim, Cikarilan malzeme ve Eklenen
Malzeme 6delerine tiklayin.

W
S

apple.sldprt

peach.sldprt

6. Kapaninca govdeleri koru 6desini segin ve referans belgeyle farkliliklari korumak
icin apple.sldprt dosyasina ekle 6gesine tiklayin.

7. Gorev Bdélmesi'nden gikmak igin Kapat 6gesine tiklayin.
Karsilastirma verileri apple.sldprt dosyasina kaydedilir.

8. Grafik alaninda, apple.sldprt penceresini genisletin. Sonra da FeatureManager
tasarim adacinda, Hacmi Karsilastir klasorini ve her alt klasori genisletin.

Parcaya eklenen ve parcadan ¢ikarilan gdvdeleri vurgulamak igin her malzeme objesine
tiklayabilirsiniz.
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Kesisim Araci ile Hacimleri Birlestirme

Hacmi Karsilastir klasérindeki malzemeleri apple.sldprt iginde birlestirmek igin:

1. FeatureManager tasarim adgacindan asadidakileri secin:

Kes-Ekstriizyon3

Eklenen Malzemel
Eklenen Malzeme2
Cikarilan Malzemel

Ekle > Unsurlar > Kesisim = o6gesine tiklayin.
ikisini de olustur 6Jesine ve Kesisim 6gesine tiklayin.
Disarida Birakilacak Bolgeler altinda, Bolge 3 secenedine tiklayin.

v AW

Sonra da Sonucu Birlestir ve ¥ 6desine tiklayin.
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Bu bélim su konu basliklarini igerir:

o Referans Olgiimlendirmeleri Kullanarak Profil Kapama Konumlarini Degistirme
e Yapisal Eleman Unsur Adlari

e Yapisal Eleman Boyut listeleri

¢ Tiiretilmis Parcalarin Toplam Uzunlugu

e Malzeme Ozellikleri Arsiv Profillerinden Aktarma

Referans Olgiimlendirmeleri Kullanarak Profil Kapama
Konumlarini Degistirme

Kaynakli montaj profil kapamalari olusturdugunuzda yazilim, dogrusal ve egimli yapisal
elemanlardaki ek uzakligi isaretlemek lizere referans élgiimlendirmeleri ekler. Bu
6lgimlendirmeleri, profil kapama unsurunu agmadan, parga, montaj ve teknik resimler
icin degdistirebilirsiniz.

Ek dlcimlendirmeler, profil kapama unsurunun ilk profil kapamasi igin otomatik olarak
eklenir. Profil kapamayi diz bir eleman Uzerine yerlestirirseniz yazilim, dogrusal bir
Olciimlendirme ekler. EGimli bir eleman Uzerine yerlestirirseniz atanan 6lcimlendirme bir
yay uzunlugudur.

Referans dlciimlendirmeleri kullanarak profil kapama konumlarini degistirmek
icin:

1. Profil kapamalari olan bir kaynakli montaj parcasinda, Instant3D'ye 2 (Unsurlar
arag cubugu) tiklayin.

2. Profil kapama unsurunu segin.
Referans dlciimlendirmeleri, unsurdaki ilk profil kapama Utzerinde belirir.
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Profil kapama yeni konuma tasinir.

B

Instant3D 6zelligini agmadiysaniz tasimayl tamamlamak igin Yeniden Olustur
O6gesine (Standart arag cubugu) tiklayin.

Yapisal Eleman Unsur Adlari

Yapisal eleman unsurlari olusturdugunuzda, yaziim eklediginiz yapisal tyelerin tipi ve
boyutuna bagli olarak bu unsurlari otomatik bir sekilde adlandirir.

Adlandirma kurali, Tip Boyut(n) seklindedir. Burada n, unsurun es érneklerinin sayisini
belirten sonektir.

Ornegdin, 3 x 2 x 0,25 boyutlarinda dért dikdértgen kesitli tiip eklerseniz bu tiipleri
tanimlayan yapisal eleman, dikdortgen kesitli tiip 3 x 2 x 0,25(4) olarak adlandirilr.

Grafik alaninda imleci bir yapisal elemanin lizerine gétirdiglnizde, arag ipucu ayni
adlandirma kuralini kullanir:
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Bu adlandirma kurali, SOLIDWORKS 2016 ve sonraki stirimlerde olusturulmus kaynakli
montajlar icin gecerlidir.

Yapisal Eleman Boyut listeleri

Yapisal eleman boyut listesi, cok sayida standart boyutlu bilesenler iceren bir arsiv ile
calismayi kolaylastirmak igin en kliglik boyuttan en blyigine dogru alfa sayisal olarak
siralanir.

Ek olarak, en son kullandiginiz iki boyut, kolayca bulabilmeniz icin meninln en Ustlinde

gorandr.
Size:
[Wi150150x29.8 ~
WS I150x2 3.8 e o
WS Ie145x32.T T —=

W130130x23.8
WLI130x26.1 =2
WS M5 02 2.5
WI1S0150x29.8
WS I150x3T.1
W20 135%26.6

Tuaretilmis Pargalarin Toplam Uzunlugu

Tilretilmis parcalarin kesim listesi 6zelliklerini gorintilediginizde, tiretilmis parcalarin
toplam uzunlugu dahil edilir.

Toplam Uzunluk ozelligine erismek icin tiretilmis parcadaki bir kesim listesi klas6riine
sag tiklayin ve Ozellikler'e tiklayin.

Toplam uzunluk, asagidakileri yaparak bir tlretilmis parca olusturdugunuzda kullanilabilir:

e Bir kaynakli montaj pargasinin segilmis yapisal tGyelerini yeni bir parcaya yerlestirerek.
e Ayir ya da Govdeleri Kaydet secenedini kullanarak yeni parcalara kesim listesi
ozellikleri kopyalayarak.

e Bir kaynakl montaj pargasi aynalarken, Kesim listesi 6zellikleri'ni secerek.

Yazilim, asagidaki yontemi kullanarak tlretilmis pargalar eklediginizde, montajlardaki
turetilmis pargalarin toplam uzunlugunu da hesaplar:
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e Dosya > Tiiretilmis bilesen parcgasi
e Ekle > Bilesen Aynalama

Malzeme Ozellikleri Arsiv Profillerinden Aktarma

Bir arsiv profilinin malzeme 6zelliklerini yapisal eleman olarak kullandiginizda
aktarabilirsiniz.

Konfiglirasyona 6zel malzemelere sahip olan arsiv profillerinin malzeme 6zelliklerini de
aktarabilirsiniz.

Profilden Malzeme Aktar segenedi kullanilabilir ve varsayilan olarak yeni yapisal eleman
unsurlari igin secilidi. SOLIDWORKS oturumlari arasinda yazilim, malzemeleri aktarmak
ya da aktarmamak konusunda yaptiginiz secimi korur.

Arsiv profili malzemesini aktarmayi segerseniz ve belgeye énceden atanmis herhangi bir
malzeme yoksa aktarilan malzeme, uygulandidi yere goére belirli kesme listesi 6geleri
malzemesi olarak atanmasinin yani sira global belge malzemesi olarak atanir.

Arsiv profillerinden malzeme 6zelliklerini aktarmak igin:

1.
2.

Bir cizim olusturun.

Yapisal Eleman @ 0gesine (Kaynakli Montajlar arac cubugu) veya Ekle > Kaynakh
Montajlar > Yapisal Eleman 6desine tiklayin.

PropertyManager'da, profil icin Standart, Tip ve Boyut secin.

Grafik alaninda, yapisal elemanlarin yolunu tanimlamak icin gizim kesitleri secin.
3. adimda belirlediginiz arsiv profili atanmis bir malzemeye sahipse Profilden
Malzeme Aktar secenedi kullanilabilir ve secilidir.

Profilden Malzeme Aktar secenedi kullanilabilir:

¢ Malzemeyi parcaya aktarmak igin segili durumda birakin.
¢ Malzemenin aktarilmasini énlemek icin secenedin secimini kaldirin.

¥ 6gesine tiklayin.
FeatureManager tasarim agacinda:

—
15— PRV . - as .

e Malzeme -# diiglimu, aktarilan malzemeyi gdsterir.

e Yeni eklenen kesme listesi 6delerini genislettiginizde, aktarilan malzemeye atanir.
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