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Pravni ustanoveni

© 1995-2015, Dassault Systemes SolidWorks Corporation, soucast skupiny Dassault Systemes
SE, 175 Wyman Street, Waltham, Massachusetts, USA 02451 USA. VSechna prava vyhrazena.

Informace obsazené v tomto dokumentu a pfedmétny software se mohou bez predchoziho
upozornéni zménit a nemély by proto byt povazovany za zavazky spole¢nosti Dassault Systemes
SolidWorks Corporation (DS SolidWorks).
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elektronicky ¢i ru¢né, bez vyslovného pisemného svoleni spolec¢nosti DS SolidWorks.
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kopirovat pouze v souladu s podminkami licence. Veskeré zaruky vztahujici se k softwaru a
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Patentova oznameni

Strojni 3D CAD software SOLIDWORKS?® je chranén patenty USA 5 815 154; 6 219 049;

6 219 055; 6 611 725; 6 844 877; 6 898 560; 6 906 712; 7 079 990; 7 477 262; 7 558 705;
7571 079; 7590497; 7643 027; 7 672 822; 7 688 318; 7 694 238; 7 853 940; 8 305 376,
8 581 902, 8 817 028, 8 910 078 a zahrani¢nimi patenty (napf. EP 1 116 190 B1 a JP

3 517 643).

Software eDrawings® je chrdnén patenty USA 7 184 044; 7 502 027 a kanadskym patentem
2 318 706.

V USA a jinych zemich probiha vyfizovani dal&ich patentd.

Ochranné znamky a nazvy produkttl pro produkty a sluzby SOLIDWORKS

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, eDrawings a logo eDrawings jsou
registrované ochranné znamky a FeatureManager je registrovana ochranna znamka ve
spole¢ném vlastnictvi spole¢nosti DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 a TolAnalyst jsou ochranné znamky spolecnosti DS
SolidWorks.

FeatureWorks je registrovanou ochrannou znackou spolecnosti Geometric Ltd.

SOLIDWORKS 2016, SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium, SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS
Workgroup PDM, SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS Flow Simulation, eDrawings,
eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability, SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS
Electrical, SOLIDWORKS Composer a SOLIDWORKS MBD jsou nazvy produktl spole¢nosti DS
SolidWorks.

Ostatni znac&ky ¢&i ndzvy vyrobkd jsou ochrannymi zndmkami nebo registrovanymi ochrannymi
r . v v r 7 O
znamkami prislusnych vlastniku.

KOMERCNI POCITACOVY SOFTWARE - CHRANENO PATENTY

11



Tento software je ,komercni zbozi* podle definice v zakoné 48 C.F.R. 2.101 (fijen 1995).
Sestava z ,komercniho pocitacového softwaru® a ,,komercni softwarové dokumentace" tak,
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které prekracCuji prava stanovena ve vyse uvedeném paragrafu, oznamite spole¢nosti DS
SolidWorks rozsah této zadosti a DS SolidWorks b&hem péti (5) pracovnich dnd dle vlastniho
vyhradniho uvazeni rozhodne, zda Zadosti vyhovi, nebo ji odmitne. Smluvni strana/vyrobce:
Dassault Systemes SolidWorks Corporation, 175 Wyman Street, Waltham, Massachusetts
02451, USA.

Autorské dolozky pro produkty SOLIDWORKS Standard, Premium, Professional
a vzdélavaci verzi

Soucasti tohoto softwaru © 1986-2015 Siemens Product Lifecycle Management Software Inc.
VSechna prava vyhrazena.

Tato prace obsahuje nasledujici software, ktery je majetkem spole¢nosti Siemens Industry
Software Limited:

D-Cubed™ 2D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Vecha prava vyhrazena.
D-Cubed™ 3D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Vecha prava vyhrazena.
D-Cubed™ PGM © 2015. Siemens Industry Software Limited. V3echa prava vyhrazena.
D-Cubed™ CDM © 2015. Siemens Industry Software Limited. VSecha prava vyhrazena.
D-Cubed™ AEM © 2015. Siemens Industry Software Limited. V3echa prava vyhrazena.
Soucasti tohoto softwaru © 1998-2015 Geometric Ltd.

Soudasti tohoto softwaru zahrnuji PhysX™ by NVIDIA, 2006-2010.

Soucasti tohoto softwaru © 2001-2015 Luxology, LLC. VSechna prava vyhrazena, patenty
¢ekaji na vyfrizeni.

Soucasti tohoto softwaru © 2007-2015 DriveWorks Ltd.

Copyright 1984-2010 Adobe Systems Inc. a drzitelé jeji licence. VSechna prava vyhrazena.
Chranéno patenty USA 5 929 866; 5 943 063; 6 289 364; 6 563 502; 6 639 593; 6 754 382;
probihd vyfizovani daldich patentd.

Adobe, logo Adobe, Acrobat, logo Adobe PDF, Distiller a Reader jsou registrovanymi ochrannymi
znamkami nebo ochrannymi znamkami spolec¢nosti Adobe Systems Inc. v USA a dalsich zemich.

Dalsi informace o autorskych pravech na software DS SolidWorks najdete v ¢asti Napovéda
> O aplikaci SolidWorks.
Autorska prava pro produkty SOLIDWORKS Simulation

Césti tohoto softwaru © 2008 Solversoft Corporation.

PCGLSS © 1992-2014 Computational Applications and System Integration Inc. VSechna prava
vyhrazena.
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Autorska prava pro produkt SOLIDWORKS Standard

© 2011, Microsoft Corporation. VSechna prava vyhrazena.

Autorska prava pro produkt SOLIDWORKS PDM Professional
Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012 Oracle

© 2011, Microsoft Corporation. VSechna prava vyhrazena.

Autorska prava pro produkty eDrawings

Soucasti tohoto softwaru © 2000-2014 Tech Soft 3D.

Césti tohoto softwaru © 1995-1998 Jean-Loup Gailly and Mark Adler.

Soucasti tohoto softwaru © 1998-2001 3Dconnexion.

Soucasti tohoto softwaru © 1998-2014 Open Design Alliance. VSechna prava vyhrazena.
Césti tohoto softwaru © 1995-2012 Spatial Corporation.

Software eDrawings® for Windows® je ¢astedné zaloZen na praci Independent JPEG Group.
Soudasti softwaru eDrawings® for iPad® © 1996-1999, Silicon Graphics Systems, Inc.

Soudasti softwaru eDrawings® for iPad® © 2003-2005 Apple Computer Inc.
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Vitejte v SOLIDWORKS 2016

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Nejdalezitéjsi nové vlastnosti a funkce softwaru
e Hlavni zdokonaleni

e Vylepseni vykonu

¢ Pro vice informaci

NejdulezitéjSi nové vlastnosti a funkce softwaru

SOLIDWORKS® Verze 2016 obsahuje mnoho vylepseni a roz$ifeni, z nichz vétsina je
pfimou reakci na pozadavky zdkaznikl. Tato verze se soustfedi na to, aby vdm pomohla
udélat to, co potiebujete, a to rychleji a snaze nez dosud:
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Vitejte v SOLIDWORKS 2016

¢ Mizete se soustredit na

navrh, ne na software:
Nyni mdzZete pracovat
chytreji a systém CAD
vam nebude prekazet.
Rychlejsi a snazsi
reseni slozitych
problému: Pristup

k inovativnim ndstrojim
pro feSeni komplexnich
problémd.
Bezproblémova prace
v paralelnich procesech
navrhovani: Mate

k dispozici integrované
mechatronické procesy pro
navrhovani, moznost
soubé&zného navrhovani na
jediné platformé,
prehledny pribéh
elektrického a
mechanického navrhovani
a moznost mezioborové
spoluprace od navrhu az
po vyrobu.

Nyni mzete rychle
dovést navrh az

k vyrobé: MoZnost
vytvaret lepsi vystupy pro
vyroby, urychleni procesu
a zkraceni doby vyvoje
produktu.

Obrazek zverejnén s laskavym svolenim JL Racing

Hlavni zdokonaleni

Hlavni vylepseni programu SOLIDWORKS 2016 nabizeji zdokonaleni stavajicich produktd
a nové inovativni funkce.

V tomto privodci se v nasledujicich oblastech zamé&fte na symbol :

Uzivatelské
rozhrani

Pfepracovani uzivatelského rozhrani na stranu 20
Zdokonalena zména méritka uzivatelského rozhrani pro
displeje s vysokym rozliSenim na stranu 21

Nové provedeni ikon na stranu 22
Prepracovana triada na stranu 22
Drobeckova navigace vybéru na stranu 29
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Vitejte v SOLIDWORKS 2016

Zaklady
SOLIDWORKS

Sestavy

SOLIDWORKS
Costing

Vykresy a detailni

urcéeni

eDrawings

SOLIDWORKS
Electrical

SOLIDWORKS PDM

Import/export

Vstupni pole spravce PropertyManager s moznosti
rozbaleni na stranu 25

Okno piehledu soucasti na stranu 60
Kopirovani vice soucasti na stranu 59

Hromadné nahrazeni chybéjicich referenci vazeb na stranu
62

Ovladac vazeb na stranu 66

Zrcadleni prvki sestavy na stranu 73

PFejmenovani soucasti ve stromu FeatureManager na
stranu 76

Nahrazeni podsestav vicetélovymi dily na stranu 77

Zprava Costing pro sestavy na stranu 102
Kalkulace naklad@ zalozena na pravidlech na stranu 106

e Automatické ohraniceni na stranu 121

Poznamky vlajek na stranu 116

Zkracovani linearnich kot na stranu 108

Pohled na preruseny model ve vykresu na stranu 111
Vodoznak dilu a sestavy na stranu 115

Zmeéna usporadani sdruzenych pozic na stranu 119

Otaceni modelll na stranu 130
Mérné jednotky na stranu 130

Vytvareni popisti dokumenti v eDrawings na stranu 132
Integrace s CircuitWorks Lite na stranu 132
Bocni panely vlastnosti na stranu 133

o Uprava uzivatelskych vlastnosti soubort PDF pomoci

doplinkového modulu PDF (pouze pro verzi SOLIDWORKS
PDM Professional) na stranu 177

SOLIDWORKS PDM Standard na stranu 180

Synchronizace proménné opravy a cCisla opravy na stranu
186

Export do formatu IFC 4.0 na stranu 137
Import soubori@i PTC Creo 3.0 na stranu 138
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Vitejte v SOLIDWORKS 2016

Zobrazeni modelu , . o5z0ni popisii na stranu 145

Dily a prvky ¢ Vytvareni tyci a trubek pomoci kruhového profilu na stranu

169
e Vytvareni obousmérného tazeni na stranu 168
e Zaobleni hran s plynulym prechodem na stranu 156
e Zavit na stranu 171

¢ Dynamicky nahled pro nastroje Protnout a Vzajemné
ofiznuti na stranu 158

¢ Vylepseni funkce Narovnat povrch na stranu 165

Plechovy dil e Rezy v tazenych lemech na stranu 200

e Lemy z hrany na stranu 200
e Pouzivani rozvinuté hmotnosti na stranu 202

gﬁkﬁﬁ:ﬁg:l(s e Splyvava sit zalozena na zakfFiveni na stranu 204
¢ Detekce neomezenych tél na stranu 209
e Vysledky Fizené rovnici na stranu 210
¢ Vylepseni chybovych zprav resice na stranu 210
¢ Rozdéleni sité na stranu 212
Skicovani ¢ Parametrické vztahy Stejna délka kfivky na stranu 215
e Vybér stfedovych bodti s dynamickym zvyraznénim na
stranu 219
¢ Podpora pro B-splajny v nastroji Styl splajnu na stranu
220
_?S;ILTQORKS  Upravy vice konfiguraci souéasti Toolbox na stranu 223
¢ Nahrazovani soucasti Toolbox na stranu 224
Svary

¢ Prenos vlastnosti materialu z knihovnich profilt na stranu
234

VSechny funkce jsou k dispozici v softwaru SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS
Professional i SOLIDWORKS Premium, pokud neni uvedeno jinak.

Vylepseni vykonu

SOLIDWORKS 2016 ma na mnoha mistech vylepsen vykon a vy tak budete moci dokoncit
praci rychleji.
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Vitejte v SOLIDWORKS 2016

Dily a Sestavy

VylepSeni vykonu feSi mnozstvi zdkazniky zadanych zprav SPR pro
b&Zné& pouzivané nastroje. Tyto zpravy se ¢asto tykaji velkych dild,
sestav nebo poli. Mezi vylepsené patfi tyto funkce: OtevfFit

dil, Otevrit sestavu, Otev¥Fit vykres, Upravit prvek, Obnovit,
Vysunout, PfFesunout soucast, obnoveni poli, zmény konfigurace
a rozbaleni a odstranéni tabulek pfifezl. Kromé toho do3lo k zlepseni
v nasledujicich oblastech:

e Vybér velkého poctu soucasti, pokud se pouziva funkce
Vizualizace sestavy.

e Vytvafeni dynamickych nahledl s pouZitim nastroje Vybrat dle
velikosti.

e Obnoveni zobrazeni grafiky v sestavach. To je nejvic znatelné,
pokud se zméni moznost Rozliseni SHO/SHV stinované a
v konceptové kvalité v nastaveni Nastroje > Moznosti >
Vlastnosti dokumentu > Kvalita zobrazeni.

Vykresy

¢ Nastroj Vyhodnoceni vykonnosti prozkouma vykres a vypise
doby obnoveni pro prvky vykresu, jako jsou pohledy vykresu,
entity skici a odkazované soubory.

¢ U funkce FSAA (Vyhlazeni celého prostiedi) byly provedeny zmény,
které resi problémy s vykonem.

eDrawings

Aplikace eDrawings méa podle testl lepsi rychlost vykreslovani pro
velké dily a sestavy a manipulace s modelem jako je otaceni, posun
a zoom, které jsou nyni plynulejsi.

Skicovani

Zlepsil se vykon v oblasti skicovani a testy v porovnani
se SOLIDWORKS 2015 davaji nasledujici vysledky:

¢ Odvozeni je rychlejsi pro kontury skici pouzivajici velky pocet
segmentd skici.

¢ Doslo ke zlepSeni odezvy u skic s mnozstvim viditelnych jmenovek
kot. Predtim zvyraznéni a vybrani kot ve velkych skicach mohlo
byt pomalé.

e Priblizeni s pouzitim kolecka mysi je rychlejsi u skic s velkym
poctem entit skici.

e Zpozdéni pfi ptidani mnozstvi entit skici do nastrojl skici
PiFesunout, Kopirovat a Méritko je kratsi.

SOLIDWORKS PDM

Vylepseni vykonu se projevuje rychlejsim zobrazovanim nabidek a
nastroje pro vyhledavani v urcitych konfiguracich. Testy ukazuji lepsi
vykon urcitych operaci v konkrétnich situacich. Napfiklad spusténi
integrovaného vyhledavani a nastroje pro vyhledavani a pristup

k oblibenym polozkam vyhledavani a vyhledavacim kartam vykazuje
vyrazné zlepseni v pripadech s vysokou latenci pripojeni

k databdzovému serveru nebo pokud Uschovna obsahuje velké
mnozstvi slozek.
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Uzivatelské
rozhrani

Ve vétsich sestavach, které obsahuji velky pocet sou¢asti, mlze byt
filtr stromu FeatureManager pomaly a nereagovat pfi zadavani
vstupu. MdzZe byt potfeba ¢ekat u kazdého zadani dat z klavesnice,
nez systém Udaje zpracuje, a pak zacne znovu reagovat. Nyni
software na okamzik “vycka” pfi zadavani do pole filtru, predtim nez
zacne filtrovat strom FeatureManager.

Pro vice informaci

Pokud chcete ziskat

dalsi informace o SOLIDWORKS, pouZijte nasledujici zdroje:

Co je nového v PDM Tento privodce je k dispozici ve formatech PDF a HTML. Klepnéte

a HTML

Interaktivni Co je
nového

Co je nového -
priklady

Napovéda online

Poznamky k verzi

na:

¢ Napovéda > Co je nového > PDF
¢ Napovéda > Co je nového > HTML

Klepnéte v SOLIDWORKS na symbol @ pro zobrazeni ¢asti tohoto
manualu, ktera popisuje zdokonaleni. Symbol se objevi vedle
novych poloZek v nabidkéch a vedle tituld novych a zmé&nénych
sprévcﬂ PropertyManager.

Pro aktivaci interaktivniho Co je nového klepnéte na Napovéda
> Co je nového > Interaktivni.

Priklady Co je nového jsou aktualizované pti kazdé dlleZité verzi
a poskytuji navod jak pouzit vylepseni zabudovana do nové verze.

Chcete-li otevtit priklady Co je nového, klepnéte na nabidku
Napovéda > Co je nového > Co je nového - priklady.

Obsahuje kompletni popis nasich produktd véetn& podrobnosti
o uzivatelském rozhrani, vzork( a ptikladd.

Poskytuje informace o poslednich zmé&nach nasich produktd,

vcéetné zmén knihy Co je nového, napovédy online a dalsi
dokumentace.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e PFepracovani uzivatelského rozhrani

e Zdokonalena zména méritka uzivatelského rozhrani pro displeje s vysokym
rozliSenim

¢ Nové provedeni ikon

¢ PFepracovana triada

e CommandManager PFiprava analyzy

e Vstupni pole spravce PropertyManager s moznosti rozbaleni

¢ Funkce filtru ve stromu FeatureManager

e Skryti a zobrazeni primarnich rovin

e Vstupy z klavesnice ve spravcich PropertyManager

¢ Lepsi usporadani nabidek

¢ Pfesunuti moznosti potvrzovaciho rohu k ukazateli

e Trvaly mistni panel nastrojd pFi tvorbé skici

e Drobeckova navigace vybéru

e Chovani panelQl nastrojti a CommandManagera pfi kotveni

e Tlacitko Zpét na mistnim panelu nastroji Vazba

¢ Vizualiza¢ni nastroj pro reference

Prepracovani uzivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani aplikace SOLIDWORKS 2016 je pfepracovano, aby zajistovalo lepsi
podporu zobrazeni ve vysokém rozli$eni s vysokou hustotou obrazovych bodd.

Vsechny ikony, tlac¢itka, panely ndstrojl a texty vyhovuji nastaveni pro zvét$eni zobrazeni
ve vasem operacnim systému Windows. Z uzivatelského rozhrani bylo odstranéno vizualni
ruseni a novy design osového kfiZe se vyznacuje vizualni ¢istotou a snadnym pouzivanim.

Pfepracovana verze zahrnuje zdokonaleni softwarové architektury uzivatelského rozhrani
pro odstranéni znamych chyb a je zakladem pro dalsi zlepSovani uzivatelského rozhrani.
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Zdokonalena zména méritka uzivatelského rozhrani pro
displeje s vysokym rozliSenim

Software SOLIDWORKS 2016 podporuje displeje s vysokym rozliSenim a vysokou hustotou
obrazovych bodu. Vechny parametry uZivatelského rozhrani odpovidaji nastaveni zmény
méfitka displeje v systému Microsoft Windows®.

V dialogovych oknech, ve spravcich PropertyManager a ve stromu FeatureManager bude
software SOLIDWORKS vyuZzivat nastaveni zmény méritka vaseho displeje pro zobrazeni
tlacitek a ikon v odpovidajici velikosti. Méfitko ikon, které jsou spojeny s textem, bude
prizplsobeno velikosti textu.

V pripadé paneld néstrojd kromé toho mdZete nastavit zobrazeni tladitek na Malda, Stiedni
nebo Velka; mate nasledujici moznosti:

¢ Klepnéte na plovouci tlac¢itko Moznosti @] (zékladni panel nastrojd), klepnéte na
Velikost tlacitka a vyberte velikost tlacitka.

e Kliknéte na nabidku Nastroje > Upravit a na zaloZce Panel nastroji vyberte Velikost
ikony:
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Icon size

‘® R D

Nové provedeni ikon

Aplikace SOLIDWORKS 2016 nabizi nové provedeni ikon, které je sjednoceno s portfoliem
spolednosti Dassault Systemés a jejich produktd 3DEXPERIENCE. UmoZiuje také
vektorovou zménu méfitka pro Spickovou podporu pro displeje ve vysokém rozliSeni s
vysokou hustotou obrazovych bodd.

Nové provedeni ikon sjednocuje vzhled ikon, eliminuje nepodstatné detaily a zddrazfiuje
zakladni prvky. Jednotny vizudlni styl je pouzity pro vSechny ikony.

Features [=]
@ @- RS ERIE
SOLIDWORKS 2015
Features =]
@)- @0 RN IR

SOLIDWORKS 2016

Vizualni styl vyuZivd modrou barvu pro zdlraznéni hlavni akce nebo funkce, tmavé Sedy
obrys pro definovani celkového tvaru ikony a stiny pro vizualni zakotveni.

Vétsina ikon je stejna jako predchozi ikony, novy vzhled se vSak vyznacuje ostiejSimi

liniemi, které zvysuji Citelnost a rozeznatelnost. Umisténi ikon ve spravci CommandManager
s .0 v ’

a v panelech nastroju se nemeni.

Barevné schéma ikon a zvyraznéni mohou barvoslepi uzivatelé snadné&ji identifikovat.

Prepracovana triada

Tridda je prepracovana tak, aby se snadnéji ovladala orientace modelu ve 3D za pomoci
7 v r v O 7 v 7 s ]
vybérovych ovladacCu a otaceni uhlu.

Manipulatory na obrazovce, jako je manipulator triddy, tridda fezu a Sipky Instant3D jsou
po prepracovani vétsi, a proto jsou lépe viditelné a snadnéji se s nimi manipuluje.
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Pohybova
triada

Sipky
Instant3D

Triada rezu

Rozlozit
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V prepracované triadé jsou ovladaci prvky oranzové. Kdyz do jejich blizkosti presunete
kurzor, zbarvi se modre, ¢imz indikuji svoji aktivitu.

e Krouzky

Kruh, ktery obsahuje Sipky X a Y, je zobrazen jako Gplny kruh. MlzZete jej pouzit
k otaceni vybranou rovinou:

Y Y

Kruhy, které jsou kolmé k vybrané roving, jsou jednotlivé kvadranty. MlZete je pouZit
k otaceni modelem kolem osy (v tomto pripadé Z), ktera je kolma na vybranou rovinu:

A Y

"
-

e Vybérové ovladace

Tyto ovladace jsou lépe viditelné a snadnéji se v grafické ploSe pretahuji. Pro kazdy
ovlada¢ jsou zobrazeny soufadnice (X, Y, Z). MlZete je pouzit k pfesunu modelu ve
vybraném sméru:
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CommandManager Priprava analyzy

Kdyz je aktivni dokument dil SOLIDWORKS, do spravce CommandManager se prida zalozka
Priprava analyzy, kterd se zobrazi, jestlize aktivujete doplnék SOLIDWORKS Simulation,
SOLIDWORKS Flow Simulation nebo SOLIDWORKS Plastics.

Na zalozce PFiprava analyzy jsou k dispozici nastroje, které pfi praci s vybranym
doplfikovym modulem &asto pouzivate. Zalozku si mizZete podle potfeby upravit pridanim
dalich nastrojd.

Chcete-li si zalozku Priprava analyzy zobrazit, kliknéte na nabidku Nastroje > Doplikové
moduly a vyberte polozku SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS Flow Simulation
nebo SOLIDWORKS Plastics.

Spravce CommandManager Priprava analyzy neni dostupny pro sestavy.

Vstupni pole spravce PropertyManager s moznosti rozbaleni

KdyZ PropertyManager obsahuje vstupni pole se seznamem polozek, rozbali se tento

e v v ’ v v e 7 v O v v v v .
seznam a zobrazi tak vSechny polozky k vybéru. Tazeni za dolni Cast muzete rovneéz menit
velikost seznamu.

Drive zobrazovala vstupni pole pouze tfi fadky. Kdyz bylo moznosti vybéru vic, museli
jste se k nim posouvat.

Jestlize nyni vytvorite prvek zaobleni a potiebujete vybrat mnoho hran, tak se béhem
vybirdni seznam rozbaluje.
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TaZenim Uchytu nebo dolni hrany miZete seznam prodluZovat nebo zkracovat.

Chcete-li obnovit plnou velikost seznamu, kliknéte pravym tlacitkem a pak kliknéte na
Automaticka Gprava velikosti, nebo dvakrat kliknéte na Uchyt nebo na dolni hranu
seznamu.

Pokud pridavate moznosti vybéru s pouzitim spravce PropertyManager, ktery obsahuje
dva seznamy, muZete zménit velikost kteréhokoli seznamu bez ztraty zaméFeni na aktivni
seznam. Napfiklad pokud pridavate moznosti vybéru do jednoho seznamu, ktery jiz zac¢ina
byt velky, mGzete zmensit neaktivni seznam kvuli ziskani mista a pokracovat v pridavani
moznosti do prvniho seznamu, aniz byste se na néj museli znovu pfepnout.

Funkce filtru ve stromu FeatureManager

Kdyz pouzijete filtr ve stromu FeatureManager, software pred zahajenim hledani ¢eka,
az dokoncite zadavani. To zlepSuje chovani pfi vyhledavani ve velkych stromech, jako
jsou sestavy, které obsahuji tisice soucasti.

Toto vylepdeni se tyka odezvy pFi zadavani znakd, které upFesriuji filtr, a pti odstrafiovani
o v s rar
znaku za ucelem redukovani filtru.

KdyZ software zaéne vyhledavat, objevi se indikator pribé&hu, ktery vas informuje o
moznosti zruseni hledani pomoci klavesy Esc.

Skryti a zobrazeni primarnich rovin

Mate moznost zapinat a vypinat viditelnost primarnich roviny (Pfedni, Horni, Prava)
v grafické plose.

Primarni roviny se zobrazi pfi prvni tvorbé skici v modelu. Mate-li vybranou rovinu skici,
jsou roviny skryty, pokud ve stromu FeatureManager nékterou rovinu nevyberete.

Chcete-li v grafické plose zobrazit vSechny tfi roviny, postupujte takto:

1. Jednim z nasledujicich zplsobl aktivujte moznost Zobrazit roviny:
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e Klepnéte na tlac¢itko Zobrazit > Skryt/Zobrazit > Roviny.
e Na panelu nastroju Prihledné zobrazeni kliknéte na moZnost Skryt/Zobrazit

polozky /> > Zobrazit roviny.qr

2. Klepnéte na tlacitko Zobrazit > Skryt/Zobrazit > Hlavni roviny.

Primarni roviny skryté Primarni roviny zobrazené

Pomoci okna Upravit mGzete moznost Skryt/Zobrazit primarni roviny % pridat do
CommandManageru nebo panelu nastrojl nebo ji ptifadit ke kldvesové zkratce.

Vstupy z klavesnice ve spravcich PropertyManager

Software SOLIDWORKS nyni poskytuje lepsi podporu pro vstupy z kldvesnice ve spravcich
PropertyManager.

M0zete pokradovat takto:

e Mezi ovladacimi prvky ve spravci PropertyManager se mizZete pohybovat stisknutim
klavesy Tab (tabulator).

e Pomoci kldvesovych zkratek mizZete rozbalovat a sbalovat skupinové ramecky, aktivovat
a deaktivovat zaskrtavaci policka a vybirat prepinace.

M{zete naptiklad pouZit mezernik k vyb&ru zadkrtdvacich poli¢ek a k vyvolani
pfikazovych tlacitek.

Za pomoci Sipek se miZete pohybovat mezi sadami prepina¢l a vybirat jednotlivé
prepinace.
Lepsi usporadani nabidek

V nabidkach Soubor, Zobrazit a Nastroje jsou nyni nové podnabidky, aby se nabidky
Iépe vesly na monitor pocitace.

Byly provedeny nasledujici zmény:
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¢ Nabidka Soubor

Mate-li otevien dil, sestavu nebo vykres, je k dispozici moZznost OtevFit posledni.
V této podnabidce je az 16 dokumentd, které byly otevieny jako poslednich.

Neni-li otevien zadny dokument, je na nejvyssi Grovni v nabidce Soubor nadale
’ Vg 7 o
zobrazen seznam poslednich pouzitych souboru.

e Nabidka Zobrazit

Podnabidka Skryt/Zobrazit obsahuje nastroje pro prepinani viditelnosti prvkd, jako
jsou roviny, osy, popisy, skici a vztahy skic.

Podnabidka UzZivatelské rozhrani obsahuje nastroje pro prepinani viditelnosti hlavnich
soucasti uzivatelského rozhrani, jako je strom FeatureManager, podokno Uloh, panely
nastroju (véetné CommandManageru) a stavovy radek.

¢ Nabidka Nastroje
Struktura nabidky Nastroje na nejvyssi irovni byla upravena. Na zacatku jsou nastroje
pro vybér a poté nasleduji polozky pro skici.

Podnabidka Analyzy obsahuje dil¢i sadu nastrojd. Zobrazené nastroje zavisi na to, zda
je aktivni dokument dilem, sestavou nebo vykresem.

Presunuti moznosti potvrzovaciho rohu k ukazateli

Zmény, které provedete ve skicach a nastrojich, mlZete snadné&ji potvrdit kldvesovou
zkratkou D, aby se tlac¢itka OK a Storno presunuly v grafické ploSe k umisténi ukazatele.

KdyzZ oteviete PropertyManager, moznosti OK ¥ a Storno * jsou umistény v jeho levém
hornim rohu a v potvrzovacim rohu, zatimco va$ ukazatel mize byt ve stfedu grafické
plochy, kde manipulujete modelem.
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Postup presunuti moznosti potvrzovaciho rohu k ukazateli:

1. Otevrete nastroj.
2. Za pomoci manipulatoru upravte prvek.
3. Kliknéte v grafické ploSe a pak stisknéte kldvesu D.

Tlacitka se presunou z potvrzovaciho rohu k poloze ukazatele, a tak usnadni dokonceni
akce.
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Chcete-li pfemistit tlacitka zpét do potvrzovaciho rohu, stisknéte klavesu D znovu.

Jestlize neni otevieny PropertyManager nebo skica, miZete také stisknout kldvesu D a
zobrazit v umisténi ukazatele drobeckovou navigaci vybéru. Viz. Drobeckova navigace
vybéru na stranu 29.

Klavesa D je prifazena jako klavesova zkratka pro pfesunuti tlacitek potvrzovaciho rohu
nebo drobeckové navigace vybéru k ukazateli, pokud jste nedefinovali klavesu D jako
zkratku pro jinou akci SOLIDWORKS.

Postup pro pfFiFazeni jiné klavesy pro pfemisténi ovladacich prvki:

1. Klepnéte na Nastroje > Upravit.

2. V dialogovém okné Vlastni na zaloZce Klavesnice v poli Vyhledat zadejte P¥esunout
ovladaci prvky k ukazateli.

3. Ve sloupci Zkratka(y) pro nastroj zadejte nepouzitou klavesu nebo kombinaci klaves.

4. Klepnéte na tlacitko OK.

Trvaly mistni panel nastroju pri tvorbe skici
PFi pridavani vztaht k vybranym entitdm ve skice mlzete provadét rlizna nastaveni
v mistnim panelu nastrojl skici, aniz byste jej museli vzdy znovu otevifit.

Pokud klepnete pravym tlac¢itkem s jednou nebo vice vybranymi entitami skici, panel
nastrojl, ktery se zobrazi, zlistane viditelny a umozni vdm pFidat vice vztahd. Napftiklad
pokud mate vybrany dvé &ary, mzete pridat svislou a rovnob&znou vazbu k ¢ardm a
udélat je identické bez potfeby provadét zmény ve spravci PropertyManager nebo znovu
zobrazovat panel nastroju.

Kdyz kurzor mysi posunete pry¢ z kontextového panelu nastrojli, panel nastroji zmizi.

Pokud pouzijete jinou moZnost panelu nastroju nez vazbu, napfiklad Konstrukéni
geometrie |2inebo Inteligentni koéta "3\, kontextovy panel nastroju se zavre.

DrobecCkova navigace vyberu

DrobecCkova navigace vybéru je kontextové zalozeny pohled pro aktualni vybér. Zobrazuje
v v r v o . . 7 r . v

prislusné prvky smerem nahoru a dolu v hierarchickém stromu, od vybrane entity az

k sestavé nebo dilu nejvyssi Urovné.

Drobeckova navigace vdm umoznuje provést néjaky vybér v grafické ploSe a pak tento
vybér upresnit za pomoci kontextové zalozené reprezentace této polozky. Kdyz napfriklad
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vyberete v sestavé plochu, uvidite vSechny vazby soucasti, ke které tato plocha nalezi.
V aplikacich pred SOLIDWORKS 2016 jste pro zobrazeni vazeb bud museli kliknout pravym
tlacitkem na soucast, nebo soucast najit ve stromu FeatureManager a otevrit slozku vazeb.

Drobeckova navigace poskytuje pristup k celému hierarchickému fetézci entit od polozky,
kterou jste vybrali, az k dokumentu nejvyssi irovné. Kromé toho poskytuje drobeckova
navigace pristup ke spoleénym vyb&rim, které pfiléhaji k entitdm drobeckové navigace,
jako jsou pouzita skica prvku, nebo vazby soucasti.

':]J L] Lf;i]basichladeshape P

o

2L & A
] ﬁ:zékladniotoEenjt\rar |

[y [ top blade profile L’E;r,] L"J N

[y otodit skicu

Drobeckova navigace v dilu Drobeckovéa navigace v sestavé

Tyto funkce umoznuji skryt strom FeatureManager a presto provadét vybéry, pro které
byste strom FeatureManager typicky pouzivali.

Drobeckova navigace je k dispozici pro dily a sestavy. Drobeckova navigace je ve vychozim
nastaveni povolena a objevi se v levém hornim rohu grafické plochy, kdyz vyberete:

e Entitu v grafické plose
e Uzel ve stromu FeatureManager

Drobeckova navigace se neobjevi, kdyz je zobrazen PropertyManager, kdyz v grafické
plose vyberete popis nebo koétu, nebo kdyz vyberete vice entit.

Drobelkova navigace poskytuje stejny pristup k nastrojim, jaky byste méli ve stromu
FeatureManager.

30



Uzivatelské rozhrani

Postup pro odstranéni Kliknéte v oteviené oblasti grafické plochy nebo
drobeckové navigace: stisknéte klavesu Esc.

Postup pro vypnuti drobeckové Kliknéte postupné na Nastroje > Moznosti >

navigace: Systémové moznosti > Zobrazeni/vybér a
zruste vybér moznosti Zobrazit drobeckovou
navigaci pFi vybéru.

Postup pro zobrazeni panelu Kliknéte v drobeckové navigaci na polozku.
nastrojl, ktery obsahuje
nastroje souvisejici s vybérem:

Kontextovy panel nastroji a Kliknéte pravym tlac¢itkem na polozku.
mistni nabidku zobrazite
nasledovné:

Kontextovy panel nastroj a
mistni nabidku pro vazby
soucasti zobrazite nasledovné:
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Kliknéte pravym tlacitkem na drobeckovou navigaci
vazby.

Pristup k detaillm vazby vdm usnadni prozkoumani
a pochopeni vazeb spojenych s urcitymi prvky
navrhu. Kdyz vyberete vazbu, objevi se jeji nazev
v popisu nastroje a tato vazba se v grafické plose
zvyrazni.

Tim ziskate stejné informace, jako kdybyste klikli
pravym tlacitkem na soucast ve stromu
FeatureManager a pak na moznost Zobrazit vazby,
aby se otevrelo okno Zobrazit vazby.
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Postup pro zobrazeni popisu Ukazte mysi na drobeckovou navigaci.
nastroje a zvyraznéni

odpovidajiciho prvku v grafické

plose:

Postup pro presunuti drobeckové Stisknéte klavesu D.
navigace do umisténi ukazatele:

Kdyz upravujete skicu nebo kdyz jste ve spravci
PropertyManager, stisknutim klavesy D
premistite moznosti potvrzovaciho rohu

k ukazateli.

Chovani panell nastroju a CommandManagera pfi kotveni
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Chovani panell nastrojd a CommandManagera pti kotveni se zménilo, aby se eliminovalo
neumysiné ukotveni a uvolnéni.

Zbéna pohybu pro panely nastrojd a CommandManagera je nyni vice specificka, takze je
méneé pravdépodobné, Ze je uvolnite nahodné.

Zbna pohybu je oblast panelu nastrojti nebo CommandManagera, kde se aktivuje pohybovy
ukazatel.

Pfed verzi softwaru SOLIDWORKS 2016 pfi kliknuti kdekoli v panelu nastrojl, kde nebylo
tla¢itko, pohybovy ukazatel povolili uvolnit panel nastroja.

o
AU em@ - J
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Ve verzi SOLIDWORKS 2016 je pohybova zdna omezena na Uchyt. KdyZ v panelu nastrojl
kliknete kdekoli jinde, objevi se zprava, ze panel nastroji uvolnite tazenim za UGchyt.

TaZenitn panelu za ranipulitar
hio wwnlnite,

pHglbew ©-

o N B

Podobna zprava se objevi, kdyz se pokusite uvolnit CommandManager tazenim jinde, nez
na zaloZzce CommandManager.

Zmrazeni aktualniho rozvrzeni dokovanych paneli
nastroju

Tato mcginost v okné Upravit umoznuje zmrazit aktualni stav (dokovano/uvolnéno) panelu
nastroju a CommandManageru, abyste jej nemohli omylem presunout.

Aktualni rozvrzeni dokovanych paneltli nastroji zmrazite takto:

1. Kliknéte na nabidku Nastroje > Upravit nebo kliknéte pravym tlacitkem na okraj
okna a vyberte moznost Upravit.

2. Na zaloZce Panely nastrojl vyberte moZnost Zamknout CommandManager a panely
nastrojt.
Jestlize jsou CommandManager a panely nastrojd v okamziku aktivace této funkce
dokovany, nelze je uvolnit.

Jestlize jsou uvolnéné, nelze je naopak dokovat.
3. Klepnéte na tlacitko OK.
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Tlacgitko Zpét na mistnim panelu nastroju Vazba

Pii Upravach vazby se tlagitko Zp&t ™ zobrazi vzdy v pravé &asti mistniho panelu nastrojl

pro vazbu. Tlaéitko OK ¥ tak zlstava vzdy na stejném mist& panelu nastrojd, takZe
nehrozi, ze omylem vratite zpét zménu, kterou jste ve skutecnosti chtéli ulozit.

ANNEEEEE 7 NI A 2R
Mo NEENZEE FEN L&M=

Verze pred SOLIDWORKS 2016 SOLIDWORKS 2016

Vizualizaéni nastroj pro reference

Jestlize ve stromu FeatureManager najedete kurzorem mysSi na prvek, zobrazi software
Sipky znazorujici slozité vztahy mezi jednotlivymi polozkami.

Tato funkce se nazyva dynamicka vizualizace referenci.
Modré Sipky znazorfiuji vztahy typu rodic. Fialové Sipky znazornuji vztahy typu potomek.

Pokud prvek neni rozbalen a referenci tak nelze zobrazit, Sipka ukaze na prvek obsahujici
referenci a vlastni reference se zobrazi v textovém poli vpravo od Sipky.

L @Rwulvd Fromt Plane
» @] Extrude20
(P Fillet72
v (@ Edtrude21
30 (-) 3DSketch|
il Planef
v (@ Extrude2s
[E|i| Mirrorl
LS @Rwolveﬁ
(P Fillet74

Ve vychozim nastaveni je zobrazeni Sipek vztahl mezi rodi¢i a potomky aktivni. Oba typy
Sipek mUzZete zapnout nebo vypnout.

Sketch3l

Vybrané nastaveni se stane vychozi pro vSechny dokumenty.

Chcete-li vypnout dynamickou vizualizaci referenci v dilech, postupujte takto:

1. Kliknéte pravym tlacitkem na prvni polozku ve stromu FeatureManager.
2. V mistnim panelu nastroji zruste zaskrtnuti nasledujicich moznosti:

e Dynamicka vizualizace referenci (rodic); tim vypnete zobrazeni Sipek pro
rodi¢ovské reference.
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¢ Dynamicka vizualizace referenci (potomek); tim vypnete zobrazeni Sipek pro
reference potomkd.

ﬁ’%'&
L

Chcete-li vypnout dynamickou vizualizaci referenci v sestavach, postupujte takto:

1. Kliknéte pravym tlacitkem na prvek sestavy na nejvyssi Urovni, na soucast nebo na
podsestavu.

2. Zruste zaskrtnuti moznosti Dynamicka vizualizace referenci (rodic) 29 nebo
Dynamicka vizualizace referenci (potomek) =,

Zapnuti nebo vypnuti dynamické vizualizace referenci na kterékoli Urovni se projevi
v celé sestavé.

Ostatni panely nastrojd si mUzete prizplsobit tak, Ze na né pridate tla¢itka Dynamicka
vizualizace referenci (rodi¢) a Dynamicka vizualizace referenci (potomek).
Tla&itka mdZete pridat napt. na panel nastrojd Prihledné zobrazeni, takze budou vzdy
viditelna a nemusite pouzivat pravé tlacitko mysi. Dalsi moznosti je vytvorit klavesové
zkratky a usnadnit si tak pristup k aktivaci a deaktivaci nastroja.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e 3D ContentCentral

e Zlepseni 3D tisku - nahled

e Vylepseni 3D tisku — nastaveni

¢ Varovani pred aktivhim obsahem

e Aplikacni programové rozhrani

e Vylepsené okno Zprava o chybach SOLIDWORKS
e Podminéné seznamy Tvirce zalozky vlastnosti

e Odstranéni rychlych rad

e Nahrazeni referenci rovnic pro odstranéné prvky
e Ulozené zmény dialogového okna

¢ Hledani v MySolidWorks

e Vylepseni Planovace tuloh pro tisk

3D ContentCentral

Sluzba 3D ContentCentral byla aktualizovdna pro komunitu uzivateld a dodavateld.

Sluzba 3D ContentCentral obsahuje miliony 2D a 3D modelt od uzivatell a dodavateld,
které dokazi urychlit proces navrhovani a usetfit vas ¢as a naklady na vyvoj.

‘;_1- s 0 JDCONTENTCEMTRA [ P Loain I & Global - English -] &

MOME  FIND CONTENT »  REQUEST DONTENT  UPLOAD CONTENT SUBSCRIFTION =  SIGH WPt

FREE 3D and 2D CAD Models of User-Contributed
and Supplier-Certified Parts, Assemnblies and more

Joan an actve community of 1,30

Mezi vylepSeni pro uzivatele patfi:
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e Aktualizovany web, ktery umoznuje jednodussi prochazeni a vyhledavani obsahu.

¢ Novy prohlize¢ eDrawings, ktery pouziva technologii WebGL ve webovych prohlizecich
Google Chrome™, Internet Explorer® 11 a Mozilla Firefox® a nabizi vylepsené funkce
pro otaceni, fezy, stinovani a rozlozeni soucasti.

e Nova technologie pro vyhleddvani, kterd usnadfiuje praci uZivateldm.

“%

PNl el 30 CONTENTCENTRAL 2 Woltoms v | @ Giooal-Englen v |
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?
- earlonds: 531
Canfigure & Download Ratings & Commants {] Tage i) Altermate Vorsliors
Download
Coynload fhe madel according 0 the spactfied sarameters in aither 30 or 20 faman
Format: (&) 20 20
Fodmal: EOLIDWDSEE FartitssemEly i 7 sidnr; -
Version: | 2015 -
& 0
CO Zipped

Dovwnlaad
W Add bhis Part to *My Favesies

Mezi placena vylepseni patfi:
e Vice Ulozného mista

e Marketingové nastroje, jako je zprava u vyuziti pro analyzu a shromazdovani statistik
pouzivani pro vase modely.

e 3D nahled a stahovani modell na webu vasi spole¢nosti

e Statut ovéreného dodavatele vyzdvihne vas dodavatelsky katalog v rémci komunity a
zajisti lepsi viditelnost oproti bezplatny dodavateldm a individudlinim ptispévatelim.

ZlepsSeni 3D tisku — nahled

Z&lozku Nahled mizete pouzit ke spusténi analyz nahledu pro vyhodnoceni aktudlni
tiskové ulohy.

MdzZete identifikovat plochy, které vyZaduji podepteni, a zobrazit ¢ary vroubkovani, abyste
vidéli, kde se mohou pfi tisku ztratit detaily.

Kdyz pfi nahledu modelu odhalite néjaké problémy, musite zménit nastaveni tiskarny.

Zobrazeni ¢ar vroubkovani

Na modelu si Ize zobrazit ¢ary vroubkovani, které umoznuiji zjistit, zda je rozliSeni tisku
dostatecné jemné.

Cary vroubkovani jsou zobrazeny pouze tehdy, je-li otevien PropertyManager Tisk3D.
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Mate-li zapnutou grafiku RealView, zobrazi se ¢ary vroubkovani jako mapa struktury
povrchu.

Cary vroubkovani si zobrazite takto:

1.

Kliknéte na nabidku Soubor > Tisk3D.

Na zaloZce Nastaveni v PropertyManageru vyberte plochu modelu, ktera bude lezet
na tiskové plose.

Na zalozce Nahled v ¢asti Analyza sestaveni kliknéte na moznost Zobrazit ¢ary
vroubkovani.

Cary vroubkovani se zobrazi na modelu v podobé textury.

- = —

Vychozi vyska vrstvy je 0,3 mm, coz odpovida hrubému rozliSeni tisku a relativné
vysoké rychlosti tisku.

Vysku vrstvy Ize zménit v poli Nastavit velikost vroubkovani &,
Chcete-li ¢ary vroubkovani zobrazit jako mapu struktury povrchu, postupujte takto:

a) Zruste zaskrtnuti moznosti Zobrazit plochy vyzadujici podepreni.
b) Vyberte moznost Zobrazit jako mapu struktury povrchu.

Mapa struktury povrchu mize odhalit mista modelu, kde budou vznikat potize
s detaily.
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6. Klepnéte na .

Identifikace ploch, které vyzaduji podepreni

Zalozka Nahled ve spravci Print3D PropertyManager vam pfi 3D tisku umozniuje analyzou
nahledu identifikovat plochy, které vyzaduji podepfeni.

Tiskarny maji rlizna pravidla pro uhly ploch, které vyzaduji podepreni. Casto plati, Ze
kdyZ uhel plochy prekroci 45° vzhledem k tiskové ploSe, musi byt plocha pfi 3D tisku
podepfena pomoci podplrné geometrie.

Postup pro identifikaci ploch vyzadujicich podepreni:

1.

Kliknéte na nabidku Soubor > Tisk3D.
Na zalozce Nahled spravce PropertyManager pod Analyza sestaveni zvolte Zobrazit
plochy vyzadujici podepieni.
Nastavte Uhel od vertikaly definujici prahovou hodnotu pro podepfeni.
Je to uhel, pfi jehoz prekroceni byste méli pridat podepreni, abyste pfi tisku zabranili
zborceni modelu.
Postup pro definovani barev ploch, které potiebuji nebo nepotrebuji podepreni:
a) Pro moznost Barva plochy podepfeni kliknéte na Upravit barvu.
Zvolte pouzitou barvu a kliknéte na OK.
b) Pro moznost PodepFeni nepozadovano kliknéte na Upravit barvu.
Zvolte pouzitou barvu a kliknéte na OK.

Vybrané barvy se projevi v modelu.
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5. Kliknéte na moznost Zobrazit jako priihledné, aby se geometrie nevyzadujici
podepFeni zobrazovala jako prihlednd a plochy, které podepfeni vyzaduii, byly Iépe
vidét.

6. Klepnétena v.

VylepSeni 3D tisku — nastaveni

Na zalozce Nastaveni v PropertyManageru Tisk3D je k dispozici moznost zménit méritko
a orientaci modelu tak, aby se vesel do tiskové oblasti.

Zména méritka modelu
Zménou méfitka modelu mizete ovlddat velikost modelu pfi tisku.
Méritko modelu zménite takto:

1. Kliknéte na nabidku Soubor > Tisk3D.

2. V PropertyManageru Tisk3D na zalozce Nastaveni vyberte plochu modelu, ktera bude
definovat spodni rovinu modelu.

Vychozi méritko v nastaveni Mé&Fitko je 1, coz znamena velikost modelu danou
softwarem.

3. Najedte kurzorem mysi na pole pro zadani méfitka.
Software vypocitda maximalni doporucené méritko a tento limit zobrazi.
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Jestlize zménite orientaci plochy lezici na tiskové plose, pak se doporu¢ené méritko
prepocita.

4. Mé&Fitko Ize nastavit jednim z nasledujicich zptsob{:
a) Zadejte hodnotu méritka.
Nova hodnota bude uloZena jako vlastnost dokumentu. Ulozena hodnota bude
pouzita i pFi pFistim tisku, pokud ji nezménite.
b) Kliknutim na moZnost PFizplisobit oblasti pouZijte maximalni méritko.
c) Kliknéte na moznosti Orientovat podle oblasti a Pfizplisobit oblasti.

Software zméni orientaci modelu a jeho méritko tak, abyste ziskali nejvétsi mozny
vytistény model.

5. Klepnéte na .
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Zména orientace modelu podle tiskové oblasti

Jestlize pfi nastavovani umisténi tiskové plochy vyberete moznost Orientovat podle
oblasti, zméni software automaticky orientaci modelu tak, aby se do tiskové oblasti vesel
model o maximalnim objemu.

Jak orientovat model, aby vyplnoval tiskovou oblast:

1. Kliknéte na nabidku Soubor > Tisk3D.

2. V PropertyManageru Tisk3D na zalozce Nastaveni rozbalte poloZzku Umisténi tiskové
plochy.

3. Vyberte plochu, ktera bude pouzita jako spodni rovina modelu.

4. Kliknéte na moznost Orientovat podle oblasti.

Software posune model rovnobézné s tiskovou plochou nebo jej otoci kolem osy kolmé
na tiskovou plochu tak, aby se cely model v aktualnim méfitku vesel do tiskové oblasti.
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Jestlize se ani po pouziti moZnosti Orientovat podle oblasti cely model nevejde
do tiskové oblasti, bude geometrie modelu mimo tiskovou oblast zvyraznéna
Cervenéd. V tom pFipadé mizZete zadat méfitko nebo vybrat ob& moznosti
PrizpGsobit oblasti a Orientovat podle oblasti; software pak model prizpisobi
podle tiskové oblasti.

5. Klepnéte na ¥.

Varovani pred aktivnim obsahem

Kdyz otevrete dil, mize software SOLIDWORKS rozpoznat vloZzeny kéd jazyka VBA (napft.
rovnice ¢i makra) a zobrazit varovani, abyste se mohli rozhodnout, zda chcete vlozeny
kod provést.

V predchozich verzich SOLIDWORKS bylo mozno vyhodnocovat rovnice obsahujici predem
definovany soubor matematickych funkci a operatorl pomoci integrované funkce VC++.
Tyto rovnice Ize povazovat za bezpecné, takze nevyzaduji autorizaci.

Jiné typy kdédu (napf. vlozeny kéd VBA), které se nazyvaji téz aktivni obsah, ale nemusi
byt tak bezpec¢né. Software SOLIDWORKS umoznuje volbu mezi nasledujicimi moznostmi:

e Zobrazit varovani, abyste provedeni kédu mohli potvrdit.
¢ Spustit kod automaticky pfi otevieni nebo obnoveni modelu, v némz je obsazen.

Nastaveni Varovat pred aktivnim obsahem na strance Zpravy/Chyby/Upozornéni
v okné MozZnosti systému je ve vychozim nastaveni vybrano. Jestlize software pfi otevieni
nebo obnoveni modelu zjisti aktivni obsah (rovnici nebo makro), nastane nasledujici:

¢ Otevie se okno Informace o chybach, kde je uveden prvek obsahujici rovnici nebo
makro.

Pomoci tlagitka Povolit aktivni obsah mizete povolit provedeni rovnice nebo makra,
které aktivovalo zobrazeni zpravy.

¢ Na nazvu dokumentu v horni ¢asti stromu FeatureManager a na rodi¢ovském prvku,
ktery danou chybu vyvolal, se zobrazi varovna ikona.

Po vybéru aktivniho obsahu ikony zmizi.

Jestlize zrusite zaskrtnuti moznosti Varovat pred aktivhim obsahem, bude software
povazovat veskery aktivni obsah za bezpecny a spusti jej bez zobrazeni varovného hlaseni.

AplikaCni programoveé rozhrani

Nejaktualné&jsi informace viz Poznamky k verzi napovédy pro rozhrani API programu
SOLIDWORKS 2016.

Aplikace SOLIDWORKS 2016 nabizi tyto moznosti:
e Pro SOLIDWORKS MBD:

e Publikovat do 3D PDF
e \/ytvori popis obecné tabulky pro dokument 3D PDF.
e Podpora pro export nalepek a textur do formatu 3D PDF.

e Zobrazeni odpovidajicich obrys{ skici, segment{ skici a popist pro urcitou instanci
soucasti v kontextu sestavy.
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e Zobrazeni nebo nastaveni vlastnosti odstavcl v popisech pozndmek.

e Zobrazeni nebo nastaveni dat prvku pfi¢ného zlomu v plechovych dilech.

e Zobrazeni nebo nastaveni dat prvku prolisu.

e Zobrazeni nebo nastaveni dat prvku ohraniceni.

e Zobrazeni nebo nastaveni dat prvku retézového pole.

¢ Vlozeni prvku svafovaného profilu s pouzitim konfigurace ve vlastnim profilu svarovani.

e Zobrazeni nebo nastaveni nazvu konfigurace v uzivatelském profilu svafovani pro
konstrukéni prvek.

e Zobrazeni nebo nastaveni proménnych popisu diry.

e Zobrazeni nebo nastaveni mezer mezi stfedovymi znackami a vynasecich car, pfidani
stfedovych znacek k sadé stfedovych znacek, zjisténi, zda jsou stfedové znacky
odpojené, zjisténi, zda entity maji odpojené stiedové znacky v sadé stfedovych znacek,
opétovné pripojeni stfredovych znacek k sadé stfedovych znacek a zjisténi soufadnic
stfedovych znacek.

e Zobrazeni nebo nastaveni moznosti pro vykreslovaci moduly zaloZzené na sledovani
paprsku, a to véetn& moznosti pro zahrnuti popisl a két do modelu v kone¢ném
vykresleni.

e Podfizené soucasti urcité soucasti se stanou virtualni, pokud se soucast zméni na
virtualni.

e Zobrazeni nazvu zény vykresu pro urcené souradnice x a y v listu vykresu.

e Opétovné nacteni formatu listu z plvodni §ablony formatu listu.

e Podpora pro nasledujici styly odkazovych ¢ar: Pripojit odkazovou ¢aru dole, Pripojit
odkazovou c¢aru uprostired, Pripojit odkazovou caru nejblize a Pripojit
odkazovou ¢aru nahore.

e Nastaveni hodnot geometrické tolerance a odkazt zdkladny v rémcich zna¢ek GTOL.

e Zobrazeni nebo nastaveni, zda se maji zobrazovat velikosti dér v tabulkach dér
s pouzitim pismen pro palcové rozméry a &islovani vrtakd ANSI.

e Zobrazeni nebo zména nastaveni zpravy, ktera se zobrazuje v dialogovém okné
Informace o chybéach, pokud se prvku bez vlozeného makra nepodafi obnovit kvili
chybé&jicim souborim.

e Zobrazeni aktualnich fyzikalnich vlastnosti vybranych soucasti v modelu.

e Zobrazeni nebo zména nastaveni zaskrtavaciho pole Stejny jako list uréeny ve
vlastnostech dokumentu v dialogovém okné Vlastnosti listu.

e Urceni, zda se maji prevadét vnitfni smycky vybranych ploch na entity skici v roviné
skici.

e Zobrazeni nazvu segmentu skici.

e Zobrazeni nebo nastaveni plynulého prechodu pro prvek zaobleni s proménnym
polomérem.

e Aktivace udalosti, pokud dojde k pfejmenovani soucasti sestavy.

Vylepsené okno Zprava o chybach SOLIDWORKS

Jestlize dojde k padu softwaru SOLIDWORKS, nabizi vylepsené okno Chybova zprava
SOLIDWORKS dalsi moznosti pro kontaktovani spolecnosti Dassault Systemes SolidWorks
Corporation a pro obnovu prace po opétovném spusténi.

V tom okné lIze provadét ndsledujici:

e Zobrazit nahled zpravy o chybach.
e Zvolit, zda bude spolec¢nosti DS SolidWorks zaslana zprava o padu aplikace.
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Ve vychozim nastaveni je spole¢nosti DS SolidWorks zaslana zprava o padu. Odeslani
muzZete vypnout tak, Ze zrudite zadkrtnuti policka Odeslat zpravu o selhani
spolecnosti SOLIDWORKS.

Pfi odesilani zpravy o padu aplikace miZete uvést dalsi podrobnosti o tom, co jste pred
padem a v okamziku padu softwaru délali.

e Uvedte, zda k padu doslo ve stejné situaci i drive.

e Spustit diagnosticky nastroj SOLIDWORKS RX.

¢ Kontaktovat oddéleni podpory SOLIDWORKS 3D CAD.
e Restartovat software SOLIDWORKS.

Jsou-li k dispozici data pro obnovu, pokusi se software SOLIDWORKS obnovit vasi praci.
e Zobrazit zdsady ochrany osobnich daji SOLIDWORKS.
Okno muzete zavfit kliknutim na tladitko Hotovo.

Podminéné seznamy Tvurce zalozky vlastnosti

Tvlrce zalozky vlastnosti podporuje pouzivani podmin&nych seznamd. Tato funkce vdm
umozniuje definovat a spravovat seznamy a eliminovat chyby automatizaci naplnéni
zavislych vlastnosti.

M{zZete naptiklad vytvorit nadfazeny seznam rlznych materiall a druhou sadu seznam{
opracovani povrchu, kde je dostupnost opracovani povrchu zavisla na vybéru materialu.
Uzivatel zvoli materidl a pak vybere opracovani povrchu z moznosti, které jsou pro tento
materidl dostupné.

Podmin&né seznamy miZete vytvofit nasledovné:

e Uréenim sady prepinacl, zaskrtavaciho poli¢ka nebo jiného seznamu jako nadfazeného
ovladaciho prvku seznamu.

¢ Vytvorenim skupinového seznamu, kde je prvni seznam automaticky vytvoren jako
nadrazeny.

Vytvoieni skupiny seznamil

Pomoci ndstroje Tvirce zalozky vlastnosti mizete vytvaret skupiny seznamd pro
podminéné seznamy.

Abyste mohli vytvorit skupinu seznamd, vytvorte nejprve tabulku aplikace Microsoft Excel,
kterd bude definovat vlastnosti dostupné ze $ablony obsahujici danou skupinu seznama.

Volby usporéadejte do sloupct.
Mlzete naptiklad definovat dvé Grovné:

e Materidly
e Povrchové Upravy

A

B C D E F G

1 | Materidly  Povrchové
Upravy
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3 |Ocel Piskovany
4 | Ocel LeStény

5 |Ocel Hlazeny

6 | Plasticky Drsny

7 |Plasticky | Polohladky
8 | Plasticky Hladky

Skupinu seznami vytvorite takto:

1.

2.

Kliknéte v systému Windows na nabidku StartProgramy > SOLIDWORKS verze
> Nastroje SOLIDWORKS > Tvlirce zalozky vlastnosti.

Nyni definujte typ Sablony, kterou vytvarite: v pravém sloupci pod polozkou Ovladaci
atributy provedte nasledujici:

a) Mlzete zadat zpravu pro uZivatele $ablony.

b) Vyberte typ Sablony (Dil, Sestava, Vykres nebo Svar).

Pretazenim polozky Skupina seznami z levého sloupce do sloupce Uzivatelské
vlastnosti vytvorte skupinu seznam.

Ovladaci prvek obsahuje tfi seznamy. Prvni z nich je rodi¢em druhého.

KdyZ uzivatel vybere polozku z rodi¢ovského seznamu, urci tim polozky dostupné
v ostatnich seznamech.

Druhy seznam je rodi¢em tfetiho atd.

Pridejte nebo odstrarite seznamy podle toho, kolik zavislosti potifebujete vytvorit.

Tabulku, kterd bude pouZita pro skupinu seznamd, vyberete takto:

a) Kliknéte na zahlavi skupiny seznamQ. V nastaveni Ovladaci atributy zadejte
Nadpis skupiny seznamd.

b) V &asti Atributy uzivatelské vlastnosti zvolte, zda bude skupina seznam{ pfi
zobrazeni Sablony Rozbalena nebo Sbalena.

c) V poli Cesta zadejte cestu k souboru s tabulkou nebo soubor pomoci tlacitka pro
prochazeni vyhledejte.

d) V nastaveni Rozsah zadeijte list a buriky definujici seznamy ve skupiné seznamu.
Chcete-li napf. pouzit hodnoty v burikach A1 az A8 a B1 az B8 na listu List1, zadejte
List1(A1:B8).

Hodnoty dostupné v rodi¢ovské skupiné seznami urcite takto:
a) V cCasti Uzivatelské vlastnosti kliknéte na prvni Seznam.
b) V nastaveni Ovladaci atributy zadejte Nadpis.

c) V Casti Atributy uzivatelské vlastnosti vyberte v poli Nazev nazev uzivatelské
vlastnosti, kterou budou uZzivatelé Sablony zadavat.
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9.

d) V nastaveni Sloupec vyberte sloupec tabulky, z néhoZ chcete pouzit hodnoty.

e) V nastaveni Konfigurace vyberte moznost L] Zobrazit na zalozce Vlastni nebo
L] Zobrazit na zalozce Konfigurace.

Opakujte krok 6 pro vSsechny seznamy, které chcete konfigurovat.
Sablonu uloZite takto:

a) Klepnéte na Ulozit &.
b) V dialogovém okné Ulozit Sablonu vlastnosti SolidWorks zadejte nazev souboru do
pole Nazev souboru.

c) V casti Ulozit do prejdéte do umisténi definovaného pro Soubory uzivatelskych
vlastnosti na strance Umist&ni souborl okna MoZnosti systému.
d) Klepnéte na tlacitko Ulozit.

Zaviete okno Tvlrce zalozky vlastnosti.

Urceni nadfazené entity pro podminény seznam

Pro podminény seznam muzete uréit jednu nebo vice nadfazenych entit. Nadifazenou
. O v r v 7 v O v 7 e rv .n r
entitou muze byt sada prepinacu, zaskrtavaci policko nebo jiny seznam.

V tomto postupu Je popsano, jak pro seznam nastavit podmlnku pfifazenim materiald k
sadé t¥ prepinadl a poté v seznamu stanovit, kterd opracovani povrchu jsou pro kazdy
material dostupna.

Postup pro urceni nadfazené entity pro podminény seznam:

1.

2.

V nabidce Windows Start kliknéte na Programy > SolidWorks verze > Nastroje
SolidWorks > Tviirce zalozky vlastnosti.

Z levého sloupce pretahnéte prvek Piepinac do prvku Skupinovy ramecek ve
sloupci UZivatelské vlastnosti.

Pro ovladaci prvek prepinac:
a) V pravém podokné pod Ovladaci atributy zadejte Titulek Materialy.

b) Pod Atributy uzivatelské vlastnosti zvolte pro uZivatelskou vlastnost vytvofenou
v softwaru SOLIDWORKS Nazev.

c) Jako Mnozstvi zadejte pocet prepinacl v ovladdacim prvku.
Pfepinace musi byt nejméné dva.

d) Pod Stitek zadeijte text pro popisek kazdého prepinace.

e) Zvolte, zda se ma vlastnost zapsat na zalozku Vlastni l@] nebo Konfigurace IEJ
okna Souhrnné informace.

Pretahnéte prvek Seznam pod ovladaci prvek PFepinac.

Pro ovladaci prvek seznam:

a) Jako Titulek zadejte Opracovani povrchu.

b) Pro prvek Rodic kliknéte na “# a vyberte prepinac.

c) V Casti Atributy uzivatelské vlastnosti, vyberte vlastnost Nazev.

d) Jako Typ vyberte Seznam.

Popisy prifazené prepinadlim jsou uvedeny v &asti Hodnoty.

e) Pod hodnotou, ktera je odvozena od prvniho prepinace, zadejte opracovani povrchu
spojené s materidlem.
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f) Klavesou Enter prejdete k vytvoreni dalsiho fadku a zadani jiného opracovani
povrchu.

g) Opakujte krok 5f a ur¢ete vsechna opracovani povrchu dostupna pro dany material.

h) Opakujte kroky 5e aZ 5g pro kazdou hodnotu ptepinadd.

Sablonu uloZite takto:

a) Klepnéte na Ulozit &

b) V dialogovém okné Ulozit Sablonu vlastnosti SolidWorks zadejte nazev souboru do
pole Nazev souboru.

c) V Casti Ulozit do prejdéte do umisténi definovaného pro Soubory uzivatelskych
vlastnosti na strdnce Umist&ni souborll okna MoZnosti systému.

d) Klepnéte na tlacitko Ulozit.
Zavrete okno Tvirce zalozky vlastnosti.

Odstranéni rychlych rad

Funkcénost ndpovédy v podobé rychlych rad byla ze softwaru SOLIDWORKS odebrana.

Pro ziskani znalosti o software mQzete vyuzit nasledujici vyukové zdroje:

Vice nez 125 podrobnych kurz{, které jsou dostupné pod nabidkou Napovéda > Kurzy
SOLIDWORKS.

Pfes 100 hodin online kurzi na webu MySolidWorks na adrese
http://my.solidworks.com/mylearning.

Nahrazeni referenci rovnic pro odstranéné prvky

Pokud odstranite prvek, na ktery odkazuji rovnice, mohou se vyskytovat chyby v rovnicich.
K témto chybam dochdzi, pokud rovnice pro odstranény prvek obsahuji fidici kdty. Rovnice
mUZete opravit nahrazenim odpojené &asti rovnice jinymi kétami nebo proménnymi

v dialogu Rovnice.

Postup pouziti nastroje Nahradit referenci:

1.

Provedte jednu z nasledujicich operaci:

e Klepnéte na Rovnice > (panel nastrojl Nastroje).
e Klepnéte na Nastroje > Rovnice.

¢ Ve stromu FeatureManager klepnéte pravym tlacitkem na Rovnice a vyberte
Spravovat rovnice.

Vyberte moznost Zobrazeni rovnic%.

V Casti Hodnota/Rovnice v odpojené Casti sloupce rovnice klepnéte pravym tlacitkem
na Nahradit referenci.

Odpojena cast se zobrazi cervené.

V dialogu Nahradit kétu/proménnou zadejte globalni proménnou nebo retézec koty
pro opraveni odpojené c¢asti rovnice nebo ji vyberte v grafické plose.

Vyberte jednu z nasledujicich moznosti pro pouziti nahrazujiciho textu a klepnéte na
OK:
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¢ Tato instance
e Vsechny studie v této konfiguraci
¢ Vsechny instance ve vsech konfiguracich

Ulozené zmeény dialogového okna

KdyZ upravite dialogova okna Souhrnné informace nebo Vlastnosti tabulky pfitezi zménou
T . . Vv o v v v . Ve
jejich velikosti nebo Sirky sloupcu, ulozi software vase zmeény s aktivnim dokumentem.

U té&chto oken mizete zménit velikost nebo $ifku sloupct, abyste vidéli informace, které
by jinak byly ofezané. Kdyz budete pozdéji pokracovat v praci s timto dokumentem, tak
pfi otevieni uvedenych oken nebudete muset znovu provadét zmeény, protoze je uz mate
ulozené.

Tyto zmény jsou specifické pro aktivni dokument a netykaji se jinych dokumentg.

Mlzete zménit Sifku obou oken. Navic mGzete zménit $irku nésledujicich sloupci:

Okno Souhrnné informace

Aktivni dokument Sestava
Dil
Vykres

MdZete zménit Vlastni
velikost zalozek g ) .
Zavisly na konfiguraci

Zmény Sifek sloupct na zalozce Vlastni se projevi na zalozce Zavisly
na konfiguraci a naopak.

Okno Vlastnosti tabulky pFifezi

Aktivni dokument Svarovana konstrukce

MdzZete zmé&nit Souhrnné informace o tabulce ptitezl
velikost zalozek L ,
Souhrnné informace vlastnosti
Tabulka pFifezl

Zmény $itek sloupcl na zaloZce Souhrnné informace o tabulce pFitezt
se projevi na zalozce Souhrnné informace vlastnosti a naopak.

Software ulozi pouze naposledy provedené zmény okna. Kdyz napfiklad zménite Sifky
sloupctl na zaloZce Souhrnné informace o tabulce pfifezl a pak je zménite také na zaloZce
Souhrnné informace vlastnosti, uloZi se pouze zmé&néné $ifky sloupci ze zalozky Souhrnné
informace vlastnosti.
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Zmény se ulozi, kdyZz okno zavrete tlacitkem OK. NeuloZi se, kdyZ okno zavrete
kliknutim na tlacitko Storno.

Hledani v MySolidWorks

Zdokonalena funkce vyhledavani poskytuje filtrovany prFistup k obsahu webovych stranek
MySolidWorks a umoznuje vam prohledavat nékolik kategorii soucasné.

KdyZ spustite software SOLIDWORKS a v pravém hornim rohu rozbalite nabidku pro
vyhledavani, uvidite moznosti pro:

@ Napovéda SOLIDWORKS Prohleda okno webové napovédy SOLIDWORKS.

Prohledavani napovédy SOLIDWORKS je
dostupné pouze tehdy, kdyz jste vybrali
moznost Pouzit napovédu SOLIDWORKS

na webu.
Prikazy Vyhleda aktualni dokument v platnych prikazech
SOLIDWORKS.
= Soubory a modely Vyhleda v pocitaci soubory a modely.
B MySolidworks Prohleda webové stranky MySolidWorks.

Chcete-li vidét filtry, které jsou dostupné k prohledavani webovych stranek MySolidWorks,
rozbalte MySolidWorks.

@ Znalostni baze Prohleda znalostni databazi SOLIDWORKS, do
které patfi:
o Reseni
e Pozadavky Software Performance Request
(SPR)
e Webové stranky SOLIDWORKS

Pro pristup do znalostni databaze je nutna
predplacena sluzba SOLIDWORKS a prihlaseni
na zakaznicky portal.

-, Forum komunity Prohleda diskusni féra komunity SolidWorks.
N Blogy Prohledd ptispévky blogd SOLIDWORKS.

| CAD modely Prohledd modely ve 3D ContentCentral.

=] Skoleni Prohledd online kurzy MySolidWorks.
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o Youtube Prohleda videa o SOLIDWORKS na

webu YouTube.
E| Twitter Vyhleda informace o SOLIDWORKS v siti Twitter.
i Vyrobci Prohleda vyrobce SOLIDWORKS.

VSsechny moznosti kromé Vyrobct jsou ve vychozim nastaveni vybrany. Vybérem méné
filtrG mUZete pfed vstupem na webové stranky MySolidWorks z(Zit hledani.

Pokazdé, kdyz zahajite prohledavani webu MySolidWorks, miZete k prohledavanym
mistdm urcit typy hledani. MZete také prohledat pouze jedno umisté&ni, aniz byste ménili
vase bézné hledani.

Postup pro hledani vybranych typd na webovych strankach MySolidWorks:

1. V rozbaleném seznamu vyberte pouze hledané typy. Odstrarite vSechny ostatni typy.
2. Zadejte hledany pojem.

3. Kliknéte na Q nebo stisknéte klavesu Enter.

Webové stranky MySolidWorks se oteviou v prohlizedi s typy hledani, které jste uvedli.

Postup prohledavani MySolidWorks jediného typu:

1. V rozbaleném seznamu zvolte nazev (ne zaskrtavaci policko) typu hledani, ktery chcete
pouzit.

2. Zadejte hledany pojem.

3. Kliknéte na Q nebo stisknéte klavesu Enter.

Webové stranky MySolidWorks se oteviou pro vybrany typ hledani.

Vylepseni Planovace uloh pro tisk

PFi planovani davkového tisku soubort pomoci Planovace tloh mizete vybirat z mnozstvi
stejnych nastaveni jako pfi tisku pfimo ze softwaru SOLIDWORKS. U kazdé tiskové ulohy
mUzete také pouzit nastaveni tiskarny uloZzené pro dany dokument.

e Okno Vzhled stranky:

Obsahuje vsechna nastaveni kromé tlacitka Nahled a funkce zobrazeni nahledu.
e Okno Tisk:

Nabizi vSechna nastaveni kromé nasledujicich:

¢ Tlac¢itko Nahled

e Aktualni list a Aktualni obrazovka

e Tisk do souboru

¢ Tloustka &ary

¢ Okraje papiru

e TFidit (Ize nastavit v nabidce Vzhled stranky)

Kdyz vyberte v dialogu Tisk vyberete nastaveni specifické pro tiskarnu, stejné nastaveni
se pouZije pro vsechny soubory v tiskové Uloze.
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Namisto uréeni nastaveni pro véechny dokumenty v Uloze mizete pouzit nastaveni tisku
uloZzené v dokumentech. Pokud chcete pouzit uloZzené nastaveni, vyberte Pouzit nastaveni
tiskarny v dokumentu. Dokumenty, které nemaji ulozené nastaveni, pouzivaji nastaveni
urcené v dialogu Tisk Planovace uloh.

Postup uloZeni nastaveni tiskarny do dokumentu:

1. V aplikaci SOLIDWORKS vytvorte dokument.

2. Klepnéte na Soubor > Tisk.

3. V dialogovém okné Tisk vyberte nastaveni a klepnéte na OK.
4. Po vytisténi dokument ulozte.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vymazani G4ctl ze Zobrazeni panelu spravce CAD
e Zavedeni instalace podle IP adresy

e Instalace SOLIDWORKS PDM

e Sprava pristupu k riznym verzim SOLIDWORKS

¢ Nové produkty obsazené v baliku SOLIDWORKS

e SOLIDWORKS Rx

e Prostiredky pro Feseni problémi s instalaci

¢ Nastroj Upgrade Assistant

Vymazani uctlu ze Zobrazeni panelu spravce CAD

Je mozné vymazat Ucty ze Zobrazeni panelu spravce CAD.

Mlzete se rozhodnout, Ze jiz nepotiebujete néktery Gcet, protoze je podita¢ byl vyrazen
nebo protoze se tento Uclet zobrazuje vickrat a nékteré duplikaty nebyly dlouhou dobu
aktualizovany.

Pokud vymazete Ucet ze zobrazeni, nelze _le_] obnovit. Dobrou strategii je seradit si
zobrazeni G¢td podle Data aktualizace. Ucty, které nebyly v posledni dobé
aktualizovany, jsou vhodnymi uchazeci pro vymazani.

Postup vymazani uctd ve Zobrazeni panelu spravce CAD:

1. V hlavnim ovladacim panelu vyberte UCty, které chcete vymazat, ve sloupci Vybér
actu vlevo od sloupce Stav.

2. V panelu nastroji pod hlavnim ovladacim panelem klepnéte na Vymazat Gcty.

3. Vymazani potvrdte klepnutim na tla¢itko Ano nebo je zruste klepnutim na tlacitko
Ne.

Zavedeni instalace podle IP adresy

Editor moZnosti administrativni kopie umoZfiuje spravcim zavadét moznosti instalace do
V7 v O z v o . . . v 7 v
pocitacu na zakladé IP adres nebo rozsahu IP adres. Tato funkce eliminuje potrebu vytvaret
v v v O 7 . Ve .
seznam vsech pocitacu, které jsou cilem instalace.

Instalace SOLIDWORKS PDM

Aplikace SOLIDWORKS PDM je dostupna v Manazeru instalaci SOLIDWORKS.
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Aplikace SOLIDWORKS PDM Standard je produkt pro spravu dokumentt zaloZeny na
stejné architektufe jako software SOLIDWORKS Enterprise PDM,

Software SOLIDWORKS PDM je k dispozici ve dvou typech:

e Norma

¢ Professional

Software SOLIDWORKS PDM vyuziva pro spravu Uschoven souborl databazi Microsoft
SQL Server. Pokud instalujete aplikaci PDM Standard, nabizi instalace aplikace
SOLIDWORKS bezplatnou verzi softwaru Microsoft SQL Server Express. Jestlize instalujete
verzi PDM Professional, potfebujete plnou verzi softwaru SQL Server.

Dalsi moznosti je pomoci Editoru moznosti administrativni kopie vytvofit a zavést obrazy
klientd PDM.

Sprava pristupu k riznym verzim SOLIDWORKS

Mate moznost zabranit uzivatelim v ptistupu k urditym verzim SOLIDWORKS v prostiedi
SolidNetWork. Tato funkce umoZfiuje spravovat verze SOLIDWORKS pouzivané rtiznymi
osobami, projekty a organiza¢nimi jednotkami.

Sprava pristupu k verzim SOLIDWORKS pomoci souboru moznosti FLEXnet se
provadi takto:

1. V manazeru licenci SolidNetwork vytvorte textovy soubor:

instalacni slozka SolidNetWork License Manageru\Licenses\sw_d.opt

2. Chcete-li spravovat pristup k urcité verzi softwaru SOLIDWORKS v licen¢nim souboru,
pridejte za vyraz SOLIDWORKS nasledujici syntax:

: SWVERSION=xx kde xx je verze produktu SOLIDWORKS,
kterou chcete spravovat.

3. Chcete-li spravovat vice verzi softwaru SOLIDWORKS, pridejte radek pro kazdou
verzi.

Nejsou podporovény véechny moznosti FLEXnet. Podporované moznosti filtrl verzi
jsou nasledujici:

INCLUDE Danou verzi miZe spoustét pouze tento
uzivatel nebo skupina. Ostatni uzivatelé
nebudou moci tuto verzi spustit.

INCLUDE BORROW Danou verzi si mize vypuUjdit pouze tento
uzivatel nebo skupina. Ostatni uzZivatelé
. . . O.v.
si nebudou moci tuto verzi vypujcit.

EXCLUDE Zakaze uvedenému uzivateli nebo skupiné
spustit danou verzi SOLIDWORKS. Vyraz
EXCLUDE ma prednost pred vyrazem
INCLUDE.
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EXCLUDE_BORROW Zakaze uvedenému uzivateli nebo skupiné

vypujcit si danou verzi SOLIDWORKS.
Vyraz EXCLUDE ma prednost pred
vyrazem INCLUDE.

Priklady:

1

SWVERSION=24.0 znamena SOLIDWORKS 2016

SWVERSION=23.0 znamena SOLIDWORKS 2015

INCLUDE solidworks:SWVERSION=24.0 USER jane

INCLUDE BORROW solidworks:SWVERSION=24.0 USER jane

Tyto radky v souboru moznosti povoluji spusténi softwaru SOLIDWORKS

2016 pouze uzivateli jane. Ostatni uzivatelé nemohou software

SOLIDWORKS spustit ani si jej vypujcit; mohou ale spoustét a vypdjcovat
. Ve V. r O v v, v

si ostatni verze SOLIDWORKS. Uzivatel jane dale muze spoustéet a

vypUjéovat si i ostatni verze SOLIDWORKS.

GROUP chicago USER john robert eva

EXCLUDE solidworks:SWVERSION=24.0 GROUP chicago

EXCLUDE solidworks:SWVERSION=23.0 GROUP chicago

EXCLUDE solidworks USER don

Na t&chto radcich je definovana skupina (GrROuP) uZivatell s ndzvem

chicago, ktefi nemaji pristup k verzim SOLIDWORKS 2015 a SOLIDWORKS

2016; mohou ale spustit libovolnou jinou verzi softwaru. Uzivatel don

nemuUze spustit zddnou verzi softwaru SOLIDWORKS.

EXCLUDE swinspection std:SWVERSION=24.0 HOST machinel

Tento Fadek zakazuje pfistup z pocitaCe machinel ke spusténi softwaru

SOLIDWORKS Inspection 2016. Kterykoli uzivatel na pocitaci machinel ale
mze spustit jinou verzi SOLIDWORKS Inspection 2015.

Vice informaci o softwaru FLEXnet najdete v Prdvodci spravou licenci k softwaru
FLEXnet Publisher v instalacnim adresari Manazera licenci SolidNetwork (\Docs\
flexuser\licensingenduserguide.pdf).

Nové produkty obsazené v baliku SOLIDWORKS

SOLIDWORKS Standard obsahuje nasledujici nové produkty:
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e SOLIDWORKS Utilities
e FeatureWorks

SOLIDWORKS Professional obsahuje nasledujici nové produkty:

e ScanTo3D
e TolAnalyst

SOLIDWORKS PDM Standard je rovnéz zahrnuty, neni vSak licencovany spolecnosti
SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS Premium obsahuje produkt Assembly Costing.

SOLIDWORKS Rx

Ovéreni grafické karty

Kdyz instalujete nebo upgradujete software SOLIDWORKS, zobrazi se vyzva Zkontrolovat
systém umoziujici spusténi nastroje SOLIDWORKS RX kvili ovéFeni vasi grafické karty
pred pouzivanim softwaru.

Pokud zménite vasi grafickou kartu nebo jeji ovladacC a nebudete splfiovat pozadavky na
spusténi SOLIDWORKS, informuje vas dalsi zprava, Ze karta je zastarala a poskytne odkaz
pro stazeni doporuc¢eného ovladace.

Zprava Zkontrolovat systém se zobrazuje pfi kazdém desatém spusténi SOLIDWORKS.
Klepnutim na zpravu se otevie nastroj SOLIDWORKS RX na zdlozce Diagnostika. Nastroj
SOLIDWORKS RX je mozné rovnéz rucné spustit tak, ze klepnete na SOLIDWORKS
Resource Monitor v oznamovaci oblasti systému Windows a pak klepnete na zpravu,
ktera se zobrazi.

Pokud chcete tato oznameni potlacit, klepnéte pravym tlacitkem na SOLIDWORKS
Resource Monitor a pak na Vypnout oznameni.

Mistni nabidka rovnéz umoznuje:

e Zobrazit napovédu pro SOLIDWORKS Resource Monitor

¢ Spustit diagnostiku systému

¢ Deaktivovanim moznosti Vypnout oznameni obnovit oznameni

¢ Aktualizovat ovladace grafické karty (pokud aktualni ovlada¢ nepodporuje
SOLIDWORKS)

Zaznam rozsirenych dat protokolu
N&stroj SOLIDWORKS Rx miZete pouzit k zachyceni dat profilovani vykonu, kterd pomohou
technické podpore rychleji diagnostikovat pFiciny problémd.

Dialog Zachytit problém obsahuje moznost Zaznamenat rozsifena data protokold.
Kdyz je tato moznost vybrana nastroj SOLIDWORKS Rx zaznamenava aktivitu disku a
procesoru a odesila prislusna data s dalSimi informacemi technické podpoie SOLIDWORKS.

Ve vychozim nastaveni dialogu Zachytit problém neni aktivni zachytavani informaci
profilovani vykonu. Tyto informace se zaznamenavaji, jen pokud vyberete moznost
Zaznamenat rozsifena data protokold.
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Zkouska simulace

Srovnavaci test SOLIDWORKS RX zahrnuje SOLIDWORKS Simulation. Spusténi tohoto
srovnavaciho testu vyZaduje instalovany a licencovany produkt SOLIDWORKS Premium
nebo SOLIDWORKS Simulation.

Viz Ndpovédu SOLIDWORKS: SOLIDWORKS Rx.

Prostrfedky pro feSeni problému s instalaci

Pokud je instalace produktu nedspésna, poskytne Manazer instalaci SOLIDWORKS odkaz
na fedeni problém{ zdokumentovand na zakaznickém portélu, v ndpovédé a ve znalostni
bazi.

Manazer instalaci rovnéz poskytuje odkazy pro pokra¢ovani v instalaci dali produktt a

pro zkomprimovani slozky se soubory protokolt do archivu zip a jeho poskytnuti technické
podpore SOLIDWORKS.

Nastroj Upgrade Assistant

Pokud planujete migraci na novou verzi softwaru SOLIDWORKS, m{zete pouzit nastroj
Upgrade Assistant pro otestovani, zda prob&hne migrace dild, sestav a vykrest spravné.

Nastroj Upgrade Assistant otevie kazdy soubor pomoci jak vasi starsi verze softwaru
SOLIDWORKS, tak nové&jsi verze, provede Fadu testl pro porovnani otevfenych soubord
a vytvoli zpravu o porovnani. Nejsou-li zjit&ny 2adné kritické chyby, mizZete upgrade
provést bez obav, Ze pfi migraci na novou verzi dat dojde k chybam. Pokud se zjisti
kritické chyby, odeslete kopii zpravy o porovnani svému prodejci nebo technické podpore
SOLIDWORKS, kde se vam dostane dalsi pomoci.

Pfed testovani véech vasich souborl pomoci nastroje Upgrade Assistant vyberte mensi
reprezentativni vzorek. Dobu trvani u tohoto vzorku pouZijte pro odhad délky testu
véech soubor( s vasim hardwarem.

Nastroj Upgrade Assistant pracuje se soubory vytvorenymi verzi softwaru SOLIDWORKS
2013 a novéjsi.

Nastroj Upgrade Assistant oteviete nasledovné: oteviete Planovac uloh SOLIDWORKS

z nabidky Start systému Windows a vyberte polozku VSechny programy >
SOLIDWORKS <verze> > Nastroje SOLIDWORKS > Planovac uloh SOLIDWORKS.
Poté na bocni listé kliknéte na moznost Upgrade Assistant.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vybér konfigurace pri pridavani soucasti

e Vylepseni vybéru soucasti

¢ Kopirovani vice soucasti

e Vazby

e Zrcadleni prvki sestavy

e Vylepseni funkce Pole soucasti rFizené polem

¢ Vyhodnoceni vykonnosti (dFive AssemblyXpert)

e Vycdcisténi nepouzitych prvki

e Odstranéni vsech vzhled

¢ Prejmenovani soucasti ve stromu FeatureManager
¢ Nahrazeni podsestav vicetélovymi dily

e Podsestavy

e Docasné upevnéni soucasti s pouzitim samostatného nastroje
¢ Prepinani viditelnosti tél

e Vylepseni aplikace Treehouse

Vybeér konfigurace pri pridavani soucasti
Kdyz pouzijete spravce PropertyManager Vlozit soucasti/Zacit sestavu k pridani soucasti
do sestavy, mizete vybrat konfiguraci ze seznamu.

Vylepseni vybéru soucasti

Mezi vylepsSeni usnadnujici vybér soucasti patfi novy nastroj Vybrat identické soucasti,
vylepSena funkce Vybrat soucasti podle velikosti a vylepseny vykon pfi pouZiti funkce
Vizualizace sestavy k vybéru velkého mnozstvi soucasti.

Vybér soucasti podle velikosti

N&stroj Vybrat dle velikosti je vylepdeny. Nyni mGzZete vidét dynamicky nahled vybéra.
V dialogovém okné se objevuje také pocet vybranych soucasti.

Kliknéte na nabidku Nastroje > Vybér soucasti > Vybrat dle velikosti.

V dialogovém okné jsou nyni dostupné nové moznosti:

Dynamicky vybér Kdyz zménite Procento velikosti sestavy,
zvyrazni vybrané soucasti.
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Vybrané Zobrazi pocet vybranych soucasti.

Vybér identickych soucasti
Mlzete vybrat vechny souéasti, které jsou identické s vybranou soucasti.

1. Klepnéte na moznost Nastroje > Vybér soucasti > Vybrat identické soucasti.

2. Ve spravci PropertyManager vyberte nebo zruste moznost Porovnat nazvy
konfiguraci.

Volba Popis

Vybrané Vyberou se vSechny instance soucasti se stejnou
konfiguraci.

Vybér moznosti zrusen Vyberou se vSechny instance soucasti bez ohledu na
konfiguraci.

3. Vyberte soucast.

Kopirovani vice soucasti
MUZete kopirovat vice soulasti sou¢asné a zachovat jejich vzajemné vazby.

V sestavé v tomto pfikladu jsou vazbou spojeny Sroub a dvé podlozky, ale zaroven to
jsou tfi samostatné soucasti (nejedna se o podsestavu). Je potieba vytvofit novou instanci
kazdé polozky a zachovat vazby mezi nimi.
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Postup zkopirovani vice soucasti:

1. Ve stromu FeatureManager pouzijte kombinaci Ctrl + vybér nebo Shift + vybér
k vybrani soucasti, které chcete zkopirovat.

2. Podrzte stisknutou klavesu Ctrl a pretahnéte vybrané soucasti do grafické plochy.

Vytvofi se nové instance soucasti. Vazby, které existuji mezi vybranymi soucastmi,
o r . Ve /4
zustanou u novych instanci zachovany.

Vazby

Vylepseni vybéru vazby vacky

Kdyz vyberete jednu plochu vacky, automaticky se vyberou vSechny ostatni plochy tvofrici
extrudovany profil vacky.

Pfedtim bylo potfeba vybrat kazdou hranu zvlast, nebo klepnout pravym tlacitkem na
jednu hranu a vybrat pfikaz Vybrat tecnost.

Okno prehledu souéasti

Pro usnadnéni vybé&ru poloZzek pro vazbu si mizete zobrazit ndhled souddsti ve vlastnim
okné nahledu.

Pouzijte Okno piehledu soucasti k otevieni okna nahledu pro vybranou soucast. V okné
nahledu mizete priblizit a otad¢et pohled soucasti.

Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
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e Okno prehledu souéasti [& (kontextovy panel nastroju).

¢ Okno prehledu soucasti [@ (panel nastroju Sestava).
¢ Nastroje > Soucast > Okno nahledu.

Okno pFehledu soucasti zavrete klepnutim na Ukoncit nahled.

Nahled vazebni soucasti v samostatném okné

V tomto prikladu ptidate soustfednou vazbu mezi nytem a dirou ¢epu ostii nizek. Okno
prehledu soucdsti vdm umozni snaze vybrat malou valcovou plochu diry.

Nahled vazebni soucdasti:

1. Otevrete soubor instalacni sloZka\samples\whatsnew\assemblies\
component preview\scisssors.sldasm.

3. Na kontextovém panelu nastrojd klepnéte na Okno prehledu souéasti [@.
Otevre se Okno prehledu soucasti a zobrazi vybranou soucast.
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4. V okné prehledu soucasti provedte:
a) Priblizite si a otocCite pohled.
b) Vyberte valcovou sténu diry.

< N\

5. V hlavnim okné podrzte Ctrl a vyberte valcové télo nytu.

6. Klepnéte na moznost Soustiedna © (panel nastrojd Rychlé vazby).
Vazba je dokoncena.

7. Klepnéte na Ukoncit nahled.

Vylepseni kopirovani s vazbami

Kopirovani s vazbami podporuje vazby typu Stied profilu.

Hromadné nahrazeni chybéjicich referenci vazeb

Pokud u sou¢asti pouzivané na mnoha mistech sestavy chybi reference vazeb, mizete
chybéjici referenci nahradit pro vSechny instance soucasné.

Kdyz nahradite urcitou referenci vazby pro jednu z mnozstvi problémovych vazeb, zobrazi
se dialogové okno, které nabidne jeji nahrazeni u vSech ostatnich vazeb se stejnou
chybéjici referenci.

Postup globalniho nahrazeni chybéjicich referenci vazeb:

1. Otevrete soubor instalacni_ sloZka\samples\whatsnew\assemblies\
global replace\blocks knobs 903.sldasm.

Sestava obsahuje dveé instance prvku knob 002.
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Stejna valcova plocha na kazdém dilu knob (knoflik) se pouzije v soustfedné vazbé
na blok.

2. Vyberte knoflik a klepnéte na Otev¥it dil .

V dolni ¢asti stromu FeatureManager vyberte potlaceny prvek Resolve2 a klepnéte
na Uvolnit T°.

Prvek rotacniho splajnu nahradi valcovy povrch pouzivany v soustrfednych vazbach
v sestavé.
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©® N O

10.

Klepnéte na ikonu Ulozit & (standardni panel nastroj), nebo vyberte polozky Soubor
> Ulozit.

Vratte se zpét na okno sestavy.

PFi vyzvani k obnové sestavy klepnéte na Ano.

Dialogové okno Informace o chybach vas informuje, Ze u dvou vazeb, Concentricl
[Soustifednal] a Concentric2 [Soustiedna2], chybi entita vazby. Vazby jsou
oznaceny ve stromu FeatureManager.

V dialogovém okné klepnéte na moznost ZavFit.
Ve stromu FeatureManager rozbalte slozku Vazby 0w,

Vyberte Concentricl [Soustfednal] a klepnéte na Nahradit prvky vazeb 0z,

Ve spravci PropertyManager:
a) V cCasti Prvky vazeb vyberte Face of knob_002-1 [Plocha knob_002-1g.

b) V ¢asti Nahradni entita vazby ﬁg v grafické ploSe vyberte valcovy prvek knofliku
podle obrazku.

c) Klepnéte na ¥.
V dialogovém okné klepnéte na Ano, nahradit vSechny ostatni chybé&jici odkazy
vazeb.

Chybéjici odkazy vazeb se nahradi v obou vazbach a ve stromu FeatureManager zmizi
chybové pfiznaky.
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Zprihlednéni soucasti pro pridani vazeb

MoZnost spravce PropertyManager Vazba mUzete nakonfigurovat tak, ze se prvni vybrana
soucast stane prihlednd. Potom je vybrani druhé vazby jednodussi, zejména pokud je
druha soucast skryta za prvni soucasti.

Tato mozZnost je podporovana pro vSechny typy vazeb kromé téch, které mohou mit vice
r v O s v s - Vv . M 7 s v v
vybéru z prvni soucasti (Sirka, symetrie, linearni vazba, vacka a cep).

V tomto pfikladu potfebujete vytvorit vazbu diry ve svorce s valcem cepu.

Postup nastaveni soucasti, aby byly priihledné pro pfidavani vazeb:

1. Oteviete soubor instalaéni slozka\samples\whatsnew\assemblies)\
make transparent\clamp pin assembly.sldasm.

2. Klepnéte na ikonu Vazba Q (panel nastrojl pro sestavy) nebo na Vlozit > Vazba.

3. Ve spravci PropertyManager v ¢asti Moznosti vyberte Nastavit prvni vybér na
prahledny.

4. Vyberte diru ve svorce.

Svorka se stane prihledna.
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6. Potvrdte soustfednou vazbu.

Ovladac¢ vazeb

Ovladac vazeb vam umoziiuje manipulovat s urcitymi vazbami, které ovladaji stupné
. ’ O v 7 V7 v r . ’ v
volnosti navrhu. Muzete ukladat a nacitat ulozené pozice a hodnoty vazeb. Na zaklade
v r . O v 7 v .
ulozenych pozic muzete vytvaret animace.

V ovladadi vazeb miZete zobrazit a uloZit pozice soucasti podsestavy pfi riznych hodnotach
vazeb a stupnich volnosti bez pouzZiti konfiguraci pro kazdou pozici. Mezi témito pozicemi
mzete vytvaret jednoduché animace a ukladat je do souborl .avi. Ovladaé vazeb je
integrovan s pohybovymi studiemi, takze k vytvareni animaci mezi pozicemi definovanymi
v ovladadi vazeb mdZete pouzit nastroj Animation.

Podporované typy vazeb jsou:
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e Angle

e Vzdalenost Sestihranu

e Mezni Uhel

e Mezni vzdalenost

e Drazka (Vzdalenost podél drazky, Procento podél drazky)
« Sitka (Kéta, Procento)

Kiknéte na nastroj Ovladac vazeb A (panel nastrojl pro sestavy) nebo na Vlozit >
Ovladac vazeb.

Pridani poloh v ovladaci vazeb
MdZete uréit sady hodnot vazeb pro definovani riiznych poloh sou&asti.

Postup pridani poloh v ovladaci vazeb:

1. Oteviete soubor instaladni slozka\samples\whatsnew\assemblies)\
mate controller\mate controller.sldasm.

2. Klepnéte na Ovladac vazeb A (panel nastroju pro sestavy) nebo na Vlozit >
Ovladac vazeb.

3. Ve spravci PropertyManager v Casti Vazby klepnéte na Shromazdit vSechny
podporované vazby .
V seznamu se zobrazi tfi vazby.

Pokud chcete pracovat pouze s par podporovanymi vazbami v sestavé, udélejte
jednu z nasledujicich véci:

e Pred otevienim Ovladace vazeb predem vyberte vazby.
e Po otevreni Ovladace vazeb vyberte vazby z plovouciho stromu FeatureManager.

V Casti Umisténi vazeb se zobrazuji aktudlni hodnoty vazeb. Tyto hodnoty urcuji
Polohu 1.

Vzdalenost1 0.00 mm

Uhell 0.00 stupnid
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hodnota

MezniUhel1 90.00 stupfil

4. Zadejte hodnoty vazby pro dalsi polohu (Poloha 2):

Vazba hodnota

VVzdalenost1 30.00 mm
Uhell 0.00 stupnid
MezniUhel1 90.00 stupfil

Jakmile zménite hodnoty vazeb, v grafické ploSe se presunou soucasti do novych
poloh.

5. V Casti Umisténi vazeb klepnéte na PFidat pozici B,
6. V dialogu Umisténi nazvu zadejte Poloha 2 a klepnéte na OK.
Ze zadanych hodnot se vytvori Poloha 2.

7. Zadejte hodnoty vazby pro dalsi polohu (Poloha 3):

Vazba hodnota

Vzdalenost1 150.00 mm
Uhell 90.00 stupfil
MezniUhell 10.00 stupnid
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8. Klepnéte na Pridat pozici@“.
9. V dialogovém okné zadejte Poloha 3 a klepnéte na tlacitko OK.
Vytvofi se Poloha 3.

Pretazeni na polohy v ovladaci vazeb
V ovladadi vazeb mizete pretdhnout souéasti do vytvorenych poloh.

Ve vychozim nastaveni jsou soucasti uzamceny v polohach definovanych cCiselnymi

. s . v ’ O v
hodnotami vazeb ve spravci PropertyManager Ovladac vazeb . Jednu a vice vazeb muzete
odemknout a pretahnout soucasti v grafické plose.

Postup odemceni a pretazeni soucasti:

1. Ve spravci PropertyManager napravo od pole pro zadavani Cisel LimitAnglel
[MezniUhel1] klepnéte na Tuto vazbu nastavit jako Fizenou
2. V grafické plose pretahnéte plochu malého zlutého bloku dopredu a dozadu.

Soucasti mlzete pretaZzenim posouvat v rdmci celého rozsahu hodnot MezniUhel1.
Po dokonceni pretazeni:

e Ve spravci PropertyManager se zméni hodnota MezniUhell.
e Sipky v grafické plose indikuji stupné volnosti povolené hodnotou MezniUhel1l.
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3. Pretdhnéte blok doprava, dokud nedosahne limitu vazby.
Ve spravci PropertyManager se zméni hodnota MezniUhel1 na 0.00 stupridi.

4. Klepnéte na PFidat pozici@“.
5. V dialogovém okné vyberte polozku Poloha 4 a klepnéte na OK.
Vytvofi se Poloha 4.

Pfehravani animaci v ovladaci vazeb
V ovladadi vazeb si mizZete prehrat animaci soucasti.

Postup pfFehrani animace:
1. Ve spravci PropertyManager v ¢asti Animace klepnéte na Animace vypoctu %
V grafické ploSe se budou soucasti pohybovat mezi vytvorenimi polohami.

2. Klepnéte na .
Prvek Ovladac vazeb se objevi ve stromé FeatureManager.
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3. Ve stromu FeatureManager vyberte Ovlada¢ vazeb A

4. V seznamu nad kontextovym panelem nastrojd vyberte Poloha 1 a pak klepnéte na
v

Soucasti se vrati do Polohy 1.

Uprava polohy v ovladadi vazeb
UloZené polohy vazeb miZete zménit.

V tomto pfikladu uvazujme, Ze chcete zvétsit vertikalni vzdalenost, o jakou se posunou
soucasti mezi Polohou 1 a Polohou 2.

Postup Gpravy polohy:

1. Ve stromu FeatureManager vyberte polozku Ovladac vazeb A5 klepnéte na prikaz
Upravit prvek @

2. Ve spravci PropertyManager v ¢asti Umisténi vazeb vyberte ze seznamu Poloha 2.
Soucasti se presunou do Polohy 2.

3. Zmeénte hodnotu proménné Vzdalenostl na 60.
V grafické ploSe se zobrazi nahled nové svislé polohy soucasti.
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Klepnéte na Aktualizovat polohu .
Zmeéna se pouzije na Polohu 2.

Klepnéte na v.
Zmeény se ulozi.

Vytvareni animaci pro ovladac¢ vazeb

V pohybovych studiich miZete pouzit funkci Animace k vytvaFeni animaci zaloZenych na

s . ’ V. O v 7 v . v 4 rv yd
polohach definovanych v ovladaci vazeb. Muzete vytvaret animace zalozené na klicovych
bodech a animace zaloZzena na motoru.

Postup vytvareni animaci z poloh ovladace vazeb:

AW e

V levé dolni Casti grafické plochy vyberte zalozku Pohybova studie 1.
V polozce Typ studie vyberte moznost Animace.

Klepnéte na Priivodce animaci ﬁ (panel nastroji MotionManager).

V dialogovém okné:

a) Vyberte Ovladac vazeb.

b) Klepnéte na Dalsi.

c) V Casti Typ importu, vyberte Klicové body.

d) Klepnéte na Dalsi.

e) Ponechejte vychozi hodnoty moznosti Doba trvani a Cas spusténi a klepnéte na
Dokoncit.

Pfesufite se dol( ve stromu MotionManager a rozbalte Vazby.

Casové osa obsahuje pruhy zmén a kli¢ové body zaloZené na datech ovladace vazeb.

Klepnéte na Spocitat % (panel nastroji MotionManager).

Animace se prehraje v grafické plose. Mizete pouzit pruhy zmé&n, kli¢ové body a dalsi
nastroje Animace k Upravé animace.

Funkci Animace mGzete rovnéz pouzit k vytvafeni animaci zalozenych na motoru.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na zalozku Pohybova studie 1 a poté klepnéte na
pfikaz VytvoFit novou pohybovou studii.

Zopakujte kroky 3 a 4 s vyjimkou kroku 4c a jako Typ importu vyberte Motory.
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9. Po klepnuti na Dokoncit prejdéte do vrcholu stromu MotionManager.

Ve stromu se zobrazi motor pro kaZdou vazbu, pro kterou jste urcili hodnoty v ovladaci
vazeb. Casova osa obsahuje pruhy zmény a klicové body pro kazdy motor.

10. Klepnéte na Spocitat % (panel nastroji MotionManager).
Animace se prehraje v grafické ploge. MiZete pouZit pruhy zmé&n, kli¢ové body a dal&i
nastroje Animace k Upravé animace.

Vylepseni rychlych vazeb

Kontextovy panel nastrojd Rychlé vazby nyni obsahuje vice typ( vazeb. Také nyni mizete
provadét predvolby referencni geometrie (jako jsou roviny, osy a body) ve stromu
FeatureManager.

Pro modelovou geometrii (jako jsou plochy, hrany a vrcholy) bude stale nutné provést
predvolbu na grafické plose.

V kontextovém panelu nastrojd Rychlé vazby jsou nyni dostupné nasledujici typy vazeb:

Ikona Typ vazby

g Vacka

@ Stred profilu
® Drazka

)= Symetricky
i Sitka

Chcete-li aktivovat funkcnost rychlych vazeb, kliknéte na Nastoje > Upravit. Na
zalozce Panely nastrojd pod polozkou Nastaveni kontextového panelu nastrojti
vyberte moznost Zobrazit rychlé vazby.

Zrcadleni prvku sestavy

Prvky sestavy mizete zrcadlit.
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Postup zrcadleni prvki sestavy:

1. Otevrete soubor instaladni sloZka\samples\whatsnew\assemblies\mirror\
assembly feature.sldasm.

2. Klepnéte na Prvky sestavy i (zéloZka Sestava ve spravci CommandManager) a
klepnéte na Zrcadleni B4 nebo klepnéte na Vlozit > Prvek sestavy > Zrcadleni.

3. Ve spravci PropertyManager:
a) Pod polozkou Plocha/rovina zrcadleni vyberte Pfedni rovina u sestavy.

Vyb&r miZete provést v plovoucim stromu FeatureManager.

b) U polozky Prvky k zrcadleni vyberte Diral.
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4. Klepnéte na v.

Vylepseni funkce Pole soucasti fizené polem

KdyZ vytvofite pole soucasti fizené polem, instance vynechané v nadfazeném poli jsou
uvedeny ve spravci PropertyManager Rizené polem .

Vyhodnoceni vykonnosti (dfive AssemblyXpert)

Nastroje AssemblyXpert byl prejmenovan na Vyhodnoceni vykonnosti. UzZivatelské rozhrani
je pfizplsobené novému ndstroji Vyhodnoceni vykonnosti pro vykresy.

Klepnéte na Vyhodnoceni vykonnosti % (panel nastrojl Sestava) nebo Nastroje >
Analyzy > Vyhodnoceni vykonnosti.

Vycisténi nepouzitych prvku
V dilech a sestavach mUzete selektivné odstranit prvky a soudasti, které jsou potlaéeny

ve véech konfiguracich modelu. Mzete také selektivné odstranit nepouzivanou referenéni
geometrii a skici, které nemaji Zzadné podrizené reference v modelu.

Postup jak vycistit nepouzité prvky:

1. V dilu nebo sestavé v horni ¢asti stromu FeatureManager nebo spravce
ConfigurationManager klepnéte pravym tlacitkem na nazev a pak na Vydcistit
nepouzité prvky.

2. V dialogovém okné:

a) V seznamu Potlaceno ve vsech konfiguracich vyberte polozky, které chcete
odstranit.

b) V Casti Nepouzité skici a referencni geometrie vyberte polozky, které chcete
odstranit.

Referencni geometrie a skici uvedené jako nepouzivané v tomto modelu se
mohou pouzivat v jinych modelech. Neodstranujte polozky v seznamu, pokud
si nejste jisti, Ze je nevyzaduje jiny model.
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3. Klepnéte na tlacitko OK.
Zobrazi se dialog Potvrdit odstranéni.

4. Klepnéte na Ano.
Vybrané polozky budou odstranény z modelu.

Klepnutim na Zrugit ™ (zékladni panel nastrojd) mdzete odstranéni vratit.

Odstranéni vSech vzhledu

M{zete odstranit véechny vzhledy ze v8ech modell uvnitf sestavy nebo podsestavy.

Sestava se vzhledy Odstranéné vzhledy

Postup odstranéni vsech vzhledi:
1. Ve stromu FeatureManager klepnéte pravym tlacitkem na sestavu obsahujici vzhledy,
které chcete odstranit, a klepnéte na Vzhledy @

2. Klepnéte na Odstranit véechny vzhledy ze vSech souéasti v ndzev sestavy *.

Prejmenovani soucasti ve stromu FeatureManager

Soucasti mUzZete prejmenovat pfimo ve stromu FeatureManager.
Volitelng& mizZete soucasné aktualizovat odkazy v neotevienych dokumentech.
Postup pifejmenovani soucasti:

1. V sestavé ve stromu FeatureManager prejmenujete soucast jednim z nasledujicich
postupl:
e Klepnéte, pockejte a klepnéte na soucast.

¢ Klepnéte pravym tlacitkem na soucast a vyberte PFejmenovat sestavu nebo
Prejmenovat dil.

e \Vyberte soucast a stisknéte klavesu F2.

2. Zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

Nazev souboru se zméni v paméti. VSechny aktudlné oteviené dokumenty odkazujici
na prejmenovany soubor budou aktualizovany, aby odkazovaly na novy nazev souboru.
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3. Ulozte sestavu.
Objevi se dialogové okno Pfejmenovat dokument.

4. \oliteln& miZete aktualizovat odkazované soubory, které nejsou aktudlné oteviené
vybranim moZznosti Aktualizovat, kde jsou pouzity odkazy.

5. Klepnéte na tlacitko OK.

6. Soubor se trvale prejmenuje.

Nahrazeni podsestav vicetélovymi dily

KdyzZ uloZite sestavu jako vicetélovy dil, ulozi se vice internich dat. Doplfkova data
umoznuji ve vicetélovém dilu uchovat vazby ze sestavy. To je uzite¢né, pokud pouzivate
vicetélovy dil jako zjednodusenou reprezentaci sestavy v sestavé vyssi Urovné rozvrzeni
a potfebujete pozdéji provadét zmeny.

KdyZ provedete zmény v podsestavé a znovu ji ulozite jako vicet&lovy dil, mdZete nahradit
starsi vicetélovy dil novym, aniz byste museli vytvaret znovu vytvaret vazby.

Do vicetélového dilu se uloZi pouze aktivni konfigurace sestavy. Vlastnosti uréené
konfiguraci z aktivni konfigurace a vSechny uZzivatelské vlastnosti se ulozi do vicetélového
dilu a budete je moci pouzit v kusovniku a popisech.

Podsestavy

Vylepseni vytvareni a rozpousténi podsestav

Schopnost vytvaret a rozpoustét podsestavy byla rozSifena o podporu vzorovych a
zrcadlenych soucasti.

Vylepsena zména usporadani podsestav
Kdyz ve stromu FeatureManager zménite usporadani podsestav, zméni se ukazatel, aby
indikoval, zda se soucast presune do podsestavy nebo pod ni.

Kdyz jste dfive ve stromu FeatureManager zménili usporadani podsestav, museli jste
stisknout klavesu Alt, abyste se ujistili, Ze se sou¢ast nepresunula do podsestavy. Zmény
ukazatele usnadni zjisténi, kam se soucast presune pfi tazeni.

Presune soucast pod podsestavu. Pfi tazeni soucasti najedte mysi na nebo
(i vlevo od ikony podsestavy.

" w [l I e e i s e R I

» GP () AI99999<1>
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Pfesune soucdst do podsestavy. Pri tazeni soucasti najedte mysi na nazev
ol podsestavy.

L7 w =1 F222223% 1+

» | (@ () A993ap9<1>

b 0T ) DA T

Zrcadleni a pole flexibilnich podsestav

KdyZ zrcadlite nebo vytvafite pole flexibilni podsestavy, mizZete synchronizovat pohyb
soucasti zrcadlené instance nebo instance tvofici pole se soucastmi zdrojové flexibilni
podsestavy.

Postup vytvoreni zrcadleni nebo pole flexibilni podsestavy:

1. V sestave, ktera obsahuje flexibilni podsestavu klepnéte na Zrcadlit soucasti ol
nebo Linearni pole soucasti GE (panel nastrojl Sestava).
2. Ve spravci PropertyManager:

a) U moznosti Soucasti pro zrcadleni nebo Soucasti pro pole vyberte flexibilni
podsestavu.

b) Vyberte Synchronizovat pohyb soucasti flexibilni podsestavy.
c) Nastavte ostatni moznosti.

d) Klepnéte na v.

Kdyz presunete soucasti do zdrojové flexibilni podsestavy, soulasti v zrcadlené instanci
nebo instanci tvofici pole se rovnéz presunou a to plati i opacné.

Otevreni podsestav

Podsestavy mUzete otevfit z grafické plochy klepnutim na jednu z jejich soudasti a
vybranim podsestavy v rozeviracim seznamu Otevfit dil na kontextovém panelu nastrojd.

Postup otevieni podsestavy:

1. V grafické plose vyberte soucdast podsestavy.
Na kontextovém panelu nastrojd klepnéte na Sipku rozeviraciho seznamu OtevfFit dil

a7}
Jsou uvedeny dil a podsestava, ktera obsahuje dany dil. Je-li dany dil ve vnorené
podsestavé, zobrazi se seznam hierarchie.

3. PFesunutim ukazatele nad seznam se zvyrazni riizné podsestavy. Klepnutim oteviete
pozadovanou podsestavu.
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|
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Vybrana podsestava se otevie v novém okné.

Pokud chcete namisto podsestavy otevfit vybrany dil, klepnéte na ikonu slozky:

Virtualni podsestavy

Podsestavu mUzete oznadit jako virtudlni a sou¢asné muzZete jako virtudlni oznaéit véechny
. s v v . s s ré O v

jeji potomky. Naopak, kdyz ulozite virtualni podsestavu do externiho souboru, muzete
do externiho souboru soucasné ulozit vSechny jeji potomky.

Kdyz oznacite podsestavu jako virtualni nebo kdyz ulozite virtualni podsestavu do externiho
souboru, je v dialogovém okné dostupnad moznost pro zahrnuti véech jejich potomka.

Docasné upevnéni soucasti s pouzitim samostatného
nastroje
K dispozici je samostatny nastroj pro do¢asné upevnéni a seskupeni soucasti.

Predtim tato funkce byla dostupna jako moznost v nabidce spravce PropertyManager
Pfesunout soucast a Otocit soucast.

Klepnéte na DoCasna oprava/skupina % (panel nastrojl Sestava).

MdZete také klepnout na libovolné misto v grafické plose nebo klepnéte pravym tlacitkem
na soucast ve stromu FeatureManager nebo v grafické plose a klepnéte na DocCasna

pevnost/skupina %
Prepinani viditelnosti tél

Viditelnost objemovych a povrchovych té&l mlzete prepnout tak, ze presunete ukazatel
na télo v grafické ploSe a klepnete na Tab pro skryti nebo Shift + Tab pro zobrazeni.

Kromé& toho mizete zobrazit jedno nebo vice skrytych tél tak, Ze pfesunete ukazatel do
grafické plochy a stisknete a podrzite Ctrl + Shift + Tab. Skryta téla se docasné zobrazi
jako prisvitna a klepnutim mdzZzete zménit jejich zobrazeni.
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Pokud chcete témto akcim pfiradit jiné klavesové zkratky, klepnéte na Nastroje >
Upravit.

Vylepseni aplikace Treehouse

Mezi vylepseni aplikace Treehouse patfi zobrazeni vlastnosti specifickych pro konfiguraci,
moznost ponechdni exportovanych soubord otevienych v softwaru SOLIDWORKS a
vytvareni novych souborl z existujicich soubord.

Zobrazeni a Gprava vlastnosti specifickych pro konfiguraci

MU{zZete zobrazit a upravit vlastnosti specifické pro konfiguraci u existujicich soubord
SOLIDWORKS, které pridate do hierarchie Treehouse.

Postup upravy vlastnosti specifickych pro konfiguraci:

1.

Poklepejte na uzel existujiciho souboru SOLIDWORKS.
V dialogovém okné Vlastnosti, na zalozce Zavisly na konfiguraci vyberte konfiguraci.
Zobrazi se vlastnosti specifické pro konfiguraci pro vybranou konfiguraci.

Upravte hodnoty vlastnosti specifickych pro konfiguraci.
Klepnéte na tlacitko OK.
Zmény vlastnosti se uloZi do aplikace Treehouse.

Po dokonceni vytvareni hierarchie klepnéte na Exportovat do formatu

SOLIDWORKS Documents ﬁ

V dialogovém okné prejdéte na slozku, do které se maji uloZit nové soubory, a klepnéte
na OK.

Existujici soubor zlstane ve své plvodni slozce. Zobrazi se vyzva nabizejici volitelné
vytvoreni zaloZni kopie existujiciho souboru pred jeho prepsanim vasimi zménami.

Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

Ano Vytvori zalozni kopii plivodniho souboru ve vadmi uréené
slozce.
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No Zalozni kopie se nevytvori.

Zmény vlastnosti se uloZi do existujiciho souboru SOLIDWORKS v jeho plvodni slozce.

Moznosti Treehouse

Zmény moznosti Treehouse zahrnuji jednu novou moznost nékolik pfejmenovanych
moznosti.

Otevieni novych dokumentti po exportu
MUZete nastavit moZnost, kterd automaticky otevie nové soubory SOLIDWORKS vytvorené
pfi exportu z aplikace Treehouse.

Nastaveni automatického otevieni novych souborii:

-~ L

@,g
Klepnéte na Moznosti Treehouse ||,
V Casti Moznosti exportu vyberte Po exportu otevrit vytvorené dokumenty.
Klepnéte na tlacitko OK.
V aplikaci Treehouse vytvorte strukturu sestavy novych a existujicich soubord.

AW

5. Klepnéte na Exportovat do formatu SOLIDWORKS Documents ﬁ .

Software vytvori nové soubory a otevre je v SOLIDWORKS. Existujici soubory se
neotevrou.

Prejmenované moznosti
Nékteré moznosti zobrazeni byly pfejmenovany.

e, -

o
Klepnéte na Moznosti Treehouse ¥/,

V Casti Moznosti zobrazeni byly pfejmenovany nasledujici moznosti:

Novy nazev Pfedchozi nazev

Seskupit dokumenty pod rodic¢ovskou Seskupit dokumenty bez referenci
referenci
Zobrazit nazev aktivni konfigurace Zobrazit nazev aktivni konfigurace

Zobrazit popisy rychlé napovédy Zobrazit popisy rychlé napovédy
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Vytvareni novych soubortli z existujicich soubort

KdyZ exportujete hierarchii z aplikace Treehouse, mizZete uloZit existujici dokumenty
SOLIDWORKS jako nové kopie.

PFi uloZeni existujiciho dokumentu jako nové kopie je potieba postupovat odshora dold.
Napfriklad pokud mate v hierarchii existujici dokument sestavy a chcete ulozit soucast
této sestavy jako novy dokument, je potfeba nejprve ulozit Sablonu jako novy dokument.

Jak ulozit existujici dokument jako novy dokument:

1. V hierarchii klepnéte pravym tlacitkem na existujici dokument a klepnéte na Ulozit
jako novy dokument.

2. V dialogu Ulozit jako novy dokument zadejte novy ndzev a vlastnosti nového
dokumentu.

3. Klepnéte na tlacitko OK.

PFi exportu hierarchie do dokumentl SOLIDWORKS pozadi uzlu zezelena na znameni,
Ze prislusny uzel bude uloZen jako novy dokument.

mod-base-g
Default
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K dispozici v SOLIDWORKS Professional a SOLIDWORKS Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Sestavovani modeldi SOLIDWORKS ze souborti ECAD v davkovém rezimu
¢ Vylepseni knihovny soucasti

e Vytvareni médénych spojli jako nalepek

e Filtrovani soucasti pii otevirani soubori ECAD

¢ Vyhledavani soucasti CircuitWorks

¢ Ukladani a nahravani moznosti CircuitWorks

e Zadavani vysky soucasti

Sestavovani modell SOLIDWORKS ze soubori ECAD
v davkovém rezimu

Planova¢ uloh SOLIDWORKS umozfiuje naplanovat Glohu pro sestaveni vice modell
SOLIDWORKS ze souborti ECAD.

MoZnost sestaveni objemovych modeld ze souborl ECAD v dadvkovém rezimu Setfi ¢as,
v ’ O v s ’ v 7
protoze ulohu muzete naplanovat na dobu, kdy se systém nepouziva.

Tato moznost je k dispozici pouze na klientskych pocitacich s licenci pro CircuitWorks.

Chcete-li sestavit modely SOLIDWORKS ze souborli ECAD v davkovém rezimu,
postupujte takto:

1. V systému Windows kliknéte na nabidku Start > SOLIDWORKS verze > Nastroje
SOLIDWORKS > Planovac Guloh SOLIDWORKS.

2. Kliknéte na moznost VytvoFit soubory ECAD /o | postrannim panelu nebo na
nabidku Ulohy > Vytvofit soubory ECAD.
3. V okné Vytvofrit soubory ECAD provedte nasledujici:
a) V nastaveni Soubory nebo slozky pro Glohy vyberte pomoci tlacitek Pridat
soubor a Pridat slozku soubory a slozky, které chcete sestavit.
b) V nastaveni Plan dloh zadejte ReZim spusténi a urcete, jak Casto se ma uloha
spoustét a Cas spusténi a Datum spusténi.
c) Klepnéte na Dokoncit.

Uloha bude ulozena do makra a v nastaveny ¢as se spusti. Modely SOLIDWORKS vytvorené

Ulohou se ukladaji do slozky \ProgramData\SOLIDWORKS\CircuitWorks\AssemblyModels.
Toto umisténi mUzete zménit na strdnce Modely v okn& MoZznosti CircuitWorks.

83



CircuitWorks

Po dokonceni Ulohy je vytvoren soubor . txt s vysledky Ulohy sestaveni. Po zavieni zpravy
je tento soubor uloZen ve sloZce \ProgramData\SOLIDWORKS\CircuitWorks.

Vylepseni knihovny soucasti

Pro snazsi vyhledavani soucasti mate moznost pridavat vlastnosti k vybranym soucastem
. v 7 V. ’ ’ o v . v 7 2 . .
a tyto vlastnosti pak pouzit k pridani sloupcu v okné Knihovna soucasti CircuitWorks.
v r V. r . . Ve v v O v . v 7 . r
Kazdy pridany sloupec obsahuje filtr, pomoci néhoz muzete omezit soucasti zobrazené
v okné.

Chcete-li pFidat uzivatelskou vlastnost, postupujte takto:

1. V okné Knihovna soucasti CircuitWorks vyberte v levém podokné soucast.

2. Kliknéte na moznost P¥idat vlastnost .

3. V okné Nova uzivatelska vlastnost zadejte moznosti Nazev vlastnosti a Hodnota
vlastnosti.

4. Vyberte volitelna nastaveni:

e Pouzit na vSechny soucasti. Hodnota vlastnosti bude pouZita pro vSechny soucasti
zobrazené v knihovné.

¢ Pridat novy sloupec tabulky. V levém podokné bude vytvoren sloupec oznaceny
nazvem a hodnotou vlastnosti.

Pridani sloupce:

1. V okné Knihovna soucasti CircuitWorks kliknéte na moznost PFridat sloupec .

2. V okné Mapovani sloupce na vlastnost vyberte v nastaveni Dostupné vlastnosti
pozadovanou vlastnost.

Seznam obsahuje uzivatelské vlastnosti, které jste pridali k sou¢astem, a plvodni
vlastnosti.

Novy sloupec oznaceny nazvem vlastnosti se zobrazi v levém podokné.

3. Chcete-li pridany sloupec skryt nebo prejmenovat, kliknéte pravym tlacitkem na jeho
zahlavi a vyberte prikaz Skryt sloupec nebo Zménit nazev sloupce.

Chcete-li seznam filtrovat podle nékteré vlastnosti, postupujte takto:

1. V zahlavi sloupce klepnéte na PouZzit filtr (T.

Nad sloupcem se zobrazi ovladaci prvek seznamu. U ovladaciho prvku se objevi ¢ervena
ikona x.

2. V seznamu vyberte vlastnost.

Seznam soucasti se znovu zobrazi a bude obsahovat pouze soucasti, které maji
vybranou vlastnost.

Vlybrand vlastnost zlistane v poli nad zahlavim sloupce.

Vytvareni médeénych spoju jako nalepek

Jestlize pouzivate prikaz Sestavit model pro vytvaieni modell PCB ze soubori PADS
nebo EDMD, mizete zlepsit vykon softwaru CircuitWorks tak, Ze budete s médénymi spoji
pracovat jako s obrazky, nikoli jako s fyzickou geometrii v souboru PCB.
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Obrazky mizete ukladat jako bitmapové soubory do slozky Trace Decals softwaru
CircuitWorks nebo interné pfimo do souboru PCB.

Software CircuitWorks rychle vytvofi (s pouzitim geometrie nahledu) obrazky nalepek
predstavujici spoje v rliznych vrstvach PCB.

V néalepkach neni pouzit vektorovy graficky format. Kvalita zobrazeni nalepek se mize
mezi riznymi PCB li$it v zavislosti na hustoté spojl. NejpFesné&j$im zplisobem zobrazeni
spoju je stale pracovat s nimi jako se skute¢nou geometrii.

Chcete-li vytvoFit médéné spoje jako nalepky, postupujte takto:

1.

Otevrete soubor ECAD se spoji.

V tomto pfikladu je pouzit soubor instalaéni adresd#\CircuitWorksFull\Examples\
PADS\preview.asc.

|'%1'| o
Kliknéte na nabidku aplikace CircuitWorks "= a vyberte poloZku MoZnosti 2
Nastavte nasledujici moznosti:

a) Na strance Import SOLIDWORKS v c¢asti Modelovani vodivé hladiny vyberte
nékterou z nasledujicich moznosti:

o UplIna. Vytvoii médéné spoje na viech hladindch modelu.
¢ Jen horni a spodni hladiny (rychlejsi). Vytvori médéné spoje na vrchni a
dolni hladiné.

b) Na strance Modely v ¢asti Ulozit modely, které CircuitWorks vytvori, do téchto
slozek vyberte slozku Decals.

Vychozi umisténi je nasledujici:
C:\ProgramData\SOLIDWORKS\CircuitWorks\Decals\
c) Klepnéte na tlacitko OK.

Kliknéte na moznost Sestavit model ** (Cast SOLIDWORKS na zalozce Nastroje).
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5. V okné CircuitWorks provedte nasledujici:
a) Vyberte moznost Pouzit misto geometrie nalepky spoju.

Je-li tato moznost vybrana, jsou médéné spoje ukladany jako bitmapové soubory
do zadané slozky Decals.

b) Dalsi moznosti je nastaveni Ulozit nalepku do souboru modelu.
Je-li vybrana tato moznost, budou médéné spoje ulozeny pfimo do souboru modelu.
V tom pripadé se neukladaji jako bitmapové nahledy.

c) Kliknéte na tlacitko Sestavit.

N&stroj CircuitWorks vytvori desku ti$t&nych spojd v softwaru SOLIDWORKS.

6. Chcete-li zobrazit ndhledy mé&dénych spojl, kliknéte na zaloZce DisplayManager na
moznost Zobrazit nalepky a najedte kurzorem mysi na nahled.

CHEIEIE IR
CYEIE Q

Decals

= |5l Decals (PREVIEWPCE) |
» PREVIEW _top

=
» & pREVIEW _ﬁ;num

PREVIEW bottom

Filtrovani soucasti pfi otevirani soubord ECAD

Mate moznost vytvaret filtry, které potlaéi zobrazeni sou¢asti nebo popist; software filtry
pouziva pfi nahravani desek tist&nych spoji ECAD.

Jestlize soubor ECAD obsahuje velké mnoZstvi soucasti, mize jeho otevieni v aplikaci
CircuitWorks trvat deli dobu. Jestlize nékteré sou¢asti nepotfebujete zobrazit, mizete
vytvofrit filtr, ktery zobrazeni téchto soucasti potlaci. Filtry se ukladaji ve slozce \
CircuitWorks\Filters. Kdyz v okné Moznosti CircuitWorks zapnete nékteré nastaveni,
pouzije software uloZené filtry na nahravané soubory ECAD.

Po otevieni souboru ECAD se filtrované soucdsti nezobrazi v grafické ploSe; jsou ale
uvedeny ve stromu FeatureManager jako nedostupné soucasti.
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Vyhledavani soucasti CircuitWorks

Soudasti CircuitWorks mdzZete vyhledavat pomoci poli pro hledani v horni &asti stromu
prvk{ CircuitWorks a v okné& Knihovna souéasti CircuitWorks. Hledani Ize provadét také
pomoci oken Najit ve stromé a Najit v knihovné soucasti.

Ve stromeé CircuitWorks lze soucasti vyhledavat takto:
 Zadejte do pole Hledat v horni ¢asti stromu prvk{ &ast ndzvu hledané soudasti.

Software CircuitWorks vyfiltruje seznam soucasti tak, Ze budou zobrazeny pouze polozky
odpovidajici zadané ¢asti ndzvu soucasti.

e Kliknéte pravym tlagitkem do stromu prvk{ a vyberte moznost Najit ve stromé nebo
stisknutim kldves Ctrl + F otevrete okno Najit ve stromé.

B&hem psani znakd do pole Najit se prib&zné zobrazuje seznam soudasti, jejichZ nazvy
obsahuji napsané znaky.

Kliknutim na souéast ji vyberte jak ve stromu prvkd, tak v grafické plose.

V knihovné soucasti CircuitWorks Ize soucasti vyhledavat takto:
e Zadejte Cast nazvu dané soucasti do pole pro vyhledavani nad nahledem.
V seznamu soucasti se zobrazi pouze soucasti odpovidajici zadanému textu.

¢ Kliknéte pravym tlacitkem do seznamu soucasti a vyberte moznost Najit nebo stisknutim
kldves Ctrl + F oteviete okno Najit v knihovné soucasti.

B&hem psani znak{ do pole Najit se priib&zné zobrazuje seznam soudasti, jejichz nazvy
obsahuji napsané znaky.

Kliknutim na soucast si zobrazite jeji ndhled a seznam jejich vlastnosti.

Ukladani a nahravani moznosti CircuitWorks

Chcete-li prenést moznosti aplikace CircuitWorks na jiny pocitac¢ nebo je poskytnout
jinému uzivateli, mQzete je ulozit do souboru .xm1l.

Nastaveni pak Ize aktivovat tak, Ze nahrajete uloZzeny soubor nastaveni.

Ulozeni moznosti CircuitWorks

Chcete-li ulozit moznosti softwaru CircuitWorks, postupujte takto:

1. V okné Moznosti CircuitWorks provedte potifebné Upravy nastaveni.
Rozbalte polozku Nastaveni a kliknéte na moznost Ulozit nastaveni.
3. V okné Ulozit soubor moznosti CircuitWorks provedte nasledujici:
a) Zadejte umisténi pro ulozeni moznosti.
Jestlize sdilite nastaveni s jinym uzivatelem, davejte pozor na to, aby sitové
umisténi pro jeho ulozeni bylo pro daného uzivatele pristupné.
b) Pouzijte vychozi ndzev souboru ecadopt.xml nebo zadejte jiny nazev.

Soubor musi mit pfiponu . xm1.

c) Klepnéte na tlacitko OK.
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Nacteni moznosti CircuitWorks

Postup nacteni moznosti CircuitWorks:

1.

2.

V dialogovém okné Moznosti CircuitWorks rozbalte Nastaveni a kliknéte na Nacist
nastaveni.

V dialogovém okné Nacist soubor moznosti CircuitWorks prejdéte do umisténi, které
obsahuje uloZzené soubory moznosti.

Vyberte soubor moznosti a kliknéte na OtevFit.

Soubory moznosti musi byt ve formatu .xml.

Nastaveni v dialogovém okné Moznosti CircuitWorks se aktualizuji tak, aby se
shodovaly s nastavenimi v ulozeném souboru moznosti.

Zadavani vysky soucasti

Pfi ndvrhu desky tist&nych spoji mizete zadat vysku kazdé souéasti.

Informace o vySce soucasti ze souboru ECAD se zobrazi v panelu Vlastnosti instance
soudasti. U kazdé instance soucasti mizete zménit vysku soucasti a takto upravenou
instanci mdzZete prifadit k urcité konfiguraci SOLIDWORKS.

Software ulozi upravenou vysku do souboru ECAD. Kdyz obnovite sestavu SOLIDWORKS
na zakladé dat z aplikace CircuitWorks, priradi software tuto vysku ke konfiguraci
SOLIDWORKS, kterou jste zadali.

Vysku soucasti zadate takto:

1.

V aplikaci CircuitWorks oteviete soubor ECAD.

Ve stromu prvk{ CircuitWorks kliknéte pravym tladitkem na instanci soucasti a vyberte
moznost Vlastnosti.

V panelu Vlastnosti instance soucasti zadejte hodnotu Vyska (v mm).

Hodnota v nastaveni Konfigurace SOLIDWORKS je NA, pokud jste soubor ECAD
neexportovali do SOLIDWORKS.

Zopakuijte 1. a 2. krok pro vSechny instance soucasti.

Kliknéte na moznost Sestavit model ** (Cast SOLIDWORKS na zalozce Nastroje).
V softwaru SOLIDWORKS v CommandManageru CircuitWorks kliknéte na moznost

Exportovat do CircuitWorks ),

Ve stromu prvkd CircuitWorks kliknéte v souboru exportovaném ze SOLIDWORKS
pravym tlacitkem na nékterou z instanci soucasti, k niz jste priradili vysku.

V panelu Vlastnosti instance soucasti se jako Konfigurace SOLIDWORKS zobrazi
konfigurace pfifazena k dané instanci soucasti.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Zakladni kéty

e Zakladny

e Referencni ramce zakladny

¢ Nastroj DimXpert v sestavach

e Aktualizace DimXpert

e Vybér hrany plochy

e Vodorovné a svislé vztazné koéty a kéoty DimXpert
e Vybér obrysové hrany

Zakladni koty

Z&kladni kéty mGzete vytvaret ruéné.

“t._

/11.38]

Postup vytvoreni zakladni koty:

1. V dilu klepnéte na moznost Inteligentni kéta & (panel nastroju Kéty/vztahy) nebo
na NastrojeKétylInteligentni.

2. Ve spravci PropertyManager Kéta v Casti Kéta klepnéte na Kéta zakladniho umisténi
DimXpert ™.

. V grafické ploSe vyberte entity.

. Umistéte danou kotu.

. Ve spravci PropertyManager DimXpert nastavte pfislusSné moznosti.

O b~ W

. Klepnéte na .
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Zakladny

Zakladny na poloméru nebo dire

Pokud pridate zakladnu DimXpert k poloméru nebo dife, “R” se jiz nezobrazuje. Tato
oprava se rovnéz tyka existujicich zdkladen z dokumentl uloZenych v predchozich verzich,
které jsou oteviené v SOLIDWORKS 2016.

.""‘-\.__H_L

.

B |l
f
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8

SOLIDWORKS 2015 SOLIDWORKS 2016

Vodorovné zakladny a ramce ovladani prvkt

Z&kladny DimXpert a rdmce ovladani prvk{ zobrazuji vodorovné ortografické pohledy
modelu.

SOLIDWORKS 2015 SOLIDWORKS 2016

Umisténi popist diry

Popisy diry DimXpert se v pfipadé slepych otvorl, dér s valcovym a kuzelovym
zahloubenim umistuji na horni plochu.
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SOLIDWORKS 2015 SOLIDWORKS 2016

Se zakladnou

Zakladny, které reprezentuji sitku mezi dvéma plochami, maji nasledujici moznosti
zobrazeni:

e Zména popisového pohledu

e Zména roviny popisl s pouzitim ovlada¢d pro pretazeni

e Presun kotovacich car linearnich két dovnitf nebo ven

e Zména kéty priméru na linedrni zobrazeni

Referencni ramce zakladny

KdyZ vytvorite toleranci geometrie (rovnéz oznacovanou jako kontrolni ramec prvku),
automaticky se vytvori referencni rdmec zakladny v souladu s normou ASME 14.41 definice
zalozené na modelu.

[€]-

HAlerg)
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aapfyte Eita
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Nastroj DimXpert v sestavach

K dispozici v aplikaci SOLIDWORKS MBD.
V sestavach mlzete pouZivat nastroj DimXpert.

Pouziti nastroje DimXpert v sestavach:

1. Otevrete sestavu.

2. Klepnéte na Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu a nastavte moZnosti
DimXpert, jako je Geometricka tolerance.

3. Vlozte koty a geometrické tolerance ru¢né nebo automaticky.

4. Ulozte sestavu.

Koty DimXpert vytvorené v dilech a podsestavach se nezobrazuji v oteviené sestave.
V oteviené sestavé se budou zobrazovat pouze popisy DimXpert vytvorené v této
sestavé.
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Aktualizace DimXpert

Vlastnosti dokumentu

e V dokumentech dil( se vlastnosti dokumentu DimXpert objevuji v ¢asti Norma
- 7 Ve O v . 7 V. - 7 Ve Ve
skicovani. Muzete je ukladat a obnovovat pri skicovani standardniho souboru nézev
souboru.sldstd. Tato nastaveni jsou v dokumentech sestavy a vykresu ignorovana.

¢ Pro nastaveni moznosti DimXpert kliknéte na Nastroje > Moznosti > Vlastnosti
dokumentu > DimXpert .

Vychozi hodnoty toleranci

Vychozi nastaveni toleranci pro vlastnosti dokumentu DimXpert jsou zalozena na normé
skicovani dokumentu. Kdyz zvolite normu ANSI (ASME) jsou vychozi nastaveni zalozena
na b&znych obrobenych sou&astech pouzivanych v primyslové praxi. KdyZ zvolite normy
IS0, DIN, JIS, BSI, GOST nebo GB, jsou vychozi nastaveni zalozena na klasifikaci podle
ISO 2768-1 “f” a podle potfeby na rozsahu velikosti od 0,5 do 3 mm.

Vyber hrany plochy
S pouzitim nastroje DimXpert mizete vybrat hrany plochy a vytvofit kéty pro velikost a
umisténi.
PFi vytvareni két pro velikost nebo umisténi bylo potfeba vybrat plochu. Nyni mizete

vybrat bud’plochy nebo hrany. Napfiklad pokud klepnete na zvyraznéné kruhy nebo kfivky
v modelech nize, vyberou se prilehlé valce.
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Vodorovné a svislé vztazné koty a koty DimXpert

Prostiedi modelovani mlzete pFi vytvareni kot nastavit vodorovné a svislé linedrni koty.

Pohybem ukazatele mizZete v prostredi modelovani béhem vytvareni kot nastavit vodorovné
a svislé linearni kéty. Je to podobné, jako vytvareni vodorovnych a svislych két ve

vykresech a skicach.

o
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Vybér obrysové hrany

S pouzitim nastroje DimXpert mizete vybrat obrysové hrany pro vytvoreni kéty.

PFi vytvareni kot pro velikost ne

bo umisté&ni bylo potfeba vybrat plochu. Nyni mGzete

vybrat obrysové hrany. V nasledujicich pfikladech kazdy ukazatel zobrazuje vybranou

obrysovou hranu a kétu.

k

Vybrana obrysova hra

a1 )=

-

ﬂ m
na Umisténa koéta

= 1 {if=

5

Vybrand obrysova hrana Umisténa kota

Vybrana obrysova hrana
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SOLIDWORKS Composer

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e SOLIDWORKS Composer
e SOLIDWORKS Composer Sync
e SOLIDWORKS Composer Player

SOLIDWORKS Composer

Software SOLIDWORKS® Composer™ urychluje tvorbu grafického obsahu ve 2D a ve 3D
pro komunikaci o produktech a technické ilustrace.

Dostupné jsou tyto produkty:

e SOLIDWORKS Composer

e SOLIDWORKS Composer Check

e SOLIDWORKS Composer Path Planning

e SOLIDWORKS Composer Player

e SOLIDWORKS Composer Player Pro

e SOLIDWORKS Composer Sync

e SOLIDWORKS Composer Enterprise Sync

Presné pojmenovani polozek stromu importovanych
z 3DXML

PFi importu soubort 3DXML jsou 3D tvary, které jsou sdruzené pfimo pod kofenovym
uzlem odkazu produktu, nyni importovany s nazvem odkazu 3D tvaru a ndazvem instance
3D tvaru.

Aby tato vlastnost fungovala, musite vybrat moznost Import instance names (Importovat
nazvy instanci) na strance Input (Vstup) okna Vlastnosti dokumentu nebo Default
Document Properties (Vychozi vlastnosti dokumentu).

Konstrukcni geometrie importované jako Ponechat

navrchu
Drive umoznovala pokrocila vlastnost dokumentu IOImportCurvesStayOnTop importovat
kFivky, vodiCe a dratové rezimy jako ponechané navrchu. Tato vlastnost byla rozsifena,

takZe nyni umoznuje soucasné importovat konstrukéni geometrie (konstrukcni cary,
konstrukéni kruznice a konstrukéni zavity) jako ponechané navrchu.
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Import souboril Parasolid

Do aplikace Composer jiz nelze importovat soubory Parasolid.

Soubory Parasolid maji nasledujici pripony: *.x t, *.x b, *.xmt_txt, *.xmt bin.

Import souborid Unigraphics

Do aplikace Composer jiz nelze importovat soubory Unigraphics (UG).

Soubory UG maji nasledujici pfiponu: *.prt. Tuto pfiponu nelze zaménovat s priponou
* . prt soubord Pro/ENGINEER, které Ize i nadéle importovat.

Nové funkce aplikacni programovaci rozhrani nastroje
Composer

Aplikacni programovaci rozhrani (API) nastroje Composer bylo rozsifeno o fadu novych
funkci.

Dalsi informace najdete v priru¢ce Composer Programming Guide: kliknéte na Help
(Napovéda) > Programming Guide (Prlivodce programovanim).

Nové stopy casové osy

Casova osa byla vylep$ena o dalsi stopy, aby nabidla pole novych funkénosti pro 3D
animace.

Stavajici stopy Camera a Digger zUstévaji beze zmény. Stope pro kli¢e aktéra vdak byla
rozdélena do nasledujicich stop:

e Stopa Location (Umisténi): zobrazuje kli¢e oznacujici umisténi aktéra.

» Stop Properties (Vlastnosti): se d&li na dil&i stopy (jako je Opacity (Neprihlednost),
Materials (Materidly) a Events (Udalosti)), které zobrazuji kli¢e souvisejici s
vlastnostmi.

e Stopa Viewport (Zabér): zobrazuje vSechny klice vlastnosti zabéru.

Body importované jako Ponechat navrchu

Nova pokrocila vlastnost dokumentu, IOImportPointsStayOnTop, vdm umozni zadat,
aby se body a konstrukéni body importovaly jako ponechané na vrchu.

Obnoveni viditelnosti aktivniho pohledu

Nyni je v pasu karet Domi dostupny novy pfikaz, ktery vam umozni obnovit viditelnosti
véech ¢&initell aktivniho pohledu.

Pouziva se tehdy, kdyz provedete v pohledu zmény (napfiklad pfesunuti nebo pfidani
ginitelG, zmé&na jejich viditelnosti) a potom chcete obnovit viditelnost véech ¢&initeld do
stavu posledni aktualizace. Ostatni vlastnosti, jako je barva, neprihlednost, pozice atd.
se neobnovi.
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Silné ohraniceni pro aktivni pohled
Aktivni pohled je nyni v podokné nahledu silné ohraniceny.

To vam umoznuje rozliSovat mezi aktivnim pohledem a vybranymi pohledy (které jsou
zvyraznéné a oznacené tencim ohranic¢enim).

SOLIDWORKS Composer Sync

Presné pojmenovani polozek stromu importovanych
z 3DXML

PFi importu soubort 3DXML jsou 3D tvary, které jsou sdruzené pfimo pod kofenovym
uzlem odkazu produktu, nyni importovany s nazvem odkazu 3D tvaru a nazvem instance
3D tvaru.

Aby tato vlastnost fungovala, musite vybrat moznost Import instance names (Importovat
nazvy instanci) na strance Input (Vstup) okna Vlastnosti dokumentu nebo Default
Document Properties (Vychozi vlastnosti dokumentu).

Konstrukcni geometrie importované jako Ponechat
navrchu

Drive umoznovala pokrocila vlastnost dokumentu IOImportCurvesStayOnTop importovat
krivky, vodiCe a dratové rezimy jako ponechané navrchu. Tato vlastnost byla rozsifena,
takZe nyni umoznuje soucasné importovat konstrukéni geometrie (konstrukcni cary,
konstruk¢ni kruznice a konstrukéni zavity) jako ponechané navrchu.

Import soubord Parasolid

Do aplikace Composer jiz nelze importovat soubory Parasolid.

Soubory Parasolid maji nasledujici pfipony: *.x t, *.x b, *.xmt_txt, *.xmt bin.

Import souborl Unigraphics

Do aplikace Composer jiz nelze importovat soubory Unigraphics (UG).

Soubory UG maji nasledujici pfiponu: *.prt. Tuto pfiponu nelze zamérnovat s priponou
* .prt soubord Pro/ENGINEER, které Ize i nadéle importovat.

Body importované jako Ponechat navrchu

Nova pokrocila vlastnost dokumentu, IOImportPointsStayOnTop, vdm umozni zadat,
aby se body a konstrukéni body importovaly jako ponechané na vrchu.
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SOLIDWORKS Composer Player

Obnoveni viditelnosti aktivniho pohledu

Nyni je v pasu karet Domi dostupny novy pfikaz, ktery vam umozni obnovit viditelnosti
véech ¢initell aktivniho pohledu.

Pouziva se tehdy, kdyz provedete v pohledu zmény (napfiklad pfesunuti nebo pfidani
giniteld, zmé&na jejich viditelnosti) a potom chcete obnovit viditelnost vech ¢initeld do
stavu posledni aktualizace. Ostatni vlastnosti, jako je barva, neprihlednost, pozice atd.
se neobnovi.

Silné ohraniceni pro aktivni pohled
Aktivni pohled je nyni v podokné nahledu silné ohraniceny.

To vam umoznuje rozliSovat mezi aktivnim pohledem a vybranymi pohledy (které jsou
zvyraznéné a oznacené tencim ohrani¢enim).
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SOLIDWORKS Costing

Aplikace SOLIDWORKS Costing je k dispozici v softwaru SOLIDWORKS Professional
a SOLIDWORKS Premium. Costing pro sestavy je dostupny pouze v softwaru SOLIDWORKS
Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Predstaveni kalkulace naklad( pro sestavy
Sablony Costing

Vylepseni vykonu nastroje Costing
Kalkulace nakladd zalozena na pravidlech

Predstaveni kalkulace nakladu pro sestavy

N&stroj Costing mUZete pouzit pro sestavy. Mizete vypoditat celkové naklady na sestavu
tak, Zze vypocitate naklady na vSechny dily a secCtete je se vSemi ostatnimi naklady na
vybaveni a dali pofizené sou&asti. MUZete také ocenit operace svafovani a pridat do
sestavy nejvyssi Urovné vlastni operace, jako je lakovani.

M{zZete vybrat, jak nastroj Costing ptifazuje naklady jednotlivym dilm vybranim typu
odhadu nakladd.

Tupe of cost estimation:

Saved Cost -

To be cipculated
Sawved CoSL
_ Purchased

Typy odhadu nakladi:

¢ Pro vypocet: Cena se vypocita, pokud dil nema prifazeny naklady. Cena se prepodita,
pokud ru¢né vyberete tuto moznost pro dil s ulozenou nebo nakupni cenou.

¢ Ulozené naklady: Cena, ktera byla ulozeny do dilu, pokud byly vyhodnoceny naklady
dilu.

e Nakupni cena: Cena, ktera je pfifazena automaticky, pokud mate nastavenu
uZivatelskou vlastnost nebo cenu v $abloné. Tuto cenu mizete ruéné prepsat. Uklada
se na Urovni sestavy.

 Dily Toolbox: Podle potfeby mizete zahrnout nebo vylouéit vdechny soucasti Toolbox.
Kvuli Gspofe ¢asu se soucdsti Toolbox v ndstroji Costing nezohledfiuji. Jejich naklady
mUzete pFidat ruéné nebo je definovat v $ablon& nebo s pouZitim uZivatelskych
vlastnosti.

Podokno uloh Costing pro sestavy obsahuje:
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o Naklady pro vypocdet: Dily neobsahujici ulozena data nakladt a ptifazené nakupni
ceny. Dily v této kategorii ve vychozim nastaveni nejsou zahrnuty do kalkulace nakladd.
e Definované naklady: Dily jsou jiz nacenény, definovany v Sabloné nebo maji ru¢né

Y2

stanoveny naklady, maji pfirazeny vlastni naklady v Sabloné nebo maji ru¢né pfidanou
nakupni cenu. U té&chto dil( se kalkulace nékladd neprovadi.

¢ Nakoupené dily: Dily s nakupni cenou ve vybrané Sabloné nebo sadé Sablon nastavené
na uzivatelskou vlastnost s definovanou nakupni cenou.

Sablona Costing pro vicetélové dily pro sestavy obsahuje:
Zalozku Nakoupené dily.

o MUZete zadat nazev jedné nebo vice uZivatelskych vlastnosti v &asti Uzivatelska
vlastnost nakupni ceny a automaticky se pouzije hodnota téchto vlastnosti pro
nakupni cenu dilu.

o M{zete definovat Nazev soucdasti, Nazev konfigurace a Naklady (USD/dil).

Naklady definované v casti Uzivatelska vlastnost nakupni ceny maji prednost
pred hodnotami definovanymi v ¢asti Naklady na dil.

Ve spravci CostingManager se zobrazi dily s vyznacenim typu a materidld v piislusnych
sloZzkach. Spravce CostingManager pro sestavy obsahuje:

e Priprava: Naklady na pfipravu pro vlastni operace obsazené v sestavé nejvyssi irovneé.
¢ Vypoctené dily: Obsahuje:
e Metoda a typ polotovaru, pokud jsou relevantni.
 Sablona
e Materidl polotovaru
¢ Nakoupené dily: Zobrazuji se dily, které maji naklady definované v Sabloné nebo
uzivatelskych vlastnostech.
¢ Dily Toolbox: Zobrazuji se konkrétné zakoupené soucasti toolbox.
e Svary: Zobrazi svarovaci operace sestavy nejvyssi Urovné.
¢ Vlastni operace: Zobrazi vlastni operace sestavy nejvyssi Urovné.
¢ Nejsou priFazeny zadné naklady: Zobrazi téla vyloucena z vypoctu nastroje Costing
a téla bez pfifazenych nakladd.

Zprava Costing pro sestavy

Sablonu zpravy Costing pro sestavy mizete prizplsobit, aby obsahovala vysledky analyzy
naklad(. Zpravy Costing pro sestavy mlZete generovat ve formatu Microsoft Word a
Microsoft Excel.

Kalkulace nakladl sestavy

Postup kalkulace nakladti sestavy:

1. V sestavé klepnéte na Nastroje > Aplikace SOLIDWORKS > Costing fg.

V podokné Gloh Costing v ¢asti Sablony kalkulace naklada v poli Hlavni $ablona
vyberte Sablonu.

3. V Casti Seznam dilh vyberte dily s nasledujicim rozdélenim:
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e Naklady pro vypocet
¢ Definované naklady

Pokud chcete zménit kategorii dilu, pouzijte moznost Typ odhadu nakladd. V casti
Typ odhadu naklad@ mizete ru¢né definovat naklady pro zakoupené dily a pfepsat
prednastavenou cenu.

4. Pokud budete chtit zménit prednastavené naklady, vyberte dil v ¢asti Definované
naklady a zadejte naklady.

5. Vyberte dily v ¢asti Dily Toolbox a nastavte jednu z nasledujicich moznosti:
e Vyloudit: Vyloudi vybrana téla z vypoctu nakladd.
e Zahrnout: Zahrne vybrana té&la do vypoctu nakladd.

6. Klepnéte na tlac¢itko Zahajit kalkulaci nakladi.

Sablony Costing

Import a export sablon Costing

N&stroje Import a Export mlZete pouzit pro prvky Svarova housenka, Koutovy svar
a Nakupni cena v Sabloné pro vicetélové dily a také pro vSsechny materidly v Sabloné
obrabéni a Sabloné plechového dilu.

Nastroj Import mizete pouZit k naéteni informaci souvisejicich s materialy ze $ablony
Microsoft Excel do prazdné nebo Castecné vyplnéné Sablony Costing. Nastroj Export
mzete pouZit k pfenosu informaci ze zalozky materiall do tabulky Microsoft Excel.

Prikaz Aktualizovat je nahrazen nastrojem Import. Kdyz pouzijete nastroj Import,
nové raddky materidlu a zmé&néné naklady predchozich raddkt materidlu se aktualizuji.
Nové importované radky v tabulce jsou modré a aktualizovana pole jsou zelena.

Pristup k nastrojiim Import a Export v Sablonach obrabéni:

1. V obrabéném dilu klepnéte na moznost Costing & (panel nastrojd Nastroje nebo
zalozka Vyhodnotit v nastroji CommandManager).

2. V podokné tloh nastroje Costing klepnéte v ¢asti Sablona kalkulace nakladé na
polozku Spustit editor Sablon.

3. V Editoru Sablony Costing v ¢asti Material klepnéte na Obrabéni.
4. Klepnéte na Import nebo Export.

Funkce Import a Export miZete také pouZit pro 3D tisk, svarovani a odlitky.

Pristup k nastrojiim Import a Export v Sablonach plechovych dild:

1. V plechovém dilu klepnéte na moznost Costing B (panel nastrojd Nastroje nebo
zalozka Vyhodnotit v nastroji CommandManager).

2. V podokné Uloh nastroje Costing klepnéte v ¢asti Sablona kalkulace nakladé na
polozku Spustit editor sablon.
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3. V Editoru $ablon kalkulace nakladd klepnéte na tla¢itko Tloustka.
4. Klepnéte na Import nebo Export.

NeZ budete moci importovat dal$i instance materidlu na zalozce Tloustka, musite
pridat material na zalozce Material.

Pristup k nastrojiim Import a Export v Sablonach pro vicetélové dily:

1. Ve vicetélovém dilu klepnéte na moznost Costing /= (panel nastrojl Nastroje nebo
zalozka Vyhodnotit v nastroji CommandManager).

2. V podokné tloh nastroje Costing klepnéte v ¢asti Sablona kalkulace nakladt na
polozku Spustit editor Sablon.

3. V Editoru Sablony Costing pod polozkou Hlavni vyberte jednu z nasledujicich voleb:
¢ Svarova housenka

e Zaoblena housenka
e Nakupni cena

Vnoreni vymezovaciho ramecku

V rdmci kalkulace vyuziti materialu a ndkladd vnorenych plechovych dild mizZete provést:

e Vybrat velikost plechu

 Vypocitat pocet dill, které se vejdou na plech

e Ur¢it pocte potiebnych plechd

MU{zZete si také zobrazit ndhled vnofenych dild bez odsazeni nebo s odsazenim podél os
X a Y. Predtim bylo potreba vybrat materidly, které se vyhodnocovaly na libry.

Mezi typy odsazeni patfi:

e Odsazeni vymezovaciho rdmecku: Mlzete pouZit odsazeni na véechny strany z vné&jgku
Ve ’ v, O
vymezovacich ramecku plechu.

e Odsazeni okraje plechu: M{zete definovat odsazeni okraje plechu pro osu X aZ dol{ a
pro osu Y az k levému okraji plechu.

Kalkulace naklad@ na plechovy dil s pouzitim moznosti Velikost
plechu

Postup kalkulace nakladd plechového dilu s pouzitim moznosti Velikost plechu:

1. Klepnéte v plechovém dilu na ikonu Costing = (panel nastroji Nastroje) nebo na
nabidku Nastroje > Aplikace SOLIDWORKS > Costing.

2. V podokné uloh Costing pod poloZzkou Predlisek vyberte moznost Velikost plechu.
Automaticky se vybere nejvhodnéjsi velikost plechu.

3. V podokné uloh v casti Predlisek definujte hodnotu Odsazeni vymezovaciho
ramecku.
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4. V Casti Vnoreni vymezovaciho ramecku zadejte hodnoty X a Y Odsazeni okraje
plechu.

Obrazek vytvoreny v casti Nahled vnoreni vymezovaciho ramecku je soucasti
zavérecné zpravy.

5. Klepnéte na tlacitko Zahajit kalkulaci nakladd.
V ¢asti Vnoreni vymezovaciho ramecku se zobrazuji hodnoty Procento odpadu,
Celkovy pocet dilti na plech a Celkovy pocet plechil na velikost davky.

6. Klepnéte na Zobrazit vnoreni vymezovaciho ramecku.

Nahled vnofreni vymezovaciho ramecku se zobrazuje jako vykres vnorenych
o
prvku.

____._'___.____
|
|
|
|

TecCkovana cCervena Cara je odsazeni plechu a ¢erna teckovana ¢éra je odsazeni
vymezovaciho ramecku.

Vybér velikosti plechu polotovaru v nastroji Sheet Metal
Costing

MUzZete zménit velikosti plechu plechového polotovaru v $abloné. Pfedtim bylo mozné
pouze pfidat typ polotovaru Na hmotnost. V podokné Gloh mizete vybrat mezi typy
polotovaru Hmotnost materialu a Velikost plechu.

Editor $ablony Costing obsahuje ¢tyfi nové sloupce na zéaloZce Tloustka:

Komentar

Typ polotovaru Moznosti Na hmotnost a Podle plechu

Kota X / Kéta Y Urcuje hodnoty pro moznost typu polotovaru
Podle plechu.

Kota Xa Koéta Y jsou dostupné, pouze pokud je Typ polotovaru Podle plechu.

NemdUZete vytvofit vice poloZek ve stejné sadé hodnot ve sloupci Tloustka nebo ve sloupci
Kéta X a Kota Y. Typ jednotky se automaticky aktualizuje v zavislosti na vybraném typu
polotovaru.
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Vylepseni vykonu nastroje Costing
Doslo ke zlepsSeni vykonu nastroje Costing.

e Kdyz umistite ukazatel nad polozku Préibéhy fezu ve spravci CostingManager, pribéhy
fezu v grafické plose se zvyrazni v rozvinutém stavu plechového dilu. Pokud klepnete
pravym tlacitkem na Prdibéhy Fezu a pak klepnete na Mapovat pribéh Fezu na
slozeny stav, miZete je klepnutim zapinat a vypinat. Pribé&hy fezu jsou zvyraznény
v rozvinutém tvaru a nikoli ve slozeném stavu, pokud jste nenastavili jejich mapovani.

Mapovéni mGze zpUsobit nizky vykon u dild s komplexné&jsi geometrii.

 Viykon je vylepden pro objemy u obrab&nych dil(. Pokud dojde k obnoveni a dil obsahuje
mnozstvi objemovych prvk{, nastroji Costing potrva krat$i dobu nez ptepodita naklady
dilu.

e Mulzete slozit podokno Uloh Costing a zvétsit tak misto dostupné pro polozky podokna
Uloh. Mzete také upravit hodnoty plechovych dill s pouZitim prochéazeni zalozek
dopredu a dozadu.

o Kdyz uréite ndklady na dil, ndstroj Costing se okamzit& nespusti. MUzZete tak pred
spusténim analyzy provést zmény v metodé a dalsich nastavenich. Jakmile budete
pripraveni, mizete klepnout na Zahajit odhad naklad@ a naklady se automaticky
aktualizuji. PFedtim bylo potreba pfed zménou metody a dalsimi vypocty cekat, nez
nastroj Costing zpracuje dil.

Message N

The part is ready to be estimated, Select the method and
other criteria you wish to use and then select Begin Cost
Estimation to continue.

| Begin Cost Estimation |

Kalkulace nakladu zalozena na pravidlechi

Mizete pFizpfv.’lsobit Sablony obrabéni, aby presnéji odrazely vyrobni proces pouzivany pro
vyroby dill. Sablony obrdbé&ni obsahuji pFizplsobitelna pravidla pro specidlni ptipady
geometrie, jako jsou velké diry nebo vybér polotovaru.

Seznam pravidel na zalozce Pravidla obsahuje:
o IF:

o PREVEST velké vrtané diry na kruhové frézované kapsy, ma-li otvor urcity
primér: Vyhovujici diry vétsi jak urcity primér budou namisto vrtani frézovany.

o PRIDAT material k polotovaru pro obrabéni, je-li vybrano obrabéni: Nastavi
mnoZstvi ptidavnych polotovard, které se vzdy prida k télu polotovaru pro obrabéni.

o PRIDAT material k valcovému polotovaru, je-li vybrana metoda obrabéni:
Nastavi mnozstvi pfidavnych polotovar(, které se pfida k valcovému télu polotovaru.

e VYBRAT deskovy polotovar o vétsi tloustce desky, je-li vybrana metoda
obrabéni: Nastavi pouziti vétsi tloustky desky pro télo deskového polotovaru.

e IF/THEN
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Je-li vybran material, pridat uzivatelskou operaci: Prida uzivatelskou operaci,
jako je kresleni nebo kontrola, pokazdé kdyz vyberete urcity material.

Je-li vybran material, pridat prirazku/slevu k celkové cené/cené za material:
PFida ptirdzku nebo slevu k celkovym nakladim a nakladim na material, pokazdé
kdyz vyberete urcity material.

POKUD neni dostupné vhodné vrtaci naradi, PAK pouzit jiné naradi: Umoziuje
vybrat nastroj pro operace vrtani, pokud nastroj neni dostupny v Sabloné.

POKUD neni dostupné vhodné frézovaci naradi, PAK pouzit jiné naradi:
Umoznuje vybrat nastroj pro operace frézovani, pokud nastroj neni dostupny

v Sabloné.

POKUD neni dostupné vhodné frézovaci naradi pro dokoncovani nebo
zbytkové obrabéni, PAK pouzit jiné naradi: Umoznuje vybrat nastroj pro operace
dokoncovani a polodokoncovani, pokud nastroj neni dostupny v Sabloné.

Nastaveni kalkulace nakladli zalozené na pravidlech

Postup nastaveni kalkulace nakladd zalozené na pravidlech:

1

w

® N U A

10.
11.

12.

Otevrete obrabény dil a klepnéte na Nastroje > Aplikace SOLIDWORKS > Costing
B,
V Casti Metoda vyberte Obrabéni.

V podokné Uloh néastroje Costing klepnéte v ¢asti Sablony kalkulace nakladt na
polozku Spustit editor sablon.

V Editoru $ablon kalkulace nékladd klepnéte na Pravidla.

V Casti Nazev zadejte nazev pravidla a v ¢asti Kategorie vyberte IF/THEN.

V Casti Struktura vyberte Je-li vybran material, pridat uzivatelskou operaci.
V casti Definice klepnéte na <Vyberte material>.

V dialogovém okné Zadani pravidla v ¢asti Vybér materidalu nastavte moZznosti
Vyberte tfidu a Vybrat material.

Klepnéte na tlacitko OK.
V Casti Definice klepnéte na <Vyberte uzivatelskou operaci>.
V dialogovém okné Zadani pravidla nastavte moznost Vyberte vlastni operaci.

Klepnéte na Ulozit jako & a zadejte nazev.
Sablona se ulozi do uré¢eného umisténi.

MlZete pouze kopirovat a vkladat pravidla zalozend na materialu s jejich
definovanymi parametry do dal$iho Fadku. Zbyvajici pravidla mizete definovat
pouze jednou.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Koty

e Pohledy vykresi

e Detailovani modelu
¢ Poznamky a pozice
e Vykon

o Listy

Koty

Popisy zkoseni a dualni kéty

V popisech zkoseni s dualnimi kétami doSlo ke zméné vychozich hodnot pro nové
dokumenty. RovnéZ plati, Ze se lomené odkazové &ary ptipojené k popistim zkoseni

s dudlnimi kétami Fidi stejnymi pravidly jako popisy dér a podléhaji nastaveni zarovnani
textu koty.

V nabidce Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Koty > Zkoseni, jsou
nasledujici vychozi hodnoty:

¢ Poloha Dudlni kétovani je nastavena na Vpravo pro vSechny nové vykresy.
¢ Vertikalni zarovnani textu je nastaveno na Dolni pro vSechny nové vykresy.

Vylepseni kétovani
Bylo vylepseno chovani pri vybéru, kdyz pridate do skici kétu.

Kdyz vyberete koncovy bod nebo bod skici a pak nahodné kliknete v grafické plose,
zUstane zachovan prvni bod vybéru, takZe se o vybé&r druhé entity miZete pokusit znovu.

Jestlize pro dokonceni kétovani vyberete neplatnou entitu, jako je splajn, elipsa nebo
parabola, tak se namisto okna s chybovym hlasenim objevi popis nastroje s upozornénim,
ze kotu nelze vytvorit z aktualné vybranych polozek. Pfesunutim ukazatele zobrazeni této
zpravy zrudite. Va$ prvni vybér zlstane opét zachovan, takze mizete vybrat druhou
entitu.

Zkracovani linearnich két

Mate moznost zkratit (ofiznout) linearni koéty v jakémkoli pohledu vykresu.
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Linearni kota

Linearni koty zkracené s pouzitim klikatého stylu

Postup zkraceni linearnich kot:

1. Klepnéte pravym tlacitkem na stranu koty, kterou chcete zkratit a klepnéte na Moznosti
zobrazeni > Zkraceny.

Pokud chcete urcit vychozi nastaveni pro zkraceny styl na Grovni dokumentu, v otevieném
vykresu klepnéte na Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu > K6ty > Linearni
a v Casti Zkraceny vyberte styl.

Popisy dér a dualni koty

V popisech dér s tolerancemi prdméru jsou nominalni, minimalni a maximalni hodnoty
kot seskupeny do jedné sady v zavorkach, namisto drivéjsiho rozdéleni do kazdého prvku
popisu.

Odkazové &ary, které jsou pripojené k popisiim dé&r s dudinimi kdtami, se Fidi stejnymi
pravidly jako jiné popisy dér a dodrzuji nastavené zarovnani textu kot.

O

2% @ 24[6]

+.010[.$§] T 50012 70]

+.005[.13]

SOLIDWORKS 2015
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SOLIDWORKS 2016

Inteligentni koty a jednoduché popisy zaviti
Nastroj Inteligentni kéta & vytvofi jednoduchy popis zavitu, pokud vyberete kosmeticky

zavit diry se zavitem.

1220 T 13
FAT0 Ensat 307 Cu-6H T 10

M0 Ensat 307 Cu

Pohledy vykresu

Méritko stfedovych znacek

M{zete vypnout méFitko pohledu aplikované na stfedové znacky.

O

Méritko vykresu nastavené na 1:1
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MéFitko vykresu nastavené na 5:1 a vybrana Méritko vykresu nastavené na 5:1 a neni
moznost PFizptlisobit podle méFitka vybrana moznost PFizptisobit podle
zobrazeni méritka zobrazeni

Jestlize chcete vypnout méritko pohledu aplikované na stfedové znacky, zruste v nabidce
Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Osy/Stredové znacky vybér

v vrs

moznosti PFizplisobit podle méritka zobrazeni. KdyzZ je tato moznost vybrana, je
méritko stredovych znacek zalozeno na méritku pohledu vykresu. Kdyz tato moznost neni
vybrana, je méfitko stredovych znacek zalozeno na méritku listu vykresu.

Vzory srafovani
Nové vzory $rafovani DIN ISO 128-50 jsou dostupné v nastroji Srafovani/vypli.
Nové vzory Srafovani:

¢ Slitinova ocel
¢ Uhlikova ocel
e Litina

e Elastomery a pryze
o Tézké kovy
e Lehké slitiny
e Kovy

e Plasty

e Objemy

e Termoplasty
e Reaktoplasty

Pohled na preruseny model ve vykresu
Pomoci nastroje Pohled na preruseny model Y mUZete pro jednotlivé pohledy vykresu
vytvofit 3D preruseny pohled modelu zaloZzeny na konfiguraci.

M{Zete vytvorit prerudeny pohled modelu pro izometrickou orientaci s tradi¢nimi
v v r . v v v r ’ v v g e ’ o .
prerusenymi tvary vCetne presného zobrazeni preruseni potrubi. Timto zpusobem dojde
r 7 v v g ’ 7 O . . 4 r
ke spravhemu preruseni zahnutych dilu a izometrickeho pohledu vykresu.
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&=

Preruseni v sestavé

Preruseni ve vykresu

Zobrazeni pohledu na preruseny model ve vykresu:

1. Vyberte pohled vykresu modelu, ktery obsahuje pohled na pferuseny model.
2. Provedte jednu z nasledujicich operaci:

e Ve spravci PropertyManager Pohled vykresu vyberte v nabidce Referencni
konfigurace moznost Zobrazit v rozloZzeném stavu nebo jako preruseny model.

e Pravym tlacitkem klepnéte na pohled vykresu a vyberte Vlastnosti. V dialogovém
okné vyberte v ¢asti Informace o konfiguraci moznost Zobrazit v rozlozeném
stavu nebo jako pferuseny model a klepnéte na OK.

Pohledové rezy

Standardni bez spojky je zobrazeni Cary fezu pro pohledové fezy, které odpovida normé
ISO 128.

Standardni zobrazeni a Alternativni zobrazeni jsou pfejmenovana na Standardni
se spojkou a Alternativni bez spojky (v tomto poradi). Tento priklad ukazuje ¢aru
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fezu typu Standardni bez spojky. Tato mozZnost ma tlusté ¢ary na koncich Cary fezu a
pfi kazdé zméné sméru Cary fezu.

71 K l

o ol

A

Postup pro nastaveni stylu cary fFezu:

1. Ve vykresu kliknéte na Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Pohledy > Rez.
2. V nabidce Styl ¢ary vyberte nékterou z moznosti:

Standardni se spojkou »® ” Zobrazuje plynulou ¢aru
. fezu ve zdrojovém pohledu.

e
ISV

SN,
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Alternativni bez spojky »® Zobrazuje prerusenou ¢aru
fezu ve zdrojovém pohledu.

1@ ®
o ®

ol I

A ]

Standardni bez spojky T T Zobrazi tlusté Cary na
X X koncich ¢ary fezu a pfi
kazdé zméné sméru cary
fezu.

& [H@
o =g

3. Nastaveni moznosti.
4. Klepnéte na tlacitko OK.

Pismena pohledu v pohledovych Fezech

Umisténi pismen Fezu pro ¢aru fezu Standardni se spojkou a Standardni bez spojky
v - rd . 4 s r v o v ’ v s
se zmeénilo. Pismena pohledu jsou na cCarach pohledovych fezu vzdy umisténa vné Sipek,
’ VI v avr e v ’ O wv.
namisto drivéjsiho umisténi u vrcholu Sipek.
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Pismena Sipek pohledu

Kdyz vytvarite pismeno pohledu spojené se Sipkou pohledu, jako je pomocny pohled nebo
pramét, mizete pismeno pohledu presunout. Je to podobné, jako presouvani pismen
pohledu v pohledovém fezu.

Chcete-li presunout pismeno Sipky pohledu, vyberte Sipku a pretahnéte pismeno. Napriklad:

A O o
- o Ra
‘—
Pismeno pohledu a Sipka Vybrana Sipka pohledu Pfesunuté pismeno pohledu

Detailovani modelu

Vodoznak dilu a sestavy

V pohledu popisti miZete nastavit pozndmky (v ¢asti Oblast poznamek) tak, aby se
chovaly jako vodoznaky. Vodoznaky miZete zobrazit se stanovenou prihlednosti pod
geometrii modelu nebo nad geometrii modelu.

Nastavite-li pozndmku na moznost Vodoznak, miZete ji vybrat pouze v pfipadé, ze
je aktivnim pohledem popisti pohled Oblast poznamek.
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Chcete-li v dilu nebo sestavé vytvofit vodoznak, postupujte takto:

1. Ve stromu FeatureManager rozbalte polozku Popisy .

Kliknéte pravym tlacitkem na moznost Oblast poznamek a kliknéte na tlacitko
Aktivovat.

Klepnéte na moznost Vlozit > Popis > Poznamka.

Vytvorte poznamku pro vodoznak.

Klepnéte pravym tla¢itkem na poznamku a vyberte moznost Vodoznak.
V PropertyManageru v ¢asti Vodoznak postupujte takto:

a) V nastaveni Poradi zvolte, zda bude vodoznak zobrazen Za geometrii nebo Nad
geometrii.

N

o v AW

Prel=

Nad geometrii Za geometrii

b) V pripadé potfeby mizZete upravit Préhlednost.

7. Klepnéte na .

Referencni geometrie
Poznamky a pozice

Poznamky vlajek

Poznamky vlajek jsou metodou pro kfizové odkazy jedné oblasti nebo prvku na vykresu
na seznam poznamek, ¢asto nazyvanych obecné poznamky.

Poznamky vlajek mdzZete vytvaret v obecnych pozndmkach a tyto odstavce pak
parametricky propojovat s pozicemi pozndmek vlajek, které mizete umistovat na vykres.
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O

Motes:

1. Chrome finish
2. Green paint

Vytvareni poznamek s praporkem
Postup vytvoreni poznamky:

Ve vykresu klepnéte na moznost Vlozit > Popisy > Poznamka.

Klepnutim umistite pozndmku do vykresu.

Na panelu nastrojl Formatovani klepnéte na Cislo.

Zadejte ocislované polozky.

Klepnéte na cislo polozky, kterou chcete oznacit praporkem.

Ve spravci PropertyManager v ¢asti Ohraniceni provedte:

a) Vyberte Pridat do prehledu poznamek.

b) Zvolte moznosti.

Kdyz vyberete a pridate dalsi ¢islované polozky, budou pridany do prehledu poznamek.

A

7. Klepnéte na ¥.

Vytvareni pozic poznamek s praporkem

V prehledu poznamek musi byt alespon jedna poznamka s praporkem.

Postup vytvofieni pozic poznamek s praporkem:

Ve vykresu klepnéte na moznost Vlozit > Popisy > Pozice.
Ve spravci PropertyManager vyberte PFehled poznamek.
V Piehledu poznamek vyberte poznamku s praporkem.

Ve vykresu klepnutim umistéte pozici poznamky s praporkem. Pokud ma pozice
poznamky s praporkem obsahovat odkazovou ¢aru, klepnéte nejprve na geometrii.

AW

5. Klepnéte na v.
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Pridani pozic poznamky s praporkem do poznamek
Postup pfFidani pozic poznamky s praporkem do poznamek:

1. Poklepanim zacnéte upravovat poznamku.

V poznamce umistéte ukazatel na misto, kam chcete vlozit pozici pozndmky
s praporkem.

3. Ve spravci PropertyManager Poznamka klepnéte pod poloZzkou Format textu na

moznost Pfehled poznamek b |
4. V dialogovém okné Prehled pozndmek vyberte praporek, ktery chcete vlozit.
5. Klepnutim na OK dialogové okno zavrete.

6. Klepnutim na ¥ zavrete PropertyManager.

Pridani poznamek s praporkem do sdruzené pozice

DA

\‘

Postup pridani poznamek s praporkem do sdruzené pozice:

1. Klepnéte pravym tla¢itkem na sdruzenou pozici a pak klepnéte na Pfidat poznamku
k zasobniku.

2. V Prehledu poznamek vyberte poznamku s praporkem.
3. Klepnéte na tlacitko OK.

Pripojeni k vlastnosti
Popisy mUzete pfipojovat k uZivatelskym vlastnostem v podsestavach.

V okné PFipojit k vlastnosti si mtZete vybrat uZivatelskou vlastnost z kteréhokoli modelu
ve vykresu bez predbézného vybéru nebo pfipojeni odkazové cary.
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Postup pro piipojeni popisu k uzivatelské vlastnosti podsestavy:

1. V pohledu vykresu sestavy, ktera obsahuje podsestavu, vytvorte poznamku
s odkazovou Carou pripojenou k soucasti podsestavy.

2. PFi vytvareni poznamky zvolte ve spravci PropertyManager Poznamka pod polozkou

Format textu moznost PFipojit k vlastnosti =)

3. V okné Pripojit k vlastnosti pod Pouzit uzivatelské vlastnosti z vyberte moznost
Zde nalezeny model.

4. V seznamu kliknéte na polozku Vybrana soucast nebo jiny pohled vykresu.

V pohledu vykresu kliknéte pravym tlacitkem na soucast a pak zvolte polozku Vybrat
jiny.

Vyberte podsestavu.

Jako Nazev vlastnosti vyberte uzivatelskou vlastnost.

V dialogovém okné Spojit s vlastnosti kliknéte na tlac¢itko OK.

v

© ® N

Klepnutim na ¥ zavrete PropertyManager.

Cislovani odstavci

V poznamkach s &islovanymi odstavci miZete odstranit te¢ku za &islem odstavce, pokud
poznamka obsahuje ohraniceni.

Postup odstranéni tecky za cislem odstavce:

1. V poznamce s Cislovanym odstavcem a ohranic¢enim poklepejte na poznamku.

o s v . 1=
2. Na panelu nastroju Formatovani klepnéte na Vlastnosti odstavce +=.

3. V dialogovém okné Vlastnosti odstavce vyberte Nezobrazovat interval s
ohranicenim.

4. Klepnutim na OK dialogové okno zavrete.

5. Klepnutim na ¥ zavrete PropertyManager.

Zména usporadani sdruzenych pozic

Pozice mUzZete v rdmci zasobniku pFeusporadat, nebo je mizZete presunovat mezi
zasobniky.

V tomto pfikladu se pozice “4” pfesunuje mezi dvé pozice “3”.

Chcete-li pfeuspoiadat sdruzené pozice, postupujte takto:

1. Stisknéte klavesu Shift + a kliknéte v zasobniku na pozici.

S vybranou pozici pfemistéte ukazatel v ramci zasobniku, abyste vidéli nahled nového
umisténi pozice.

3. AZ bude pozice na spravném misté, uvolnéte tlacitko mysi.
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Serazeni sdruzenych pozic
Postup cCiselného sefFazeni sdruzenych pozic:

Klepnéte pravym tlacitkem na sdruzené pozice a vyberte Sefadit zasobnik.

oF :
i i

Pred sefazenim Po serazeni

Nastaveni vSech hodnot uzivatelskych vilastnosti na
stejnou hodnotu pro list

Mlzete pouZit stejné hodnoty uZivatelskych promé&nnych $PRPSHEET ve vech listech
vybranim jednoho urcitého listu.

Postup nastaveni hodnot uZivatelskych proménnych na stejnou hodnotu pro list:

1. Klepnéte na polozku Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Listy
vykresu.

2. V Casti Zdroj uzivatelskych vlastnosti pro vice listll vyberte Use custom property
values from this sheet on all sheets (Pouzit hodnoty uzivatelskych vlastnosti
z tohoto listu na vsSech listech) a vyberte dislo listu, ktery chcete pouzit.

Informace o plechu ve vykresech

Zrcadlené nebo odvozené plechové dily si odvodi informace o plechu z nadfazeného dilu.
Tyto informace jsou k dispozici ve vykresech.

Software SOLIDWORKS podporuje u zrcadlenych a odvozenych dil( zobrazeni rozvinutého
tvaru a také rdzné funkce, napfiklad pozndmky ohybu (tabulka ohybu, smér ohybu a Ghel
ohybu) nebo znazornéni ¢ary ohybu.

Vykon

Vylepseni vyhlazovani celého prostredi

VylepsSeni funkce FSAA (Full Scene Anti-Aliasing) pro vykresy umoznuji vyssi vykon.
Pomoci rozéitenych reziml FSAA Ize kromé toho dosdhnout vy3$si kvality vysledkd.
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Prace s vykresy je nyni rychlejsi, protoze software nyni uklada do mezipaméti textury,
nikoli celou geometrii pohledu.

Vyhodnoceni vykonnosti

Nastroj AssemblyXpert je pfejmenovan na Vyhodnoceni vykonnosti a je dostupny pro
vykresy.

Chcete-li spustit vyhodnoceni vykonnosti ve vykresu, postupujte takto:

o o] r . Ve
¢ Kliknéte na Vyhodnoceni vykonnosti @? (panel nastroju Nastroje) nebo na nabidku
Nastroje > Analyzy > Vyhodnoceni vykonnosti.

Podobné jako nastroj Vyhodnoceni vykonnosti u sestav (dfive nazyvany AssemblyXpert),
nastroj Vyhodnoceni vykonnosti u vykresd rozpozna problémy s vykonem a vypise doby
obnoveni pro prvky vykresu, jako jsou pohledy vykresu, entity skici a odkazované soubory.
Tuto zpravu mdzZete pouzit k uréeni, u jakych prvkl vykresu trva dlouho nacteni a
obnoveni.

Listy

Automatické ohranicéeni

Nastroj Automatické ohraniceni umoznuje ovladat kazdy aspekt ohraniceni formatu
listu, a to vCetné rozvrzeni zény a velikosti ohraniceni.

PFi pouziti nastroje Automatické ohraniceni se automaticky aktualizuji ohraniceni a

zony, aby odpovidaly zménam na zalozce Parametry zény dialogového okna Vlastnosti
listu, aniz by bylo potieba ru¢né upravovat format listu. MGzete také zahrnout oblasti

Masky okraju, kde se nezobrazuji prvky formatovani, jako jsou &titky a odd&lovace. To
je uzitec¢né, pokud chcete na listu vytvorit masku oblasti pro poznamky.

Chcete-li pouzit nastroj Automatické ohraniceni, postupujte takto:

1. Ve vykresu klepnéte na Upravit format listu (panel nastroju Format listu).

2. Klepnéte na Automatické ohraniceni 2 (panel nastrojui Format listu).
3. Nastavte nasledujici moznosti:
¢ Na prvni strance spravce PropertyManager Automatické ohraniceni, vyberte polozky,

které chcete odstranit z formatu listu. Naptiklad mizZete odstranit existujici polozky
formatu pred vytvorenim nového inteligentniho ohraniceni.

Kdyz pouzijete nastroj Automatické ohraniceni, ohranic¢eni a oddélovace zo6n
se automaticky zarovnaji a aktualizuji podle existujicich zdn.

¢ Na druhé strance definujete okraje, ohraniceni a zony.

e Na tieti strance definujete oblasti maskovani okrajt pro Stitky a oddélovace zén,
které poskytuji uzitecné umisténi pro poznamky. V tomto prikladu oblast
maskovanych okrajd zahrnuje $titky v pravé horni zéné.
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4. Klepnéte na ¥.

Vytvoreni rozvrzeni zony

Tento priklad pouziva format listu B (ANSI) Na Sirku. Nejprve odstrante stavajici stitky a
oddélovace zony. Potom pridanim novych informaci zony vytvorte ¢tyri radky a Sest
sloupcd.

Chcete-li zobrazit nebo skryt ¢ary zén vykresu, klepnéte na Zobrazit > Useéky zén.

Postup vytvoreni rozlozeni zény:

vrv

Vytvorte novy vykres a vyberte format (velikost) listu B (ANSI) Na SiFku.
Klepnéte na Upravit format listu (panel nastrojt Format listu).

1
2
3. Klepnéte na Automatické ohraniceni L2 (panel nastrojl Format listu).
4

PFi odstrafiovani existujicich $titkd a oddélovadd zén na prvni strance spravce
PropertyManager vyberte pismena zény a oddélovace zény, které chcete odstranit.
Kdyz vyberete pismena a oddélovace, poznamky a ¢ary se zobrazi v seznamu
Odstranit seznam.

Tyto entity nebudou odstranény z listu, dokud neklepnete na ¥ .

v f-ﬁ".
5. Klepnéete na “=.

6. V Casti Velikost zény vyberte Rovhomérna velikost a nastavte Radky na 4 a
Sloupce na 6.

7. V Casti Formatovani zén provedte:

a) Vyberte Zobrazit oddélovace zén.
b) Nastavte moznost Délka oddélovace zony na 0, 25 palce.
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c) Nastavte moznost Délka oddélovace vnéjsi stifedové zony na 0, 25 palce.

d) Nastavte moznost Délka oddélovace vnitFni stfedové zoény na 0, 25 palce.

e) V casti Stitky zén, vyberte Zobrazit popisky sloupcti a Zobrazit popisky
radka.

8. Klepnéte na ®

9. V Casti Maska okraj klepnéte na Plus |;|

10. V grafické plode mlzete zmé&nit velikost masky a pretdhnout ji nad jmenovky pohledd
a oddélovace zén, a tak je maskovat.

11. Klepnéte na ¥ .

12. Klepnéte na moznost Upravit, > Format listu nebo klepnéte pravym tla¢itkem na
libovolné prazdné misto v listu vykresu nebo ikonu listu ve stromu FeatureManager
a vyberte Upravit list.

Po vytvoreni ohrani¢eni a oddé&lovaél zény s pouZitim nastroje Automatické
ohraniceni, se veskeré zmény zén provedené s pouzitim tohoto nastroje nebo funkce
Vlastnosti listu > Parametry zony automaticky aktualizuji.

Vlastnosti dokumentu - Ohraniceni
M{zZete nastavit vlastnosti dokumentu pro ohraniceni listu a formatovani zén.

V otevieném vykresu klepnéte na Nastroje > MozZnosti > Vlastnosti dokumentu >
Ohraniceni.

Zakladni norma skicovani

Zakladni norma skicovani PouZije se nastaveni ze stranky Norma
skicovani.

Okraje papiru

i Styl &ary Nastaveni stylu.

Nastaveni tloustky nebo moznost vybrani

= Tloustka cary Uzivatelska velikost a zadani tloustky.

Dvojité ohraniceni Zobrazeni ohraniceni s pouzitim dvou ¢ar.
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Formatovani zon

Zobrazit oddélovace z6n

Zobrazeni oddélovact zon.

&% Styl cary

Nastaveni stylu.

= Tloustka &ary

Nastaveni tloustky nebo moznost vybrani
UzZivatelska velikost a zadani tloustky.

Oddélovac zén

o

Nastaveni délky pro oddélovac zdny.

ja
T

Oddélovac stredové zény

m

o

Nastaveni délky pro oddélovac vnéjsi
stifedové zony. V tomto prikladu se
oddélovac vnéjsi stredové zdny zobrazuje
v modrém ramecku.
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% Nastaveni délky pro oddélovac vnitini
stifedové zony. V tomto prikladu se
oddélovac vnitfni stfedové zény zobrazuje
v Cerveném ramecku.

Stitky zo6n

Zobrazit sloupce Zobrazeni popiskt sloupcd.
Zobrazit Fadky Zobrazeni popiskl radkd.
Hladina

Hladina

Nastaveni hladiny.

Nejprve musite vytvorit hladiny vykresu,
poté je mlzete zvolit pro vlastnosti
dokumentu.

Funkce Upravit format listu

Mate moznost upravit format listu na zalozce spravce CommandManager nebo panelu
nastrojl Format listu.

e Na panelu nastrojl Format listu klepnéte na Upravit format listu e,

¢ Ve spravci CommandManager Format listu klepnéte na Upravit format listu e,
e Klepnéte pravym tlacitkem na prazdné misto v grafické plose a vyberte Upravit format

listu &1,

Méritko listu

Méritko listu Ize zménit pfimo ve stavovém fadku.

v Vvrs

Pokud chcete zménit méfitko listu vykresu, ve stavovém radku klepnéte na MéFitko listu
a pak na méfitko. Mizete rovnéZ otevfit dialogové okno Vlastnosti listu z nabidky.
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Rohova razitka

Mate moznost definovat nebo upravit rohové razitko na zalozce spravce CommandManager
s .0 ’ .
nebo panelu nastroju Format listu.

Postup definovani nebo Upravy rohového razitka:

1. Provedte jednu z nasledujicich operaci:

e Na panelu nastrojd Format listu klepnéte na Upravit format listu ¥ a pak klepnéte
na Pole rohového razitka &,
¢ Ve spravci CommandManager Format listu klepnéte na Upravit format listu a

pak klepnéte na Pole rohového razitka %5
¢ Ve stromu FeatureManager vykresu klepnéte pravym tla¢itkem na Format listu a

pak na Upravit format listu ¥, potom klepnéte pravym tlacitkem na Format listu
a pak na Pole rohového razitka &
2. Ve spravci PropertyManager Tabulka razitka nastavte moznosti.

3. Klepnéte na .
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eDrawings

Aplikace eDrawings® Professional je k dispozici v softwaru SOLIDWORKS Professional
a SOLIDWORKS Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e 3D pohledy a popisové pohledy
e Popisy soucasti

¢ Rozlozené pohledy

e Zony prianiku v Fezech

¢ Pohledy na preruseny model

e Vykon

e Otaceni modell

e Funkce Zpét a Znovu

e Mérné jednotky

¢ Vylepseni uzivatelského rozhrani
e Svarové housenky

3D pohledy a popisoveé pohledy
Aplikace eDrawings podporuje 3D pohledy a popisové pohledy. Pfredtim byly podporovany
pouze dily.

Popisy soucasti

Kdyz v softwaru SOLIDWORKS ulozite popisy soucasti pro modely, objevi se tyto popisy
v podokné eDrawings Soucasti. Diky tomu vidite informace o soucdastech v sestavé.

Kdyz ulozite model v SOLIDWORKS s pouzitim nazvu soucasti, popisu soucasti nebo
obojiho, pouzije aplikace eDrawings stejna nastaveni.

Chcete-li zobrazit popisy soucasti, kliknéte na Soucasti a

Chcete-li popisy soucasti skryt, kliknéte na Moznosti E V dialogovém okné na zaloZce
Obecné zruste zaskrtnuti moznosti Zobrazit popisy soucasti.

Rozlozené pohledy

Mezi vylepseni rozlozenych pohledl patfi posuvnik pro ovlddani obsahu rozloZzenych &asti
a radialni rozlozeni.
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Posuvnik u rozlozenych pohledt

Kdyz pouzijete nastroj Rozlozit v eDrawings, je snazsi kontrolovat rozsah rozlozeného
V., 7 7 O v r v Ve
pohledu s pouzitim posuvniku, ktery muzete ovladat tazenim.

| |

rl
Zatimco mate v eDrawings otevrenou sestavu, klepnéte na Rozlozit . Pouzijte
posuvnik k uréeni miry rozlozeni pohledu.

Radialni rozlozeni
Umoznuje rozlozit soucasti s radidlnim nebo valcovym vyrovnanim kolem osy.

V softwaru SOLIDWORKS ulozte krok radialniho rozlozeni v modelu. KdyzZ oteviete soubor

|
I'.
v eDrawings a klepnete na Rozlozit , zobrazi se rozlozeny pohled.

Zony pruniku v fezech

KdyZ v softwaru SOLIDWORKS ukladate fezy se zénami priniku, mdzZete vidét pohledy
v eDrawings.

<=
Kliknéte na moznost Orientace pohledu - (panel nastrojd Prihledné zobrazeni)
a vyberte fez.
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Pohledy na preruseny model

Pohledy na prerugeny model vytvorené v softwaru SOLIDWORKS si m{zete zobrazit
v souborech aplikace eDrawings ve formatu .eprt. Toto zobrazeni podporuje pracovni
postup definice na zakladé modelu.

Pohledy na preruseny model umoziuji nasledujici:
e Zvyrazfiovani dotaz{

e 3D pohledy

e Pohledy popisu

e Vice konfiguraci

Klepnéte na MBV (Automaticka vypln) m

Vykon

Doslo k vylepdeni vykonu u velkych dild a sestav v eDrawings.
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Klepnéte na Moznosti E V dialogovém okné na zalozce Obecné v ¢asti Vykon vyberte
Posileni grafiky a Nejrychlejsi. Tim se celkové zlepsi rychlost vykreslovani.

Otaceni modelu

KdyZ otacite model, ovliviiuje rotaci Uroven priblizeni modelu. Kdyz je model pfiblizen,
probiha rotace okolo entity modelu, ktera je nejblize od ukazatele. KdyzZ je model oddalen,
probiha rotace okolo stfedu modelu.

Predtim se model vzdy otacel okolo stfedu scény. Nyni se otaceni v softwaru SOLIDWORKS
chové spige timto zplsobem.

Funkce Zpét a Znovu

MlzZete vratit zp&t nebo obnovit zmény provedené v aktudlni relaci eDrawings.

Tato funkce je dostupna pro nastroje Posunout, Zoom, Otocit, Orientace pohledu,
Rozlozit, Popis, skryti za zobrazeni soucasti a zmény konfigurace.

Pokud chcete vratit zpét zménu, klepnéte na Soubor > Zpét nebo stisknéte CTRL + Z.

Pokud chcete obnovit zrusenou zménu, klepnéte na Soubor > Znovu nebo stisknéte
CTRL + Y.

Tato funkce neni dostupna pro nastroj PFesunout soucast E

Mérné jednotky

Kdyz oteviete soubor SOLIDWORKS v aplikaci eDrawings, zlstanou v eDrawings stejné
meérné jednotky.

Dfive byly vychozi mérnou jednotkou milimetry, bez ohledu na jednotky pouzité pfi
ukladani souboru v softwaru SOLIDWORKS.

VylepsSeni uzivatelského rozhrani

Doslo k implementaci aktualizaci uzivatelského rozhrani, které maji celkové zefektivnit
pracovni postupy.

K dispozici jsou nasledujici zlepseni:

e Zalozky v horni ¢asti okna aplikace eDrawings, které vdm umoznuji se pfesouvat mezi
dokumenty.

¢ Nastroj Upgrade na verzi Professional E (panel nastroju Nastroje) zobrazi
webovou strénku, na které mlzete upgradovat na eDrawings Professional.

Svarové housenky

Aplikace eDrawings podporuje svarové housenky. Kdyz oteviete v softwaru eDrawings
model obsahujici svarové housenky, zobrazi se svarové housenky a popisy v grafické
plose.
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SOLIDWORKS Electrical

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vytvareni popisti dokumenttli v eDrawings

e Vylepseny Spravce vzorcl

e Integrace s CircuitWorks Lite

¢ Omezeni uzivatelskych prav pro data projektu

e Vylepseni prlivodce Vlozit jinak

e Snimek projektu

e Bocni panely vlastnosti

e Filtry zprav

e Dalsi vylepseni softwaru SOLIDWORKS Electrical

Vytvareni popisu dokumentu v eDrawings

M{zete vytvaret popisy dokumentd, vykrest a schémat SOLIDWORKS Electrical s pouzitim
aplikace eDrawings.

Vylepseny Spravce vzorcu

Mezi vylepSeni Spravce vzorcl patfi:

¢ Dlouha jména rozhrani - napfiklad COMPONENT_MARK_ROOQOT misto COM_ROQOT.

e ZaloZka zobrazujici strom dostupnych funkci a operatord. MlZete vybrat funkci nebo
operator a pridat ho do vzorce jednim klepnutim. Mezi funkce a operatory patfi
matematické, datové a retézcové funkce a unitarni, logické, relacni a aritmetické
operatory.

e U kazdého vzorce se zobrazuje tlaCitko Test. Kdyz klepnete na tlacitko Test, zobrazi
se dialog Test vzorce, ktery umozni testovat vzorec a zobrazit vysledek.

e Po vytvoFeni vzorce ho mizete uloZit jako pfeddefinovany vzorec.

Integrace s CircuitWorks Lite

M0zete pouZivat CircuitWorks Lite k automatickému vytvareni souc¢asti SOLIDWORKS ze
souboru EDA (eCAD), ktery popisuje desku plognych spojt (PCB). Pak mdZete vlozit
prislusnou soucast do softwaru SOLIDWORKS.

Deska plodnych spojd (PCB) mize byt vyrobena nebo vdmi navrzena. MlzZete ji pouzit
pro konkrétni projekt nebo importovat do katalogu desek PCB pro pouziti ve vice

projektech. MGzZete také vést vodide a kabely k sou&asti reprezentujici desku plodnych
spoju. Nejprve ale musite definovat pFipojovaci body soucasti.
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Aplikace CircuitWorks Lite podporuje import pouze soubord IDF.

Pokud chcete pridat soucast desky PCB do projektu, vyberte Soucasti > Nova deska
PCB.

Omezeni uzivatelskych prav pro data projektu

UZivatelé s roli manazera projektu nebo vysSsi mohou omezit prava pro Upravu informaci
projektu na urcité skupiny.

UzZivatelé, ktefi maji zakazany Upravy seSitu, nemohou upravovat vlastnosti pfislusného
sesitu ani jeho soubord nebo sloZek a nemohou otvirat jeho soubory. Mohou ale zobrazit
nahled souborl ze sesitu, upravovat zapojeni vodi¢l a spravovat smé&rové Sipky ze soubord
v seSitu a upravovat soucasti.

Pokud chcete nastavit omezeni pFistupu, vyberte sesit a klepnéte na Konfigurovat
pFistupova prava.

VylepsSeni pravodce Vlozit jinak

Kdyz zkopirujete a vlozite prvek, mlZete ho pFifadit existujici znacce, vytvofit novou
znacku pro entitu a pfejmenovat prvek.

Toto vylepSeni se vztahuje na sesity, slozky, soubory, umisténi, funkce, soucasti, kabely,
kabelové svazky, styly vodi¢Q, styly kabel(, vodi¢e a ekvipotencidlni ¢ary.

PFedtim privodce VloZit jinak umozfioval vybrat pouze jednu akci pro kazdy typ prvku.
Napriklad bylo mozné ponechat stavajici znacku pro vSechny kabely, ale neslo ponechat
stavajici znacky pro nékteré kabely a vytvorit nové znacky pro ostatni kabely.

Snimek projektu

Mate moznost vytvaret snimky projektu a v pripadé potreby je pozdéji obnovit. Snimky
se ukladaji do archivnich soubord .tewzip ve sloZce Snapshots.

Software SOLIDWORKS Electrical vas vyzve k ulozeni snimku pFi zavirani opravy. Snimek
ale mUzete uloZit kdykoli pomoci prikazu v pasu karet nebo ve stromu sou¢asti/dokumentd.
MlzZete také nastavit automatické uklddani snimk{ v pevnych intervalech.

Dale mate moznost zahrnout do snimku zavislosti v projektu nebo je naopak vynechat,
aby byl archivni soubor mensi.

BoCni panely vlastnosti

Nové bocni panely na pravé strané uzivatelského rozhrani vam pomohou rychleji vyhledat
informace a provadét akce s pomoci méné klepnuti.

Na panelech se zobrazuji vlastnosti objektd, jako jsou polozky stromu dokumentd a
stromu soudasti a grafické entity a symboly v grafické plose. Vlastnosti jsou vypsany ve
formatu mrizky.

V zavislosti na typu entity poskytuje jedna nebo vice zaloZek pristup k rdznym vlastnostem.
Napfiklad panel vlastnosti pro elektrické vedeni (vodice) zahrnuje zalozky pro styl vodice,
kabel, ekvipotencialni ¢ary a grafické vlastnosti. PFi vybrani dvou nebo vice objektt se
zobrazuji zalozky pro vice typu objektd.
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SOLIDWORKS Electrical

Panely se ve vychozim nastaveni zobrazuji na pravé strané rozhrani, ale mizete je
presunout a uloZit zménéné rozloZeni panelu.

K panelim muzete pFistupovat ze spravce CommandManager SOLIDWORKS Electrical.

Filtry zprav
M{zZete vytvofit vice filtrd pro zpravu. Toto vylepeni umoZfiuje pouZit stejnou zpravu
s odpovidajicim filtrem pro rlizné scénare. Jiz nemusite vytvaret vice kopii zpravy a
spravovat je zvlast.
Zalozka Filtry v editoru konfigurace zprdv umozfiuje vytvaret a upravovat filtry. MdzZete
vytvaret filtry s vice podminkami pro hodnotu poli s pouzitim logickych operatort (<, <=,
>, >=, =, <>, LIKE) a booleovskych podminek AND/OR. Pfiklad: WHERE ( ((Polel >
Hodnotal) AND (Pole2>Hodnota2)) OR Pole3=Hodnota3).

Po vytvoreni filtru ho miZete pfidat do zpravy v Manazeru zprav.

Dalsi vylepseni softwaru SOLIDWORKS Electrical

e Nové rozhrani usnadfiuje spravu atributl razitka. Jeho prvky jsou podobné prvkim
pouzivanym ke spravé atributd symbold.

e Nova zalozka v konfiguraci odkazl PDM umoZfiuje jednoduse spravovat zpravy.

e Mate moznost spravovat preklady v mnozstvi jazykd, nikoli pouze v jazycich uréenych
ve vlastnostech projektu.

e V 3D modulu Routing mdzZete definovat pocatek a cil tras kabeld pro skiiné& pomoci
umisténi kabelu.
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SOLIDWORKS Flow Simulation

K dispozici jako samostatné prodavany produkt, ktery Ize pouzit s aplikacemi SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional nebo SOLIDWORKS Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Nastaveni sité

e Zrcadlené vysledky pro symetrické modely
e Dynamicka analyza

e Import viastnosti slunecniho svétla

Nastaveni sité

Vylep$eni nastaveni sité zahrnuji jednotnou sit, Fidici roviny a obrazky kvality.

e Jednotna sit. Pro lep$i konvergenci mizZete kolem téla vytvofit jednotnou sit.
Ekvidistantni zjemnéni zajistuje jednotnou sit kolem téla s minimalnim usilim.

e Mezery. Ve fazi vytvareni sité mlZete mezery uréité velikosti automaticky vyplnit
objemem.

e Uzivatelské rozhrani. PropertyManager Nastaveni sité je aktualizovan novym rozhranim.

e Ridici roviny Ridici roviny maji vylepéenou specifikaci.

¢ Nahledy. Je dostupny nahled sité.

e Obrazky kvality. Obrazky kvality sité ukazuji, kde je sit pfilis hrubd, kde je nedostate¢né
vyfeSend geometrie a tak dale.

Zrcadlené vysledky pro symetrické modely

Pro modely, které pouzivaji rovinu soumé&rnosti, mizete zobrazit grafické vysledky
na uplném modelu.

V ¢asti Cut plots and Surface Plots (Rezy a ploéné obrazky) zvolte moZnost Mirror
results (Zrcadlit vysledky).
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Dynamicka analyza

Vylep3eni pfechodové analyzy zahrnuji vnofené iterace, vysledky zprimérované podle
v r o
casu a data vysledku.

¢ Vnofrené iterace. Pfechodova analyza je robustnéjsi, kdyz se pouziva delsi ¢asovy krok
s vyuzitim algoritmu vnofenych iteraci. Pouzitim delSiho ¢asového kroku (v pfipadech,
kdy nechcete sledovat jemné detaily prechod() mizete vypocet prechodl zrychlit.

e Vysledky zpriimérované podle ¢asu. U prechodovych Gloh nékdy potfebujete pozorovat
pole toku zprlimérované podle ¢asu, a ne podle mnoziny poli v pfesném &asovém
okamziku. Vysledky zpriimérované podle ¢asu mizete pro uréity parametr ulozit na
zalozce Solving (Reseni) v okné Calculation Options (MoZnosti vypoctu).

e Data vysledkl. Data vysledkt pfechodld mohou byt mensi, kdyz namisto véech
parametr( uloZite jen urcité parametry.

Import vlastnosti slunecniho svétla

Vlastnost studie sluneéniho svétla ze softwaru SOLIDWORK mUzete propojit s projektem
slune¢niho zareni.

V okné Obecna nastaveni v ¢asti Solar radiation (Slunecni zareni) zvolte SOLIDWORKS
Sunlight, abyste propojili mezni podminku slunec¢niho zafeni s nastavenim pro Sunlight
(Slunec¢ni svétlo).
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Import/Export

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Export viastnosti materialu do souborti IFC 2x3
e Export do formatu IFC 4.0

e Import optickych viastnosti

e Import soubord PTC Creo 3.0

e Import STL modeld

Export vlastnosti materialu do soubort IFC 2x3

Vlastnosti materialu, jako je hmotnost, povrch a objem, pfifazené modeldm SOLIDWORKS
mzete exportovat do soubort IFC 2x3.

Tyto vlastnosti se ulozi s exportovanym souborem a jsou dostupné, kdyz soubor otevrete
prohlizeem s funkcénosti IFC.

Export do formatu IFC 4.0

Software SOLIDWORKS podporuje export do formatu IFC 4.0, ktery usnadnuje sdileni
dat navrhd se systémy Building Information Modeling (BIM).

Nasledujici data souboru SOLIDWORKS Ize mapovat na soubor IFC 4.0:
e Geometricka data
e Vlastnosti materiall a hmoty

e Mozaikovana geometrie
e Barvy ploch a tél

Export do formatu IFC 4.0 je podporovan pro nasledujici prvky:
Dily

Sestavy nejvyssi Urovné

Vicetélové dily

Svarené dily

Export do formatu IFC 4.0 provedete takto:

1. Kliknéte na nabidku Soubor > Ulozit jako.
V okné Ulozit jako provedte nasledujici:
a) V poli Ulozit jako typ vyberte moznost IFC 4 (*.ifc).
b) Klepnéte na MozZnosti.
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3. V okné Moznosti exportu provedte nasledujici:

a) Vyberte, zda ma byt soubor IFC 4.0 typu OmniClass nebo UniClass2 a rozbalenim
polozek vyberte tfidu, kterou chcete pouzit.

b) Vyberte Jednotky.

c) V casti Export IFC4 vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

e BREP
e BREP a mozaikovani
e mozaikovani

d) Klepnéte na tlacitko OK.

4. Vyberte ndzev souboru a umisténi, zadejte volitelny popis a klepnéte na OK.

Import optickych vlastnosti

Software SOLIDWORKS analyzuje vstupni barvy a pfi jejich pFifazovani k novému dilu
nebo sestavé SOLIDWORKS je kombinuje. To snizuje pocet optickych vlastnosti
vytvarenych pti importu souborl se vzhledy a $etfi ¢as pfi nahravani importovanych
modeld.

Vysledky analyzy jsou nasledujici:

¢ Jestlize importovany soubor obsahuje stejné definice barev pro vSechny plochy na
jednom téle, vytvofi software pro celé télo jeden vzhled.

¢ Jestlize soubor obsahuje stejné definice barev pro vSechna téla v dilu, vytvofi software
pro cely dil jeden vzhled.

e Jestlize importovana sestava obsahuje stejné definice barev pro vSechny soucasti
sestavy, vytvori software pro celou sestavu jeden vzhled.

Barvy definované na prvcich v importovaném souboru zlstanou ve finalnim modelu
zachovany.

Import soubort PTC Creo 3.0

Software SOLIDWORKS nyni umoZfiuje otevirani soubord PTC Creo® 3.0.

Dily a sestavy jsou podporovany, a to véetné véech starsich parametrl import{ ze softwaru
Pro/ENGINEER®.

Import STL modelu

M{zZete importovat soubory .sTL obsahujici az 500 000 stranek (asi 24 MB pro binarni
format souborl .sTL a asi 138 MB pro ASCII format soubord .STL).

Toto zvétSeni je priblizné:
e 25krat vétsi nez bylo dfive povoleno pro soubory tél .sTL.
e 5krat vétsi neZ bylo dFive povoleno pro soubory povrch{ .STL.

PFi importu soubort tél a povrchl . sTL jste upozornéni, ze prevod mize trvat velmi
dlouho a Ze mate moznost tento import zrusit.

Vykonnost importu se vSak vyrazné zvysila. Napfiklad doba potfebna pro import souboru
tél .sTL se 20 000 trojuhelniky je nyni tfikrat kratsi, nez tomu bylo v SOLIDWORKS 2015.

U soubor( povrchl .sTL dava pFisnad kontrola méné vyznamné vysledky.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Export revizni zpravy do Net-Inspect a QualityXpert
e Vodorovny a svisly format zpravy
¢ Samostatna vylepseni aplikace SOLIDWORKS Inspection

Export revizni zpravy do Net-Inspect a QualityXpert

Revizni zpravy mizZete exportovat pfimo do online systému jakosti Net-Inspect a
QualityXpert pro zajisté&ni analyzy procesni zplsobilosti nebo pro sledovani svého
dodavatelského retézce.

Export revizni zpravy:

1. Vytvorte pozici na vykresu.

2. Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
e Export do Net-Inspect
e Export do QualityXpert

3. V dialogovém okné zadejte svoje pfihlasovaci idaje a klepnéte na OK.
Revizni zprava bude nahrana a bude vygenerovano cislo FAI.

Vodorovny a svisly format zpravy

Mate moznost vytvaret revizni zpravy ve svislém nebo vodorovném formatu, aniz byste
museli ménit format zpravy v aplikaci Microsoft Excel.

Ve vodorovném formatu zpravy jsou charakteristiky usporadany ve sloupci a vlastnosti
jednotlivych charakteristik (napf. vysledky nebo metody revize) jsou uvedeny vodorovné
na radcich.

Format zpravy zvolite takto:

1. Kliknéte na ikonu SOLIDWORKS Inspection % a vyberte moznost Editor sablon.
2. V okné, které se otevie, vyberte Sablonu a kliknéte na tlacitko OtevFit.
3. V okné Editor Sablon SOLIDWORKS Inspection vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

¢ Svisle usporadana sablona
e Vodorovné usporadana sablona

4. Zadejte ostatni nastaveni editoru Sablon a kliknéte na tlacitko Hotovo.
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Samostatna vylepSeni aplikace SOLIDWORKS Inspection

Tyto funkce jsou dostupné pro samostatny produkt SOLIDWORKS Inspection.

Vymazani vice vyslednych rozméru
Vice vyslednych rozmérd mlzete vymazat najednou misto jednotlivé.

Vymazani vice vyslednych rozmér:

1. V okné Zadani rozmé&r{ vyberte vice sloupct pomoci klaves Ctrl a Shift.
2. Klepnéte pravym tlacitkem na zahlavi sloupce.
3. Klepnéte na Odstranit.

Editor optického rozpoznavani znakl

Aby bylo moZno Iépe vyuZit optické rozpoznavani znakd, mate k dispozici editor, ktery
umoznuje vytvaret vlastni slovniky pro OCR, které rychle a presné interpretuji pisma a
symboly. Editor OCR tak umoZfiuje dosédhnout lepsich vysledk( a udetfit ¢as pfi vytvareni
reviznich zprav a vykresu s pozicemi.

Algoritmus OCR vyuziva slovniky k naéiténi a interpretaci informaci ze soubori PDF nebo
TIFF. V piipadé vykresG vytvorenych ve vétsiné softwarl CAD v dostate¢né kvalité funguje
OCR pomérné dobre; v pripadé malého rozliseni, problémd s rozpoznévanim pisma nebo
skenovanych dokument( ovéem jeho presnost vyrazné klesa.

Editor OCR umoznuje vytvaret a upravovat slovniky pro OCR. Staci otevfit soubor PDF
nebo TIFF, ruéné vybrat znaky a urcit spravny vysledek. Mate-li definici znakd hotovou,
mUzete vysledky uloZit jako novy slovnik OCR. Slovnik poté mizete pouzit v jiném projektu
nebo jej poskytnout ostatnim uzivatelim ve vasi organizaci.

Vytvoreni vlastniho slovniku OCR
PFi definovani znak( dosdhnete nejlepsich vysledkd pFi tiech az péti iteracich zachyceni
jednoho znaku.

Postup pro vytvofreni vlastniho slovniku OCR:

1. Spustte v aplikaci SOLIDWORKS Inspection nastroj OCR Editor jednim z ndsledujicich
zpUsobu:

¢ V hlavni nabidce SOLIDWORKS Inspection kliknéte na polozku OCR Editor.
e S projektem otevienym v SOLIDWORKS Inspection kliknéte na zélozce Dom{ na

Moznosti. V okné Moznosti na strance Zpracovani obrazkd/OCR kliknéte na OCR
Editor.

2. Kliknéte na PFidat vykres [# (panel nastroji Vykres).

3. V okné Otevrit vyberte soubor vykresu ve formatu .pdf, .tif nebo .tiff a kliknéte
na tlacitko Otevrit.

Vybrany dokument se otevie v oblasti zobrazeni.

4. Pomoci posuvnik( a nastrojd pro Zobrazeni prejdéte ke znakdm, které chcete
definovat.

5. Provedte jednu z nasledujicich operaci:

140



SOLIDWORKS Inspection
e Kliknéte na Vyjmout (obecny panel nastrojd) a vyberte jeden nebo vice znakl
pro manualni definovani.
Pod Vyjmuti zadejte Hodnotu, ktera se ma pro vybrané znaky pouzit.
M{zete pouZit alfanumerické znaky nebo symboly.

e Kliknéte na Auto Extract (Automaticky vyjmout), abyste vybrali jeden nebo vice
znakU a software se pokusil rozpoznat je.

Hodnota a soufadnice vybranych znak{ jsou uvedeny v tabulce pod oblasti zobrazeni.

Pokud je hodnota nesprévna, mlzete ji vybrat v tabulce a ruéné upravit.

Optické rozpoznavani znakl pro uzivatelské vilastnosti

V okné Vlastnosti projektu mdzZe pro ziskavani informaci pro uzivatelské vlastnosti pfimo
z dokument{ pouzit optické rozpoznavani znakd (OCR).

Kliknéte v nabidce UZivatelské vlastnosti na moznost OCR = pro danou vlastnost; tim
zahajite optické rozpoznavani znak( stejné jako u jinych vlastnosti, napt. Nazev dilu,
Cislo dilu nebo Verze dilu.

Urceni vysledkl exportu

KdyZ vytvotte zpravu softwaru SOLIDWORKS Inspection obsahujici velky po&et vysledkd,
O v 7 v v v ’ v V. 7 ’

muzete na zalozce Méreni v okneé Exportovat do Excelu urcit, které vysledky se budou

exportovat.

Vyberte z nasledujicich moznosti:

Moznost Komentar

Vse Exportuje do zpravy vsechny vysledky.

Results Exportuje do zpravy vami vybrané vysledky.
Cisla vysledkl a rozsahy vysledkl méreni zapisujte oddélené
carkami.
Napriklad:

e 1-10: export prvnich 10 vysledkd.
e 1-10,15,18: export prvnich 10 vysledkl a vysledkd 15 a 18.

Poslednich n Exportuje poslednich n vysledkl, pfic¢emz n je vdmi zadana
hodnota.

Jestlize napf. zadate 10, bude se exportovat poslednich 10
vysledkd.
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SOLIDWORKS MBD je k dispozici jako samostatné prodavany produkt, ktery je mozné pouzivat
s aplikacemi SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional nebo SOLIDWORKS Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Vylepseni publikovani 3D PDF
¢ Editor sablon 3D PDF
¢ Viditelnost zalozky 3D pohledy

VylepsSeni publikovani 3D PDF

Publikovani v 3D PDF bylo zdokonaleno:

M{Zete pouZivat styly zobrazeni Stinovani s hranami a Odstranéné skryté &ary.
MU{zZete exportovat neotocené nalepky a textury do 3D PDF, pfitom ale nesmi byt
nalepky a textury na stejné plose.

Do 3D PDF miZete zahrnout priméty.

Do 3D PDF miZete zahrnout nezavisly vyrez, pokud jej $ablona obsahuje.

1. V editoru Sablon 3D PDF klepnéte na Nezavisly vyFez a vlozte jej do Sablony.
2. Ve spravci PropertyManager Publikovat do 3D PDF vyberte zobrazeni z nabidky
Nezavisly vyrez.

Do 3D PDF miZete zahrnout vice kusovnikl a mlzZete zvolit, které sloupce budou v
kusovnicich zahrnuty.

1. V editoru Sablon 3D PDF klepnéte na Tabulka kusovniku a vloZte ji do Sablony.

2. Na strané 2 spravce PropertyManager Publikovat do 3D PDF v nabidce Vystup
tabulky kusovniku vyberte kusovnik a sloupce pro zahrnuti do vystupu.

Zvolte Vyloucit ze zobrazeni poznamek pro skryti kusovniku z primarniho
zobrazovaciho pole v 3D souboru PDF.

Editor Sablon 3D PDF

Obecné tabulky

V Editoru $ablon 3D PDF miZete do $ablony pfidat obecné tabulky z existujicich $ablon
tabulky SOLIDWORKS.

142



SOLIDWORKS MBD

Postup pfFidani obecnych tabulek:

1. V otevrené Sabloné v Editoru Sablon 3D PDF klepnéte na Obecna tabulka @
2. V dialogovém okné Otevrit vyberte tabulku a klepnéte na Otevfit.

Nyni mdZete tabulku umistit a zmé&nit jeji velikost.

Vice kusovniku

V Editoru $ablon 3D PDF mUzete pridat vice neZ jeden kusovnik do $ablony. Pokud existuje
vice kusovnikl, miZete prifadit tabulku ke kusovniku v plvodnim dokumentu nebo se
fidit poradim sestavy.

Postup pFidani vice kusovniki:

1. V oteviené Sabloné v Editoru Sablon 3D PDF klepnéte na Tabulka kusovniku 3,
Nyni mUZete tabulku umistit a zménit jeji velikost.

2. Opakujte krok 1 pro pridani dalsSich tabulek kusovniku.

Vice pohledil

V Editoru $ablon 3D PDF muZete ptidat do &ablony vice pohled(. MZete promitnout
pohledy z primarniho pohledu nebo pohledy mohou byt nezavislé a pfifazené z nastroje
Publikovat do 3D PDF.

Postup pFidani vice pohledii do sablony 3D PDF:

V oteviené Sabloné v Editoru Sablon 3D PDF klepnéte na jednu z nasledujicich
moznosti:

Volba Popis

Nezavisly pohled Nezavislé pohledy nejsou zavislé na plvodnim pohledu nebo
paleté 3D pohledi. UZivatelé mohou uréovat pohled ve findlnim
dokumentu PDF klepnutim pravym tlacitkem a vybranim
z kontextové nabidky nebo pouzit mysi ovldadané nastaveni
priblizeni a orientace.

Promitnuty pohled Umoznuje vytvorit pohled, ktery Ize pfiradit zadni, horni,
spodni, pravé nebo levé orientaci primarniho pohledu.

Pridavani listd PDF
V Editoru ablon 3D PDF miZete pfidat vice neZ jeden list PDF do $ablony.

Postup pFidani vice listli PDF do Sablony:

V oteviené Sabloné v Editoru Sablon 3D PDF v dolni ¢asti okna v oblasti zalozek
klepnéte na zalozku Plus.

Odstranéni listi PDF
V Editoru $ablon 3D PDF mUZete odstranit listy PDF ze $ablony.
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Postup odstranéni listli PDF ze sablony:

1. V oteviené Sabloné v Editoru Sablon 3D PDF v dolni ¢asti okna v oblasti zalozek
klepnéte na Odstranit zalozku na zalozce.

2. V dialogovém okné Odstranit zalozku klepnéte na Ano.

Viditelnost zalozky 3D pohledy

Zalozka 3D pohledy je viditelna pro vSechny uzivatele.

Predtim byla zalozka 3D pohledy pfistupna pouze pro uzivatele softwaru MBD. K zaloZce
3D pohledy mohou nyni pfistupovat vsichni uzivatelé, pokud model obsahuje 3D pohledy,
a mohou aktivovat libovolny pohled. Pro zachytavani, Gpravu a publikovani 3D pohledd

potfebujete licenci MBD.
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Zobrazeni modelu

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vylepseni popist

e Vykreslovani v rezimu komiksu v grafice RealView
¢ Vylepseni vykreslovani v aplikaci PhotoView 360

¢ Paralelni mozaikovani pfii obnoveni grafiky sestavy
e Zachovani vzhledl u odvozenych dild

e Moznosti odsazeni Fezu

Vylepseni popisu
Prace s popisy je nyni snazsi diky vylep&enim v umisténi popisi a novym funkcim.

V predchozich verzich softwaru SOLIDWORKS byly pfekryvajici se popisy ve slozitych
mistech modelu Spatné Citelné a obtizné se s nimi manipulovalo.

[Body 4 3: [discard |
’ Body 1 5 [efscard |
PR

Body THBody 4 ¥ |keep
Body 5o |kee e e e y 1 1ibody 2 3 [discard]

Eod Fr-ldiscard
a Body 3, 7 [kee 3, 3t [discard |
[Body 3, 1 - Body 5 3 [discard |
fr‘rr
f...f

Body 5 1 [discard

Ve verzi SOLIDWORKS 2016 jsou popisy umistovany s minimalnimi pfekryvy vynasecich
¢ar i vlastnich popisd, coz usnadfiuje &itelnost a manipulaci i v komplikovanych situacich.
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- - -

[Body 1 2fkeen | pBody 2 aifkeep |/c})sag_ﬁ 4, 2i[keep |

v

| EBody 4, 1:|discard

| Body 4, 3:|discard |

—uy

i

| Body 2, 1:|disu:ard ) _ d 1

Body 5, 1:| discard

Body 1, 1| keep

[

Body 5, 2:|keep

Jestlize je v grafické ploSe zobrazeno vice nez pét popisd, zobrazi se u kazdého z nich
Spendlik, ktery umoznuje dany popis zafixovat.

Spendlik 4 Pri priblizeni/oddaleni, otoceni nebo presunuti
neaktivni | Body 1, 2:|discard | modelu se premisti i popis.
ki
Spendlik aktivni »* PFi pFiblizeni/oddaleni, otoCeni nebo presunuti
| Téla 1 |zm;it | modelu z{stane popis na stejném misté
& v grafické plose. Ostatni popisy se pohybuji
spole¢né s modelem.
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Jestlize popis prvku jako napf. asymetrického zaobleni obsahuje vice hodnot, miZe jej
pomoci ikony dole rozbalit a zobrazit si vSechny hodnoty, nebo jej naopak sbalit a zobrazit
si pouze primarni hodnotu:

Paolomér 1: 10 mm Polomér ;|10 mm

hd Polomér 20 |10 mm
Kuzelowé rd: | 0.5
Fa
Sbaleny popis Rozbaleny popis

Vykreslovani v rezimu komiksu v grafice RealView

V rozhrani grafiky Open GL a RealView mizete zapnout rezim komiksu, ktery doplni na
hrany a plochy komiksové efekty.

Viykreslovani v rezimu komiksu umozfiuje pridat do model( RealView nerealisticky
komiksovy efekt.

Chcete-li zapnout komiksové vykreslovani v grafice RealView, postupujte takto:

1. Spustte rezim RealView; mate nasledujici moznosti:

¢ Kliknéte na nabidku Zobrazeni > Zobrazit > RealView.

e V panelu nastroji Prihledné zobrazeni rozbalte polozku Nastaveni zobrazeni a
kliknéte na moznost RealView.

2. Spustte komiksové vykreslovani; mate nasledujici moznosti:

¢ Kliknéte na nabidku Zobrazeni > Zobrazit > Komiks.

e V panelu nastrojd Prihledné zobrazeni rozbalte polozku Nastaveni zobrazeni a
kliknéte na moznost Komiks.

Chovani funkce Komiks zavisi na tom, zda je aktivovana aplikace PhotoView 360.
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Zmény nastaveni kartonu pomoci PhotoView 360

Jestlize jste pridali PhotoView 360 pfi vybéru Karton, propoji se chovani nastroje Karton
s nastavenimi Vykreslovani obrysu/kartonu ve spravci PropertyManager pro PhotoView
360.

Kdyz vyberete karton, objevi se na obrazovce zprava, ze aktivaci kartonu povolite moznost
vykreslovani kartonu v PhotoView 360.

Nastaveni kartonu v nastroji PhotoView 360 zménite takto:

1.

V otevieném modelu kliknéte na nabidku Nastroje > Dopliikové moduly a pridejte
modul PhotoView 360.

Klikn&te na nabidku PhotoView 360 > Moznosti .
Rozbalte Vykreslovani obrysu/kartonu.

Moznost Vykreslovani obrysu/kartonu uz je vybrana, protoze jste vybrali
Karton.

Volitelné mizete zadat tloudtku &ary a upravit barvu &ary.
Vyberte jednu z nasledujicich mozZnosti:

@ Vykresleni pouze se skicovymi hranami
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e Vykreslit s obrysovymi hranami a stinovanim

Zmeény nastaveni kartonu pomoci moznosti zobrazeni
modelu

KdyZ neni ptidén nastroj PhotoView 360, mizete chovani kartonu fidit zmé&nou nastaveni
Dokumentu v okné Moznosti, které ovlada barvu a tloustku ¢ary v zobrazeni modelu.

Postup pro zmény nastaveni kartonu pomoci moznosti zobrazeni modelu:

1. V panelu nastroju Prihledné zobrazeni rozbalte Nastaveni zobrazeni a kliknéte na
RealView a Karton.

2. Klepnéte na polozku Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Zobrazeni
modelu.

3. Chcete-li zménit barvu hran kartonu, zvolte v ¢asti Barvy modelu / prvku moznost
Komiksové hrany a kliknéte na Upravit.

4. Pro tloustku hran kartonu zadejte nebo vyberte hodnotu mezi jednim a Sesti pixely.
5. Klepnéte na tlacitko OK.

Obrazek ukazuje vysledek vybéru modré barvy a tloustky dvé pro hranu kartonu.
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Vylepseni vykreslovani v aplikaci PhotoView 360

Pristup k perspektivhim pohledtim vykresleni

Jestlize pFi pripravé na konec¢né vykresleni nemate nastaven perspektivni pohled nebo
kameru s aktivovanou perspektivou, zobrazi se okno s vyzvou, abyste pridali kameru
nebo aktivovali perspektivni pohled.

Vykresleni provedené se zapnutym perspektivnim pohledem nebo s kamerou s aktivovanou
perspektivou bude realisti¢téjsi. Ve starsich verzich software SOLIDWORKS zjistoval, zda
je perspektiva nastavena, a zobrazil doporuceni zapnout pohledy nebo aktivovat kameru
s perspektivou. Ve verzi SOLIDWORKS 2016 je tato zprava nahrazena oknem, které
umoziuje nasledujici:

e Pridat kameru

Zrusi aktudini vykreslovani a otevie PropertyManager Kamera, kde mlzete pridat
kameru.

Chcete-li pokracovat ve vykreslovani, kliknéte na moznost Okno nahledu, Integrovany
nahled nebo Konec¢né vykresleni.

e Zapnout perspektivni pohled
Zapne perspektivni pohled; poté miZete pokracovat ve vykreslovani.
e Pokracovat bez kamery a perspektivy

Aktualni vykreslovani bude pokraCovat bez zapnuti perspektivy i pridani kamery.

Pridavani rozmazani pohybem do animaci

PFi ukladani animace mizete pouzit efekt rozmazéni pohybem, ktery simuluje dynamicky
pohyb statického obrazu pohybujiciho se objektu.

Protoze se objekty musi pohybovat, aby efekt rozmazani vznikl, je tento efekt finalniho
vykresleni propojen s nastrojem SOLIDWORKS MotionManager. Mate moznost pridat
rozmazani pohybem do animace nebo extrahovat z pohybové studie jeden snimek a pridat
efekt rozmazani k nému.

Pridani popist a kot do konec¢ného vykresleni

Do finalniho vykresleni v aplikaci PhotoView 360 mUzete pridat i kéty a popisy, pokud
jsou ovsem aktualné zobrazeny v daném dilu nebo sestavé.

Vzhledem k obrazu v grafické ploSe SOLIDWORKS jsou koty a popisy ve finalnim
vykresleni:

e Proporcionalné stejné
¢ Ve stejné relativni poloze
e Obsahuji stejny text, symboly a vynaseci ¢ary

Zahrnuti popist a kot do koneéného vykresleni:

1. Provedte jednu z nasledujicich operaci:

¢ Klepnéte na PhotoView 360 > Naplanovat rendrovani.
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V dialogu Naplanovat rendrovani vyberte Vykreslit viditelné popisy a koty.

Pokud chcete vytvofit dalsi soubor .png, ktery obsahuje pouze popisy a koty,
vyberte UloZit popisy k jednotlivému obrazku.

¢ Klepnéte na PhotoView 360 > Konecné vykresleni.
Zobrazi se dialogové okno s moZnostmi zahrnuti két a popisu.

KdyZ vyberete moznost Zahrnout do konec¢ného vykresleni kéty a/nebo
popisy, bude okno Kone&né vykresleni vynechdno a midzZete ihned uloZit nahled
pomoci okna Ukladani obrazku.

Vyberete-li moznost Vykreslit bez kot a popisi, otevie se okno Konec¢né
vykresleni, kde miZete vykresleni podrobné& nastavit a poté uloZit obrazek. Koty
a popisy zobrazené v grafické plose se nevykresili.

Pokud vyberete vykreslovani két a popist, zobrazi se indikator prib&hu Vykreslovani
popisl informujici o pfenosu informaci o modelu do aplikace PhotoView 360.

2. Po dokonceni vykreslovani klepnéte na OK.
Vykresleny obrazek bude obsahovat koty a popisy.

Ovladani osvétleni v aplikaci PhotoView 360 pomoci
korektur

Korektury aplikace PhotoView 360 umoznuji nastavovat osvétleni tak, ze si ucinek
provedenych zmén zobrazite v rliznych korekturach. Kazdy obrazek predstavuje jiné
nastaveni primarniho osvétleni v aplikaci PhotoView 360.

Jas vykresleni, jas pozadi a odrazivost prostfedi je Fizen oknem Korektura osvétleni
v Ve . 7 v v M 7 7 e o r v v
prostredi PhotoView 360, které umoznuje rychlé zobrazovani ruznych zmen téchto

o
parametru.

V korekture miZete experimentovat se zmé&nami osvétleni PhotoView 360. Pomoci
korektur ale nelze ménit nastaveni fyzickych svétel (bodovych, kuzelovych ani
smérovych), ktera jsou v aplikaci PhotoView 360 zapnuta.
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Korekturu osvétleni prostiedi PhotoView 360 oteviete takto:

Provedte jednu z nasledujicich operaci:

¢ Kliknéte na nabidku PhotoView 360 > Korektura.

e Na zalozce DisplayManager kliknéte na moznost Zobrazit prostiedi, svétla a kamery,
kliknéte pravym tlacitkem na polozku Svétla PhotoView 360 a vyberte moznost
Korektura osvétleni prostredi.

e V CommandManageru Nastroje vykreslovani nebo na panelu nastroji Nastroje
vykreslovani kliknéte na moznost Korektura.

[ i 508t e Bt et Bt
T Hirm P i ==

||

..............

" " "
= ENEL - JESIASIASY
M| NG = M|

Frem T —

L B ra Pagearary 1

------------ i o Baray -

Y

g 1 g il s Tl D o

AR

=] G e

Korektura obsahuje sady nahledd vykresleni. Nahledy v levé ¢asti zobrazuji vysledky pfi
snizeni hodnot jasu vykreslovani, jasu pozadi a odrazivosti prostifedi. Nahledy v pravé
Casti ukazuji vysledky pfi zvysSeni téchto hodnot. Ve vychozim nastaveni se na kazdé
strané zobrazuji tfi sloupce ndhledd. Nastaveni Poéet sloupcti umoziiuje zvysit nebo
snizit pocet zobrazenych sloupcd.

v O v v ’ . v v, wvrs . .. . . v Ve . o Ve
Uprostred muzete prepinat mezi dvéma vetsimi miniaturami, z nichz prvni ukazuje puvodni
osvétleni a druha vami vybranou kombinaci osvétleni.

Jestlize najedete kurzorem mysSi na nahled, zobrazi se mistni popis s hodnotou zafivosti
pro dané nastaveni.

1.0 W/srm*2

Ve vychozim nastaveni se zafivost pfi pohybu zleva doprava zvysi o 0,2 W/srm~2.

Velikost tohoto zvyseni mizete ovlddat posuvnikem P¥irtstek v rozpéti Jemné aZ Hrubé.

== Less Background Brightness

Posuvnik PFirdstek na hodnoté 0,1

== Less Background Brightness

152



Zobrazeni modelu

Posuvnik PFirdstek na hodnoté 0,4

Paralelni mozaikovani pfi obnoveni grafiky sestavy

Software SOLIDWORKS vyuziva vicejadernou technologii CPU, aby zkratil dobu obnovovani
grafického zobrazeni u velkych sestav.

Misto samostatného zpracovani jednotlivych soucasti jsou vZzdy nejprve seskupena vSechna
téla soucasti, u kterych je nutno znovu provést mozaikovani; to umoznuje paralelni
mozaikovani vétsiho poctu tél.

Priklady situaci, kdy tato metoda zpracovani zlepsuje vykon:

Otevirani soubor{, v nich? je tfeba aktualizovat zastaralé soulasti
Obnovovani prvk( sestavy v pfipadé, Ze se obnova tyka vice soudasti
Vytvareni fezl tél

e Vytvareni poli z vice soucasti

Chcete-li zlepsit vykon, kliknéte na nabidku Nastroje > Moznosti > Vlastnosti
dokumentu > Kvalita zobrazeni. V nastaveni RozliSeni SHO/SHV stinované a

v konceptové kvalité vyberte moznost Pouzit ve vSech dokumentech referencnich
dild.

Spolecné Ize zpracovavat pouze dily soucasti o stejnych tolerancich.

Zachovani vzhledu u odvozenych dilu

Jestlize rozdélite dil, mizete zachovat vzhledy pouZité na téla vytvorend pfi uloZeni tél
nebo pfi vlozeni tél do nového dilu.

Dale mate moznost zachovat vzhled dilu pfi jeho vilozeni do jiného dilu.

Jestlize ma télo, které ukladate nebo vkladate do dilu, nastaveny vzhled na Urovni tél,
prevede software jeho vzhled jako vzhled na Urovni tél do nové vytvoreného souboru.
Jestlize ma plvodni télo nastaveny vzhled na Grovni ploch nebo prvkd, pfevede software
tento vzhled jako vzhled na Urovni ploch.

UloZené nebo vioZzené dily se nazyvaji odvozené dily. Jestlize zmé&nite vzhled plvodniho
dilu, projevi se tato zména i v odvozeném dilu.

Chcete-li pFi ukladani téla zachovat jeho vzhled, postupujte takto:
1. Vytvorte v dilu skicu, pomoci které chcete dil rozdélit na téla.

2. Klepnéte na ikonu Rozdélit @ (panel nastrojli Prvky) nebo na nabidku Vlozit > Prvky
> Rozdélit.”

3. V PropertyManageru v ¢asti Nastroje na rozdéleni vyberte danou skicu a kliknéte
na moznost Rozdélit dil.

4. V Casti Vysledna téla provedte jednu z nasledujicich operaci:

e Kliknutim na moznost Automaticky pFiradit ndzvy mizZete véechna téla automaticky
pojmenovat.

e V nastaveni &< vyberte télo, které chcete ulozit, kliknéte na néj dvakrat a zadejte
nazev.
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5. Kliknéte na moznost Kopirovat vlastnosti vzhledu.
Noveé vytvorena téla budou mit stejny vzhled jako ve vychozim dilu.

Jestlize tuto moznost nevyberete, nebudou mit nové vytvorena téla zadny vzhled.

6. Nastavte moznosti v PropertyManageru a kliknéte na ¥ .
Chcete-li pFi vlozeni téla do dilu zachovat jeho vzhled, postupujte takto:

1. V rozdéleném dilu kliknéte na slozku Objemova téla.

2. Kliknéte pravym tlacitkem na dany dil a vyberte pfikaz Vlozit do nového dilu.

3. Ve spravci PropertyManager v Casti PFenést klepnéte na Prochazet (...) a vyhledejte
umisténi nového dilu, zadejte Nazev souboru a klepnéte na Ulozit.

4. Kliknéte na moznost Kopirovat vlastnosti vzhledu.

5. Klepnéte na ¥.
Chcete-li zachovat vzhled dilu p¥i jeho vlozeni do jiného dilu, postupujte takto:

1. V otevieném dilu kliknéte na nabidku Vlozit > Dil.
2. V okné Otevrit vyhledejte dil, ktery chcete vlozit, a kliknéte na tlacitko Otev¥it.

3. V PropertyManageru v c¢asti Optické vlastnosti kliknéte na moznost Zkopirovat
z ptivodniho dilu.

4. Kliknéte v grafické ploSe na misto, kam chcete dil umistit.

Moznosti odsazeni rezu

KdyZ v dilu nebo sestavé vytvortite Fez, miZe byt odsazeni fezu kolmé k referenéni roviné
nebo kolmé k momentdlné vybrané roviné.

Ve spravci PropertyManager Rez v ¢asti Moznosti Fezu mizZete prepinat moznost Metoda
odsazeni mezi hodnotami Referencni rovina a Vybrana rovina.

VSechny zadané hodnoty odsazeni jsou pocitany na zakladé tohoto vybéru. Smér Sipky
posunu v grafické plose se pfisluénym zpldsobem méni:

e Kdyz vyberete moznost Referen€ni rovina, jsou hodnoty pocitany ve sméru kolmém
na aktudlni orientaci roviny rezu.

 Kdyz vyberete moZnost Vybrana rovina, hodnoty se vypocitaji kolmo k vybrané roviné
v Casti 1 ve spravci PropertyManager.

Ve vychozim nastaveni se pfi otevieni spravce PropertyManager Rez vybere moznost
Referencni rovina. Odsazeni pohledu vyznacené Sipkou triady je kolmé na rovinu
vybranou v Casti 1; v tomto pfipadé to je pfedni rovina:

154



Zobrazeni modelu

Pokud otoéite rovinou fezu a nechate vybranou moznost Referenéni rovina, zlistane
’ s O v. . v
odsazeni pohledu kolmé vuci rovine:

Pokud zménite Metodu odsazeni na Vybrana rovina, odsazeni pohledu se vypocita
kolmo k vybrané roviné; v tomto pripadé k predni roviné:
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vytvareni ANSI palcovych dér s pouzitim FeatureWorks a funkce Primé Gpravy
e Zaobleni hran s plynulym pifechodem

e Dynamicky nahled pro nastroje Protnout a Vzajemné oriznuti

e Zachovani nastaveni priivodce dirami pFi zméné typu

e Moznosti pro Gpravu geometrie pomoci nastroje Protnout

e Vzorky

e Referencni geometrie
e Plochy

e Tahnout po krivce

e Zavit

¢ Prepinani viditelnosti tél

Vytvareni ANSI palcovych dér s pouzitim FeatureWorks a
funkce Primé upravy

Kdyz importujete dil a spustite FeatureWorks nebo funkci Pfimé Upravy a nastavite
jednotky méreni na ANSI palce, budou vSechny diry vytvarené v jednotkach ANSI palce.

V predchozich verzich software FeatureWorks automaticky pfeved!| diry na metrické
jednotky, kdyz se vybrala moznost Rozpoznat diry jako diry priivodce na strance
UpFesnujici ovladani. Funkce Pfimé Upravy rovnéz automaticky vytvarela diry

v metrickych jednotkach, i kdyz byla Sablona nastavena na ANSI palce.

Zaobleni hran s plynulym prechodem

Hrany konstantnich a promé&nnych zaobleni mGzete definovat jako plynuly pfechod. Tato
moznost vytvari hladsi zakfiveni mezi prilehlymi plochami.

Pfedtim byla tato moznost dostupna pouze pro zaobleni mezi plochami.
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1. Oteviete soubor instalaéni slozka\samples\whatsnew\parts\
c2edgefillet.sldprt.
2. Vyberte zobrazenou hranu.

3. Klepnéte na ikonu Zaobleni® (panel nastroju Prvky) nebo vyberte Vlozit > Prvky
> Zaobleni.

4. Ve spravci PropertyManager vyberte v nabidce Typ zaobleni moznost Zaobleni o
konstantni velikosti.

5. V Casti Polozky k zaobleni vyberte Pokracovat po tecnach a PIlny nahled.
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6. V nabidce Parametry zaobleni:
a) Z rozbalovaciho seznamu vyberte moznost Symetrické.
b) Nastavte Polomér na 40 mm.
c) V casti Profil vyberte Stejna kFivost.

7. Klepnéte na ¥.

Dynamicky nahled pro nastroje Protnout a Vzajemné ofiznuti

Nastroje Protnout a OFiznout poskytuji sadu moznosti nahledu pro usnadnéni navigace
a odstranéni oblasti modelu.

Moznosti nahledu ve spravcich PropertyManager umoznuji vybrat oblasti a vyloucit je
v grafické ploSe. Nahled se dynamicky aktualizuje, kdyz prochazite model ve snaze dostat
se do pozadované oblasti. Ve vysledku to znamena lepsi prehlednost grafické plochy a
zadné prekryvajici se oblasti.

Pokud potiebujete vratit oblast, ktera je vylou¢ena, mizZete pFidat oblast zp&t do modelu
klepnutim na Invert Preview (Obratit nahled).
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PFedtim bylo mozné pouze vybrat oblasti ve spravcich PropertyManager. Slo pak obtizné
identifikovat oblasti, které chcete odebrat.

Nastroj Protnout =R klepnéte na Vlozit > Prvky > Protnout. Nastroje OFiznout @,
klepnéte na Vlozit > Povrch > Vzajemné ofiznuti.

Odstranéni oblasti s pouzitim nastroje Protnout
Tento priklad vas provede moznostmi nahledu v nastroji Protnout.

Postup odstranéni oblasti s pouzitim nastroje Protnout:

1. Otevrete soubor instalaéni slozka\samples\whatsnew\parts\
junction box.sldprt.

Klepnéte na ikonu Protnout = (panel nastrojd Prvky) nebo na nabidku Vlozit >

Prvky > Protnout.

3. Ve spravci PropertyManager provedte nasledujici:

a) V plovoucim stromu FeatureManager vyberte polozky Skofepina 1, Vysunout
tenkosténny1l a Vysunout tenkosténny2 pro moznost Objemova téla, povrchy
nebo roviny k protnuti.

b) Klepnéte na Vytvorit oboji a pak na Protnout.

Software vyplni Seznam oblasti.

N

4. V Casti Moznosti nahledu klepnéte na Zobrazit zahrnuté i vyloucené oblasti.
5. V grafické plose vyberte vnitfni trubku.

Zvyraznéna trubka se odstrani z ndhledu. Oblast odpovidajici trubce se rovnéz vybere
v Seznamu oblasti.
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6. V Seznamu oblasti vyberte Oblast 14 a Oblast 15.
Trubky se zvyrazni v nahledu.

7. V grafické plose vyberte postupné vSechny trubky uvnitf skofepiny, dokud nezmizi
z nahledu.

8. Ve spravci PropertyManager v ¢asti Moznosti nahledu klepnéte na Zobrazit
vyloucené oblasti.
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10. Klepnéte na Pfevratit vybér.

11. Klepnéte na .

Zachovani nastaveni prlvodce dirami pfi zméné typu

Nastaveni privodce dirami jsou zachovana, pokud upravujete prvek privodce dirami a
zménite typ diry nebo &térbiny. MZete také zachovat diry, na které byla pouZita vlastni
velikost, nebo obnovit nové typy dér na vychozi hodnoty.

Klepnéte na ikonu Privodce dirami @& (panel nastroju Prvky) nebo vyberte Vlozit >
Prvky > Priivodce dirami.

Moznosti pro upravu geometrie pomoci nastroje Protnout

Spravce PropertyManager Protnout obsahuje tfi moznosti, které usnadnuji vytvareni a
Upravu geometrie.

K dispozici jsou tyto moznosti:

VytvoFit protinajici se oblasti Zobrazuje vybéry a vytvari a zobrazuje
oblasti, které se navzajem protinaji.

Vytvorit vnitFni oblasti Vytvari a zobrazuje vnitini oblasti
z uzavfenych (dutych) objemd v rdmci
praniku vybéra.

Vytvorit oboji Zobrazuje vybéry a vytvari a zobrazuje
protinajici se oblasti a vnitrni (duté) oblasti.

V predchozich verzich definovani dilu obsahujiciho pouze vnitifni oblasti vyZzadovalo
postupné odstranéni protinajicich se oblasti. Nova mozZnost VytvofFit vnitini oblasti tuto
Ulohu zjednodusuje a umoznuje snadné&ji mérit vlastnosti, jako je vnitfni objem.
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Postup méreni vnitfniho objemu:

1. Otevrete soubor instalacni sloZka\samples\whatsnew\parts\pot.sldprt.

2. Ve stromu FeatureManager vyberte polozky Shelll [Skofepinal] a Plane6
[Rovina6].

3. Klepnéte na ikonu Protnout = (panel nastrojd Prvky) nebo na nabidku Vlozit >
Prvky > Protnout.

4. Ve spravci PropertyManager klepnéte na Vytvorit vnitFni oblasti a pak na Protnout.

5. Klepnéte na ¥.

Do stromu FeatureManager se pridaji dvé objemova téla. Intersect[1] (Protnuti[1])
je nové vytvorena oblast. Intersect[2] (Protnuti[2]) je plvodni model.

6. Vyberte polozku Intersect[1] (Protnuti[1]) ve stromu FeatureManager. Potom ve
spravci CommandManager klepnéte na zalozce Analyzy na Fyzikalni vlastnosti.

Dialog Fyzikalni vlastnosti vypise vypocitany objem pro télo Intersect[1]
(Protnuti[1]).
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Vzorky

Vice vstup(l pro linearni pole

M0zete uréit vice vstupd pro definovani vektoru hodnot Smér €. 1 a Smér &. 2 linedrnich
’ o ’ v
poli prvku v dilu a sestave.

Ve spravci PropertyManager Linedrni pole mizZete pouzivat rovinné plochy a povrchy,
kénické plochy a povrchy, kruhové hrany a referencni roviny jako vstup pro hodnoty
Smér ¢. 1 a Smér €. 2.

Predtim bylo mozné jako vstup definovat pouze linedrni hranu, ¢aru skici, osu nebo linearni
koétu.

Klepnéte na ikonu Linearni pole EE (panel nastrojd Prvky) nebo na nabidku Vlozit >
Pole/zrcadleni > Linearni pole.

Neomezeny pocet instanci
Neni nastaven z&dny horni limit po¢tu instanci v poli. MUZete zadat libovolny pocet instanci.

Kdyz vytvorite pole s velkym poctem instanci, dialogové okno vas pozada o potvrzeni
nebo opravu poctu. Pole s velkym poctem instanci maji vliv na vykon.

Tato funkce se tyka vSech poli ve vSech dilech, prvcich a sestavach.

Vylepseni tabulky pole pro proménna pole
Chcete-li otevrit tabulku pole, postupujte takto:

1. Kliknéte na ikonu Proménné pole ) (panel nastroju Prvky) nebo na nabidku Vlozit
> Pole/zrcadleni > Proménné pole.

2. Ve spravci PropertyManager klepnéte na Vytvorit tabulku pole v pfipadé novych dild
nebo Upravit tabulku pole v piipadé existujicich dilQ.

Import dat z aplikace Microsoft Excel

MU{zete importovat data do promé&nnych polich ze soubord Microsoft Excel .x1s, .x1sx a
.x1sm. Aplikace Microsoft Excel prepiSe veskera stavajici data.

Pokud soubor Microsoft Excel obsahuje Fidici koty, nemusite vybirat Fidici koty v grafické
plose.

Zatimco je oteviena tabulka pole, klepnéte na Importovat z Excelu.

M{zZete importovat data ze specifického listu v souboru Excel. Zatimco je oteviena tabulka
pole, klepnéte na Importovat z Excelu a vyberte soubor Excel pro import. Potom klepnéte
na rozeviraci seznam List: a vyberte list.

Export dat z aplikace Microsoft Excel

M{Zete exportovat data z promé&nnych poli do souborl Excel *.xls, *xlIsx a *.xIsm.

Zatimco je oteviena tabulka pole, klepnéte na Exportovat z Excelu.
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Vylepseni rozhrani pro instance Fizené skicou

Kéty instanci fizené rovnici jsou v tabulce pole pro proménna pole pouze pro ¢teni, protoze
O v o ’ . v
nemuzete upravovat puvodni rovnice zméenou hodnot v tabulce pole.

Ikony urcuji, jaké bunky obsahuji hodnoty, které jsou Ffizené rovnici, Fizené odkazem
. . 7 . 4 .0 s .
nebo propojenou rovnici. V popisech nastroju se zobrazuji rovnice.

Pokud odstranite Fadky dat, které obsahuji hodnoty Fizené rovnici, nebo pokud zkopirujete
(vyjmete) a vloZite tyto Fadky, zobrazi se zprava, kterd upozorfiuje, Ze je mize byt potfeba
opravit chybéjici reference v rovnici. Pokud se pokusite vlozit data do bunék, jejichz

hodnoty jsou fizeny rovnici, informuje vas zprava, ze tyto hodnoty jsou pouze ke cteni.

Podpora pro nulové a zaporné hodnoty

M{zete zadat nulové a zaporné hodnoty pro mnozstvi typd két v dialogu Tabulka pole a
v grafické plose. Nulové a zaporné hodnoty Ize zadat pro koéty, které to povoluji, pFi Upravé
prvku nebo koty.

Zadani zaporné hodnoty pro kétu prvku, jako je slepa hloubka nebo Uhel oto&eni, zplsobi
obraceni sméru instance. Vysledek je stejny jako pfi pouziti tlacitka Obratit ve spravci
PropertyManager prvku.

Referencni geometrie

Roviny rovhobézZné s obrazovkou

M{zZete vytvorit referenéni rovinu, kterd je rovnobézna s obrazovkou, bez pouziti spravce
PropertyManager Rovina.

Klepnéte pravym tlacitkem na plochu v grafické plose a vyberte VytvoFit rovinu
rovnobézZnou s obrazovkou. Software prida 3D bod skici Na roviné nebo Na povrchu
na misté, kde jste klepli pravym tlacitkem mysi, a umisti referencni rovinu rovnobézné
k obrazovce v daném bodé.

Bod skici se mQze posunout, pokud se povrch posune. Aby se zajistilo, e se bod skici
neposune, nastavte jeho polohu relativné vzhledem k ostatni geometrii.

V predchozich verzich bylo mozné vytvofit pouze rovinu rovnobéznou s obrazovkou
v referenénim vrcholu.

Opétovné pouziti absorbovanych referencnich krivek

Mizete vybrat a znovu pouZit véechny referenéni kiivky v modelu. PFedtim bylo mozné
absorbované referencni kfivky pouzit pouze v prvku, pro ktery byly vytvoreny.

Promitnuté krivky, slozené krivky, krivky prochazejici body XYZ, krivky prochazejici
referencnimi body, Sroubovicemi a spiralami nemohou byt absorbovany prvkem. Zobrazuji
se ve stromu FeatureManager, kde mohou byt odkazovany jakymkoli prvkem.

Kdyz otevrete soubor vytvoreny v predchozi verzi softwaru, ktery obsahuje absorbované
prvky kfivky, poloha té&chto prvk{ se ve stromu FeatureManager zméni tak, aby mohly
byt odkazovany jinymi prvky ve stromu FeatureManager.
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Plochy

Prevedeni povrchu na objem

M{zete prevést prvky hraniéniho povrchu a povrchu k ofezani na objemové prvky
s pouzitim moznosti Vytvorit objem, pokud povrchové prvky dokazi vytvorit ze vstupu
uzavieny objem.

Moznost VytvoFit objem se predtim nazyvala Pokusit se vytvoFit objem. V predchozich
verzich bylo potreba rucné sesit povrchy pfed jejich prevedenim na objem.

Postup prevedeni hrani¢niho povrchu na objem: klepnéte na Vlozit > Povrch > Hranicni
povrch a v ¢asti Moznosti a nahled klepnéte na Vytvorit objem.

Postup prevedeni prvku ofiznuti povrchu na objem: klepnéte na Vlozit > Povrch >
Orezat povrch a v Casti Moznosti rozdéleni klepnéte na Vytvorit objem.

Vylepseni funkce Narovnat povrch

N&stroj Narovnat nabizi vice kontroly a variaci povrchl, které Ize narovnat. Narovnat

O v . . g v 7 . . . . . ’
muzete jakoukoli plochu, povrch nebo sadu ploch s vnitrnimi geometriemi, jako jsou diry
nebo odebrani vysunutim.

Mlzete vybrat kFivky a skici na povrchu pro narovnani. MlzZete také vybrat kfivky, skici
a hrany na povrchu pro vytvoreni odlehceni nebo rozdélovacich krivek. Kdyz vyberete
tyto entity v grafické ploSe nebo stromu FeatureManager, zobrazi se ve spravci
PropertyManager Narovnat.

Narovnani povrchu:

1. V otevieném dilu klepnéte na ikonu Narovnat % (panel nastrojd Povrchy) nebo na
nabidku Vlozit > Povrch > Narovnat.

Zobrazi se spravce PropertyManager Narovnat.

2. Vyberte plochy v grafické ploSe nebo ve stromu FeatureManager.

3. Potom vyberte vrchol.

Zobrazi se nahled narovnaného povrchu.
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4. Ve spravci PropertyManager klepnéte na Odlehceni.

MdZete vybrat kiivky nebo skici jako Fezy pro odlehéeni napéti v narovnaném povrchu.
V tomto pfikladu jsou entity skici kolmé na hranu.

MlzZete se rozhodnout, zda odlehé&eni pFidat nebo ne.
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5. Na narovnany povrch mlzZete transponovat dalsi entity skici, kfivky nebo ¢ary.
NemdzZete ale upravovat skicu v prvku narovnaného povrchu. Pokud chcete pouZzit
entity z jinych skic, pouzijte nastroj PFevést entity.

6. Pokud chcete pridat obrazek deformace, klepnéte pravym tlacitkem na narovnany
povrch v grafické plose a vyberte Obrazek deformace.
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Tahnout po krivce

Prepracovana funkce Tazeni
Doslo k vylepseni pracovniho postupu a rozhrani pro vsechny prvky tazeni.

Ovladaci prvky, skupinové ramecky a moznosti byly pfeusporadany a aktualizovany
v souladu s vylepSenimi, mezi ktera patfi schopnost vytvaret obousmérna tazeni a moznost
vybirat mezi dvéma typy profili: Profilem skici a Kruhovym profilem.

Profil skici je podobny stavajici funkci, ve které vytvarite tazeni posuvem profilu 2D skici
podél 2D nebo 3D trasy skici, prficemz poskytuje vice moznosti. Kruhovy profil umoznuje
vytvaret tazeni pfimo na modelu bez potfeby pracovat ve skice.

Tyto zmény maji vliv na spravce PropertyManager pro prvky. Jak otevfit pFislusné spravce

PropertyManager:

¢ Pridani tazenim po krivce & (panel nastrojl Prvky) nebo vyberte Vlozit > PFidani
> Tahnout po kFivce

 Odebrani tazenim [@ (panel nastroju Prvky) nebo Vlozit > Odebrani > Tahnout
po kFivce

e TazZeny povrch F (panel nastrojt Povrchy) nebo Vlozit > Povrch > TaZeni po
kFivce

Vytvareni obousmérného tazeni

MUzete vytvaret taZzeni pro stiedovy profil trasy v libovolném sméru nebo pro celou trasy
s pouzitim moznosti Smér 1, Smér 2 nebo Obousmérny.

M{zete také uréit hodnotu natoéeni trasy nezavisle pro kazdy smér tazeni a pouzit hodnotu

v r s y4 O v v . Ve . 4 v s
natocCeni po celé délce. Nemuzete ale pouzit vodici krivky nebo nastavit pocatecni a
koncovou tec¢nost pro obousmérné tazeni.

Obousmérna moznost je dostupna pro pfidani tazenim po kfivce, odebrani tazenim (kromé
odebrani tazenim, kterd pouzivaji objemové tazeni), a dily tazeného povrchu. Je rovnéz
k dispozici pro sestavy odebrani tazenim po kfivce.

Postup vytvoreni obousmérného tazeni:

1. Otevrete soubor instalacni_slozka\samples\whatsnew\parts\slab.sldprt.

2. Klepnéte na Vlozit > Pridani > Tahnout po kfivce.
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3. Ve spravci PropertyManager v Casti Profil a trasa klepnéte na Profil skici a
postupuijte nasledovné:

a) V plovoucim stromu FeatureManager vyberte Skica3 pro moznost Profil a Skica2
pro moznost Trasa.

b) Klepnéte na Obousmérny.

Klepnutim na Smér 1 a Smér 2 mizete pfepnout zobrazeni tazeni.
4. Ve skupiné Moznosti postupujte takto:

i Profibe[shetchd)
!
Paths ketch 2

a) U moznosti Orientace profilu klepnéte na Pouzit trasu.
b) U moznosti Natoceni profilu klepnéte na Zadny.

M{zZete uréit natoceni kazdého konce tazeni zvlast a pouzit Ghel natoéeni pro
celou trasu.

Moznosti Zobrazit nahled a Sloucit vysledek jsou vybrany jako vychozi.

5. Klepnéte na ¥.

Vytvareni tyci a trubek pomoci kruhového profilu

M{zZete pouZit moznost Kruhovy profil k vytvoreni pIné tyée nebo duté trubky podél
cary, hrany nebo krivky skici na modelu bez potfeby pouzivat skicu. Toto vylepseni je
dostupné pro prvky PFidani tazenim po kfiivce, Odebrani tazenim a TaZzeny povrch.
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Chcete-li vytvorit dutou trubku nebo plnou ty¢, postupujte takto:

1. Otevrete soubor instaladni sloZka\samples\whatsnew\parts\
sweep part 1l.sldprt.

2. Klepnéte na Vlozit > Odebrani > Tahnou po kFivce a vytvorte ofiznuti trubky
v dilu.

3. Ve spravci PropertyManager v Casti Profil a trasa klepnéte na Kruhovy profil.

4. V grafické plose vyberte zakfivenou hranu pro Cestu. Potom nastavte Pramér na
50.00 mm.
Ve spravci PropertyManager v ¢asti Moznosti jsou jako vychozi vybrany moznosti
Zobrazit nahled a Zarovnat s koncovymi plochami.

5. Klepnéte na ¥.
Prvek Odebrat tazenim po kFivce se objevi ve stromu FeatureManager.

6. Klepnéte na Vlozit > PFidani > Tahnout po kfivce a pridejte plnou tyc.
7. Ve spravci PropertyManager v Casti Profil a trasa klepnéte na Kruhovy profil.
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8. V grafické plose vyberte spodni hranu dilu pro Cestu.
9. Ve spravci PropertyManager nastavte Primér na 20,00 mm.

Moznosti Zobrazit nahled a Sloucit vysledek jsou vybrany jako vychozi.

10. Klepnéte na .

Prvek Tazeni po kFivce se objevi ve stromu FeatureManager.

Zavit

MzZete vytvaret Sroubovicové zavity na valcovych plochach s pouZitim skic profilu. Mizete
ulozit profily vlastniho zavitu jako prvky knihovny.

Pomoci nastroje Zavit @ mUzete definovat umisténi po&atku zavitu, urit odsazeni,
nastavit ukonéeni, uréit typ, velikost, primé&r, rozte¢ a Uhel otoéeni a vybrat moznosti
jako pravotocivy Ci levotolivy zavit.

Nastaveni umisténi profild zavitl

Pfed vytvoFenim vlastniho zavitu si zkontrolujte umisténi profild zavitd v moznostech
systému.
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1. Klepnéte na MoZnosti{® nebo Nastroje > Moznosti > MozZnosti systému >
Umisténi soubori.

Vychozi adresar je C:\Programbata\SolidWorks\SOLIDWORKS YYYY\Thread
Profiles.

2. V polozce Zobrazit slozky pro vyberte Profily zavitd.
3. Nastavte umisténi a klepnéte na OK.

Vytvoreni Fezaného zavitu

1. Otevrete soubor instaladni sloZka\samples\whatsnew\parts\
custom thread.sldprt.

2. Kliknéte na nabidku VloZit > Prvky > Zavit &,
3. V grafické ploSe vyberte horni hranu valce.
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4. Ve spravci PropertyManager v Casti Specifikace provedte:

a) V nastaveni Typ vyberte moznost metricka matrice.
b) Nastavte Velikost na M6x1.0.

Barva nahledu se méni v zavislosti na Nastaveni barevného schématu v nabidce

Moznosti systému v nastaveni Docasna grafika, Odpojit material a Pridat
material.

5. V Casti Umisténi zavitu provedte:
a) Klepnéte na Odsadit.
b) Klepnéte na moznost Obratit smér.
c) Nastavte Vzdalenost odsazeni na hodnotu 1.00 mm.

6. V Casti Ukonceni klepnéte na Zachovat délku zavitu.

Profil zavitu se aktualizuje z délky 10 mm na 11 mm.

7. Klepnéte na ¥.
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Prepinani viditelnosti tél
Viditelnost objemovych a povrchovych t&l mizZete prepnout tak, ze presunete ukazatel

na télo v grafické ploSe a klepnete na Tab pro skryti nebo Shift + Tab pro zobrazeni.

Kromé toho mdZete zobrazit jedno nebo vice skrytych té&l tak, Ze presunete ukazatel do
grafické plochy a stisknete a podrzite Ctrl + Shift + Tab. Skryta téla se docasné zobrazi
jako prisvitnd a klepnutim mUzete zménit jejich zobrazeni.

Pokud chcete témto akcim pfiradit jiné klavesové zkratky, klepnéte na Nastroje >
Upravit.
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SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS PDM Standard je novy produkt, zaloZzeny na produktu SOLIDWORKS Enterprise
PDM. Instaluje se spolu se softwarem SOLIDWORKS Professional a SOLIDWORKS Premium.

SOLIDWORKS PDM Professional je nazev produktu, ktery se predtim nazyval SOLIDWORKS
Enterprise PDM. Je k dispozici jako samostatné prodavany produkt.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Zmeény v instalaci pro SOLIDWORKS PDM

Uprava uzivatelskych vlastnosti souborti PDF pomoci dopliikového modulu PDF
(pouze pro verzi SOLIDWORKS PDM Professional)

Nakladani s odkazy u presunutych a pFrejmenovanych soubort

Pfrejmenovani souboru ve stromu FeatureManager v SOLIDWORKS

Zmeéna velikosti nahledovych miniatur pro soubory SOLIDWORKS v tabulkach
SOLIDWORKS PDM Standard

Razeni sloupcti v tabulkach

Synchronizace proménné opravy a Cisla opravy

Pouzivani sluzby Windows Search k hledani obsahu

Zmeny v instalaci pro SOLIDWORKS PDM

Produkt SOLIDWORKS PDM Standard a SOLIDWORKS PDM Professional mUZete instalovat
témito zplsoby:

e Manazer instalaci SOLIDWORKS (SLDIM)
e Prlvodce InstallShield SOLIDWORKS PDM

Doporuceni: K instalaci SOLIDWORKS PDM Standard nebo SOLIDWORKS PDM Professional
pouzijte nastroj SLDIM.

Manazer instalaci SolidNetWork je potfeba instalovat zvlast.
Klienty SOLIDWORKS PDM a servery SOLIDWORKS PDM se instaluji zvlast.

Typ produktu mlzete vybrat na zakladé dostupné licence. K dispozici jsou nasledujici
doplfikové moduly specifické pro urcity typ produktu.
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Klient Typy produktu a doplfikové moduly

SOLIDWORKS PDM Standard SOLIDWORKS PDM CAD Editor

e SOLIDWORKS
e DraftSight

SOLIDWORKS PDM Contributor
e DraftSight

SOLIDWORKS PDM Viewer: Zédn)'/
doplfkovy modul

SOLIDWORKS PDM Professional SOLIDWORKS PDM CAD Editor

¢ Integrace Microsoft Office
SOLIDWORKS

DraftSight

Autodesk Inventor

AutoCAD

SOLIDWORKS PDM Contributor
e Integrace Microsoft Office

e DraftSight

SOLIDWORKS PDM Viewer

¢ Integrace Microsoft Office

Instalace s pouzitim Manazera instalaci SOLIDWORKS
Pokud instalujete s pouzitim Manazera instalaci SOLIDWORKS, mate k dispozici nasledujici
moznosti:
¢ Samostatna instalace

SOLIDWORKS PDM Standard je predem vybrana moznost na strance Vybér produktu.

V pripadé produktu SOLIDWORKS PDM Standard je potfeba instalovat systém SQL
Express pred instalaci databdzového serveru SOLIDWORKS PDM. Mizete bud’
nainstalovat SQL Express, nebo nastavit cestu k existujici databazi SQL Express.

Pokud mate licenci SOLIDWORKS PDM Professional, mGzete také instalovat Prizkumnik
polozek.

¢ Administrativni kopie

Pokud vaSe organizace pouziva Editor moznosti administrativni kopie SOLIDWORKS,
mUZete vytvofit a zavést administrativni kopii pro SOLIDWORKS PDM soulasné
s ostatnimi produkty SOLIDWORKS.

¢ Produkty pro server

V pfipadé produktu SOLIDWORKS PDM Professional spustte instalaci s vybranou
moznosti Produkty Server a instalujte Manazer instalaci SolidNetWork, archivni server
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a databazovy server, pokud se nachazi na stejném pocitaci, nebo provedte instalaci
v s v o 7 v I o ’ V7 v
kazdeho z téchto serveru zvlast na dvou ruznych pocitacich.

Instalace s pouzitim privodce InstallShield SOLIDWORKS
PDM

Po nainstalovani a nakonfigurovani Manazera licenci SolidNetWork s pouzitim Manazera
instalaci SOLIDWORKS m{zete nainstalovat produkt SOLIDWORKS PDM s pouZitim
privodce InstallShield SOLIDWORKS PDM nésledujicimi zplsoby:

e SOLIDWORKS PDM Standard klient nebo SOLIDWORKS PDM Professional klient

V pripadé novych instalaci je predem vybrana moznost SOLIDWORKS PDM Standard.
MUZete to zménit na SOLIDWORKS PDM Professional.

V zavislosti na dostupné licenci a typu vybraného produktu jsou dostupné riizné
doplfikové moduly.

Pokud vyberete SOLIDWORKS PDM Professional, zobrazi se moznost Vlastni. Tato
moznost umoZfiuje instalovat Priizkumnik polozek.

e SOLIDWORKS PDM Standard server nebo SOLIDWORKS PDM Professional server
V pripadé serveru SOLIDWORKS PDM Standard jsou na strance Instalace serveru
dostupné nasledujici moznosti:
e Archivni server
e Databazovy server
V pFipadé novych instalaci jsou tyto moZnosti pfedem vybrany. V ptipadé upgradd
zUstane pfedtim vybrand moZnost.
V pripadé serveru SOLIDWORKS PDM Professional jsou na strance Instalace serveru
dostupné nasledujici moznosti:

e Archivni server

e Databazovy server
e Webovy server

e Web2

V pFipadé novych instalaci neni 24dna moZnost pfedem vybrana. V ptipadé upgradi
o v 2 r v
zustane predtim vybrana moznost.

Uprava uzivatelskych vlastnosti souborti PDF pomoci
doplnkového modulu PDF EX (pouze pro verzi SOLIDWORKS
PDM Professional)

Software SOLIDWORKS PDM Professional umoZfiuje uzivatelim naéist nebo zapsat
uZivatelské vlastnosti soubort PDF s pouZitim doplfikového modulu PDF.

Doplnikovy modul PDF rovnéz mapuje veskeré uzivatelem definované vlastnosti, které
jsou zapsané na zalozce Vlastni souboru PDF. Pfedtim nebyla k dispozici zadna podpora
pro &teni nebo zapis uZivatelskych vlastnosti soubord PDF ve spojeni s prom&nnymi
SOLIDWORKS PDM.

Spravce miZze mapovat promé&nnou k podporovanému nazvu bloku a ndzvu atributu
souboru PDF. Kdyz uzivatel pfida soubor PDF do Uschovny a aktualizuje uzivatelské
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vlastnosti v souboru PDF, aktualizované uzivatelské vlastnosti se zobrazi na datové karté
souboru PDF. Stejné tak pokud uzivatel aktualizuje hodnoty proménnych na datové karté
souboru PDF, mapované hodnoty proménnych se aktualizuji v souboru PDF.

Mapovani vlastnosti

Nazev bloku Nazev atributu

CustomProperty TITLE (titul)
CustomProperty AUTHOR (autor)
CustomProperty SUBJECT (predmét)
CustomProperty KEYWORDS (klicova slova)
CustomProperty PART NUMBER (¢islo dilu)
CustomProperty DESCRIPTION (popis)

Atribut FILE (soubor), ktery reprezentuje nazev souboru, je jen pro ¢teni. Hodnota se
nacitd pouze ze souboru PDF.

Mapovani uzivatelskych vilastnosti na karty souboru PDF
Tento priklad popisuje, jak namapovat proménnou Titul na uZivatelskou vlastnost TITLE.

Postup mapovani uzivatelskych proménnych na karty souboru PDF:

1. V nastroji pro spravu klepnéte pravym tlacitkem na mozZnost Proménné a pak na
Nova proménna.

2. V dialogovém okné vytvofte proménnou Titul.
Kliknéte na Novy atribut.
4. V Casti Vybrany atribut provedte nasledujici:
a) Jako Nazev bloku vyberte polozku UZivatelskaVlastnost.
b) Do pole Nazev atributu zadejte TITLE.
c) Zadejte pfiponu souboru obsahujici pFislusnou vlastnost.
Napfriklad: pdf.

w

Klepnéte na tlac¢itko OK.

Otevrete kartu souboru PDF v Editoru karet.

Pfidejte textové pole a pro Nazev proménné vyberte novou proménnou Titul.
8. Ulozte kartu a zavrete Editor karet.

Now

Kdyz uzivatel prida soubor PDF do Uschovny SOLIDWORKS PDM, na datové karté souboru
PDF se zobrazi promé&nna Titul. Uzivatel mze &ist nebo zapisovat uzivatelskou promé&nnou
Titul datové karty souboru PDF.
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Nakladani s odkazy u presunutych a prejmenovanych
soubort

Pokud mate v mistni mezipaméti soubory, které obsahuji odkazy, doplnkovy modul
SOLIDWORKS PDM vas upozorni, pokud jiny uzivatel odkazy presune nebo prejmenuje.

Pfedtim to fungovalo tak, ze kdyz jste otevreli nadfazeny soubor v mezipaméti
s odkazovanou soucasti, ktera byla pfesunuta nebo prejmenovana jinym uzivatelem,
software SOLIDWORKS bez varovani oteviel soubor ulozeny v mezipaméti.

Nyni se zobrazuje upozornéni:

¢ Jestlize mate soubor SOLIDWORKS otevieny v rezimu pouze pro ¢teni a jiny uzivatel
presune nebo pfejmenuje odkazy.
V podokné uloh pfida dopliikovy modul SOLIDWORKS PDM @ Kk nazvim zménénych
soubort a dopliikovy modul zobrazi upozornéni.
Pokracujte nasledovné:

1. V podokné uloh si klepnutim na odkaz zobrazte podrobnosti pfesunutych nebo
pfejmenovanych soubord.

2. Zavrete a znovu oteviete soubory.

Software SOLIDWORKS presméruje odkazy na nejnovéjsi umisténi souboru a zobrazi
zpravu, Ze soubory byly pfejmenovany nebo presunuty a odkazy byly aktualizovany.

e Jestlize jiny uzivatel pfesunul nebo prejmenoval odkazy pro soubor SOLIDWORKS,
ktery se nachazi v mistni mezipaméti, a oteviete nadifazeny soubor v mezipaméti -

Software SOLIDWORKS automaticky aktualizuje odkazy a zobrazi zpravu, ze soubory
byly pfejmenovany nebo presunuty a odkazy byly aktualizovany.

Prejmenovani souboru ve stromu FeatureManager
v SOLIDWORKS

Ve stromu FeatureManager v SOLIDWORKS mizete pfejmenovat soubory.
Aby uzivatel mohl pfejmenovat soubor:

e Je potfeba, aby mél uzivatel nacteny dopliikovy modul SOLIDWORKS PDM.

e Je potreba, aby spravce nastavil opravnéni Pridat nebo prejmenovat soubor pro
Opravnéni stavu a Opravnéni ke slozce.

¢ Je potfeba, aby uzivatel odevzdal soucast a odkazujici sestavu na stejném pocitaci.

Pokud néktera z téchto podminek nebude splnéna, zobrazi se upozornéni.

Pokud se ve stromu FeatureManager SOLIDWORKS pokusite prejmenovat soucast se
stejnym nazvem jako ma existujici soubor, zobrazi se upozornéni na duplicitni nazev
souboru.

Toto upozornéni se zobrazuje, pouze pokud spravce v nastroji pro spravu vybere
Zakazat duplicitni nazvy souboru v této ischovné.
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Zmeéna velikosti nahledovych miniatur pro soubory
SOLIDWORKS v tabulkach

S pouzitim funkce Zménit velikost miniaturniho nahledu mizZete zménit velikost
nahledovych miniatur soubord SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS PDM umozfiuje vybrat nasledujici velikosti ndhledd miniatur: Maly, Stfedni
nebo Velky. Ve vychozim nastaveni je vybrana velikost Stfedni. KdyZ vyberete velikost
v jedné tabulce, SOLIDWORKS PDM nastavi stejnou velikost ve vSech odpovidajicich
tabulkach a na zalozkach.

Postup zmény velikost nahledovych miniatur:

1. Klepnéte pravym tla¢itkem mys&i v seznamu soubord.

2. Klepnéte na Change Thumbnail Preview Size (Zménit velikost nahledu miniatur)
a vyberte velikost, kterou chcete pouzit.

Nahledy miniatur pro soubory jiné nez SOLIDWORKS mohou byt rozmazané, pokud
vyberete moznost Stiedni nebo Velké.

Ikony upozornéni a barvy pozadi v podokné uloh
SOLIDWORKS PDM

Mlzete vypnout jednotlivé ikony upozornéni a barvy pozadi, které se zobrazuji v podokné
Uloh SOLIDWORKS PDM.,

Postup vypnuti ikon upozornéni a barev pozadi v podokné Gloh SOLIDWORKS
PDM:

1. V softwaru SOLIDWORKS klepnéte na SOLIDWORKS PDM > Moznosti > Nastaveni
zobrazeni.

2. V casti Stav zruste zaskrtnuti poli pro ikony upozornéni a jejich barvy pozadi, které
chcete potlacit.

SOLIDWORKS PDM Standard

SOLIDWORKS PDM Standard je produkt pro spravu dokumentd zaloZeny na stejné
architekture, jako SOLIDWORKS Enterprise PDM.

Nyni mdZete upgradovat z produktu SOLIDWORKS PDM Standard na SOLIDWORKS PDM
Professional bez migrace soubord nebo dat, protoze SOLIDWORKS PDM Standard je
zaloZeny na stejné architekture, jako SOLIDWORKS PDM Professional. Neni vSak mozné
provést zpétny downgrade Uschovny SOLIDWORKS PDM Professional na Uschovnu
SOLIDWORKS PDM Standard.

Jedna licence produktu SOLIDWORKS PDM Standard CAD Editor je soucasti kazdé licence
pro SOLIDWORKS 2016 Professional a SOLIDWORKS 2016 Premium. Licence pro
pracovniky bez CAD systém{ jsou dostupné jako samostatné prodavané produkty.

SOLIDWORKS PDM Standard pouziva aplikaci SolidNetwork License Manager a vyzaduje
sériové &islo. Sériova ¢isla pro Beta testovani jsou dostupna véem opravnénym zékaznikim
SOLIDWORKS 2016. Sériova Cisla ziskate od svého prodejce SOLIDWORKS (VAR).

Tato tabulka zobrazuje funkce obsazené v jednotlivych licencich:
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Funkce SOLIDWORKS SOLIDWORKS SOLIDWORKS PDM
PDM Standard PDM Standard Standard Viewer
CAD Editor Contributor

Doplnkovy modul 1/

SOLIDWORKS

Pridavani a Uprava 1/

soubort

SOLIDWORKS

Integrovany nahled 1/ 1"‘/ 1/

soubort

SOLIDWORKS

Pridavani a Uprava

jinych nez CAD 1/ /

soubord

Doplrikovy modul

DraftSight / /

Pridavani a Uprava

souborl DraftSight v v

Integrace 1/ 1/ 1/

s Prizkumnikem

Windows

Nastroje pro 1/ 1/ 1/

vyhledavani

Zapojeni do 1/ 1/ 1/

elektronickych

pracovnich postupt

Tato tabulka zobrazuje rozdily mezi verzemi SOLIDWORKS PDM Standard a SOLIDWORKS
PDM Professional:

Funkce SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional
Standard

Doplfikovy modul

SOLIDWORKS 1/ /

eDrawings /

Professional

Doplnkovy modul
DraftSight 1/ /
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Funkce SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional
Standard

Doplnkovy modul
pro Microsoft Office

<

Doplnkovy modul

AutoCAD

Doplnkovy modul

Inventor

CAD Editor Client 1/
Contributor Client 1/
Viewer Client 1,/’

Vice pracovnich Omezeno na 1
postupd

Stavy pracovniho Omezeno na 10
postupu

Paralelni schvalovani

Offline rezim 1/’

Akce pfechodu 1/ (omezend)

Nahled eDrawings 1/

Nahled vice
dokumentd

Integrace externiho
prohlizece

Sablony

Sériova disla

N N NN RN R N N SR U WY

Vyhledavani obsahu
(indexovani)
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Funkce SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional
Standard

Integrovany nastroj 1/ 1"‘/

pro hledani

Vyhrazeny nastroj
pro hledani

Hledani oblibenych

Prihlaseni Active
Directory a LDAP

 EE N NN

Oznameni - v
dorucena posta PDM
(databaze)

Oznameni - emailova
(SMTP)

<

Podpora systému 1/
SQL Server Express

Podpora systému
SQL Standard

Automatizované
Ulohy

Automatizovany
import/export dat

API

Podpora vlastnich
doplfikovych modull

Dispatch

Podpora polozek

Webovy klient

Vicendsobna
replikace

Program na
generovani zprav

NENENE NSRS VIR NERN
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Funkce SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional

Standard

Schémata oprav Omezeno na 2

<

Kategorie souboru

Popisky verze

Pojmenované
kusovniky

Vlozeni sdilenych
odkazl

PFizplsobeni nabidek
o 7 .0
a panell nastroju

Proménné nezavislé v
na verzi

Pro/E Connector

RSN NN NN

Podpora soubor{
Solid Edge

Razeni sloupctl v tabulkach

Klepnutim na z&hlavi sloupcl mizete radlt vychozi a vlastni sIoupce v tabulkach vzestupné,
sestupné nebo ve vychozim poradi. Razeni sloupci je uZite¢né pfi velkych objemech dat.

Razeni sloupct je dostupné ve véech dialogovych oknech a na véech zalozkach.

Pokud Fadite sloupec vzestupné nebo sestupné&, bude sloupec zvyraznén zelené a zobrazi
se Sipka.

Poradi razeni ve sloupcich

Klepnutim na zahlavi sloupcl mdzZete fadit vychozi a vlastni sloupce v tabulkdch vzestupné,
sestupné nebo ve vychozim poradi.

Poradi fazeni pro vzestupné razeni:
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Zahlavi sloupct Poradi Fazeni
Typ Sestavy
Vykresy
Dily

Jiné (abecedné podle typu souboru)

Nazev souboru Alfanumerické
Upozornéni Podle abecedy
Kopirovat nebo Vypnuto
Pfesunout

Zapnuto
Verze Hodnota v mezipaméti

Pokud jsou si hodnoty v mezipaméti rovny, software
pouzije hodnoty v Uschovné.

Vyzvednuty uzivatelem Podle abecedy

Vyzvednuty v Podle abecedy
Nalezeno v Alfanumerické
Cesta cilové slozky Alfanumerické

Nazev cilového souboru Alfanumerické

Stav Podle abecedy

Poradi fazeni pro vlastni sloupce s typy proménné:

Typ proménné Poradi Fazeni

Datum Chronologicky
Desetinné &islo Ciselna hodnota
Celé ¢&islo Ciselnd hodnota
Text Podle abecedy
Ano nebo Ne Podle abecedy
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Nastaveni ovladani tabulky a chovani razeni

Kdyz fadite sloupec v tabulce, SOLIDWORKS PDM odstrani hierarchii struktury soubord.
Razeni vypne moznosti Zobrazit ¢ary stromu a Zobrazit ovladaci prvky pro vybér
odkazi.

Dfive funkce OtevFit seznam soubori nebo Ulozit seznam souborll davaly vysledky
pro cely seznam. Nyni SOLIDWORKS PDM zohledni pouzité filtry a Fazeni sloupct a umozni
zobrazit vSechny soubory nebo pouze viditelné soubory.

Funkce OtevFit seznam soubor@ obsahuje moznosti pro otevieni seznamu soubord
v aplikaci Microsoft Excel:

¢ Otev¥Fit vse

¢ Otevrit viditelné

Stejné tak funkce UloZit seznam soubort obsahuje moZnosti pro exportovani seznamu
v o T ’ ]
vsech souboru nebo pouze viditelnych souboru:

e Exportovat vse
* Exportovat viditelné

Synchronizace proménné opravy a Cisla opravy

Spravci mohou mapovat proménnou opravy v pracovnim postupu a synchronizovat ji
s Cislem opravy.

Predtim nastaveni ¢isla opravy vyzadovalo od uzivatele provést zvyseni Cisla opravy.
Nyni s pouZitim funkce Nastavit opravu miZete synchronizovat ¢&islo opravy s hodnotou

opravy uloZenou v promé&nné karty pro véechny soubory véetné soubord, které byly
predtim spravovany mimo SOLIDWORKS PDM.

Postup synchronizace proménné opravy s Cislem opravy:

1. V nastroji pro spravu rozbalte nabidku Pracovni postupy a vyberte pozadovany
pracovni postup.

2. \Vyberte stav.

Na zélozce Cisla opravy nastavte ¢islo opravy pfifazené k tomuto stavu.

4. U polozky Zvysit o zadejte Cislo (obvykle 1), které se pouzije pfi vyvolani prikazu
Nastavit opravu.

5. Vyberte proménnou opravy v Casti Proménna opravy.

w

e Tato proménnd se musi vyskytovat na datovych kartéch soubort pro synchronizaci
revizi.

e Proménna musi byt napojena na uzivatelskou vlastnost s odkazem na hodnotu
revize.

e Cislo revize se musi shodovat s hodnotou revize, kterd je ulozena v proménné
revize urcené k synchronizaci.

6. Klepnéte na tlacitko OK.

Vylepsena funkce Nastaveni opravy

V prizkumniku soubort bylo pfejmenovéno dialogové okno Zvysit opravu na Nastavit
v v v O ,. v ’ v s ’
opravu. Tato funkce byla kompletneé zménéna kvuli usnadnéni pouzivani.
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Tento dialog si zobrazite tak, ze vyberete soubor a klepnete na Zménit > Nastavit
opravu.

V dialogovém okné:

Nastavit opravu Umozfiuje uZivateldm vybrat soubor pro
nastaveni aktualni opravy na hodnotu
vybranou ve sloupci PFisti oprava.

Aktualni oprava Zobrazi aktudlni opravu souboru.

PFisti oprava Umozfiuje uZivateldm vybrat pFisti opravu
souboru nebo predchozi opravu az do 20.
Pokud uZivatel vybere opravu ze seznamu,
radek se zvyrazni zluté a zménény text se
bude zobrazovat modre a tu¢né. Software
vypiSe verze, pro které spravce indexoval
soucast Cisla opravy pro aktualni stav
souboru. Pokud se verze zobrazuje na
datové karté, ma pfiznak Na karté.

Proménna karty dat Zobrazi hodnotu proménné opravy, ktera
je zapsana na datové karté.

Aktualizovat proménnou Umozfiuje uZivateldm vybrat soubor pro

ktery se zapiSe hodnota PFisti oprava do
proménné opravy v pracovnim postupu.

vrwv

Nastavit vSechny hodnoty pFisti opravy Tato moznost vyvolana klepnutim pravym
na proménnou karty tlacitkem mysi zkopiruje hodnoty ze sloupce
Proménné karty do sloupce PFisti oprava.

Pouzivani sluzby Windows Search k hledani obsahu

Software SOLIDWORKS PDM pouziva sluzbu Windows Search k provadéni hledani obsahu.

Predtim vyhledavani obsahu v SOLIDWORKS PDM pouzivalo Sluzbu indexovani Microsoft.
Protoze spolecnost Microsoft nepodporuje Sluzbu indexovani v systémech Windows 8 a
Windows Server 2012, software SOLIDWORKS PDM pro funkci hledani obsahu vyuziva
sluzbu Windows Search.

Spravci mohou vybrat jako metodu indexovani Sluzbu indexovani nebo sluzbu Windows
Search. Spravci upgradovanych systému mohou stéle pouzivat SluZbu indexovani, zatimco
spravci novych systéma, které ptedtim nebyly indexovany by méli pouzivat sluzbu Windows
Search.

Jak pouzivat sluzbu Windows Search pro vyhledavani obsahu:

e Spravce potrebuje nakonfigurovat sluzbu Windows Search a indexovat slozku archivu
uschovny.

e Slozka archivu Uschovny, kterad se bude indexovat, musi splfovat:
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e Musi se nachazet na stejném pocitaci jako nakonfigurovana sluzba Windows Search.
e Musi byt pristupna sluzbou Windows Search, aby se mohl vytvorit index systému.

e Pokud se slozka archivu Uschovny nachazi na jiném pocitaci, nez se nachazi systém
SQL server:

e Je potreba, aby spravce dal sdilet slozku archivu Uschovny.
e Prihlaseny uzivatel, ktery pouziva sluzbu SQL Server musi mit Uplné opravnéni pro
sdilenou slozku.

KdyZ sluzba Windows Search vytvofi index systému, mdZe spravce nastavit software
SOLIDWORKS PDM na pouzivani indexu systému.

Nakonfigurovani sluzby Windows Search

Konfigurace vyhledavani obsahu v aplikaci SOLIDWORKS PDM Professional s pouzitim
sluzby Windows Search vyzaduje instalaci sluzby Windows Search, uvedeni cesty archivni
slozky v nastaveni indexace a indexaci Uschovny archivnich soubord.

Postup nakonfigurovani sluzby Windows Search:

1. V nastroji pro spravu se prihlaste k Uschovné, ktera bude indexovana jako uzivatel
SOLIDWORKS PDM s opravnénim Méze aktualizovat nastaveni indexu.

Klepnéte pravym tla¢itkem na Indexace a klepnéte na prikaz Otevrit.
V dialogovém okné Nastaveni indexovani vyberte Indexovat archivy tischovny.
V nabidce Vybrat metodu indexace uschovny souborii zvolte Windows Search.

V polozce Umisténi archivu poklepejte na cestu archivu a nastavte umisténi pro
index.

6. V dialogovém okné Upravit cestu slozky archivu Uschovny zadejte cestu ke slozce
archivu uschovny ze serveru SQL.

A wN

e Pokud je archivni server umistén na jiném pocitaci nez server SQL, zadejte cestu
UNC k oblasti archivnich slozek.

e Archivni slozky musi byt pristupné na lokalné pripojeném uloZzisti nebo UloZzisti
SAN na pocitaci, kde je umistén archivni server.

7. Dvakrat klepnéte na OK.

Podrobnosti viz Privodce instalaci SOLIDWORKS PDM: Instalace sluZby Windows
Search.
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Aplikace SOLIDWORKS Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional a SOLIDWORKS
Plastics Premium se prodavaji zvlast a lze je pouzit spolu s aplikacemi SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional a SOLIDWORKS Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Doména liciho kanalu
Vykon Fesice

Sablona zpravy
Uzivatelské rozhrani

Domeéna liciho kanalu

Kromé domén dutiny, formy a vloZzky je k dispozici nova kategorie pro doménu liciho
kanalu. Doménu liciho kanalu miZete prifadit objemovym soucastem CAD, které tvori
vtokovou soustavu.

Doménu liciho kanalu Ize ptifadit dilu s vytvoFenou siti z objemovych elementd.

Nastavte v PropertyManageru Ruéni objemova sit typ domény na Runner (Lici kanal).

N

Vykon feSiCe

Resdi¢e pro analyzu proudéni a zkrouceni jsou nyni vylepsené. Vychozim fesi¢em aplikace
Flow pro analyzu vstfikovani plastt do formy je novy tedi¢ zalozeny na metodé CICSAM
(Compressive Interface Capturing Scheme For Arbitrary Meshes) pro sledovani Cela
proudéni.

Resi¢ nabizi nasledujici zlep$eni vykonu:

¢ Nova moznost sledovani Cela proudéni pomoci fesice aplikace Flow. V PropertyManageru
Fill Settings (Nastaveni plnéni) kliknéte na Options (Moznosti). Vyberte moznost
CICSAM v nastaveni Volume of Fluid Algorithm (Algoritmus pro objem tekutiny).

o Resi¢ pro zkrouceni byl doplnén o moznost kvadratické sité.
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V PropertyManageru Warp Settings (Nastaveni zkrouceni) kliknéte na Options
(Moznosti). V okné Modify Calculating Parameters of WARP (Upravit parametry vypoctu
WARP) vyberte moznost High quality mesh (Quadratic) (Sit s vysokou kvalitou
(kvadratickd)); tim dosdhnete ptesné&jsich vysledkl analyzy zkrouceni.

e MoZnost ovladat Cislo CPU Fesice. V nabidce Settings and Help (Nastaveni a napovéda;
CommandManager Plastics) nastavte moznost Solver CPU Number (Cislo CPU fesice)
na hodnotu od 1 do poctu dostupnych jader procesoru v daném pocitaci.

Sablona zpravy
Sablona zpravy byla vylep$ena tak, aby byla Iépe ¢itelna.
Sablona zpravy sestava z nasledujicich oddild:
 Uvod
¢ Informace o modelu
¢ Vlastnosti materialu
e Parametry procesu
e Vysledky proudéni, plnéni, chlazeni a zkrouceni
o Grafy X-Y
e Zavér
Zpravu Ize publikovat ve formatu Microsoft Word. MUZete vybrat jednu z dostupnych
gablon dokumentl MS Word, nebo vytvofit vlastni §ablonu (*.dot, *.dotx).

1. Klepnéte pravym tlacitkem na Souhrn a zprava. Vyberte MS Word a klepnéte na
Vytvorit.

2. V dialogu Generator zprav na zaloZce Sablona vyberte $ablonu MS Word, kterd se ma
pouzit: Klasicka, Lehka nebo vlastni Sablonu.

Uzivatelské rozhrani

Aktualizované uzivatelské rozhrani je stejné jako rozhrani softwaru SOLIDWORKS, aby
bylo praktictéjsi.

CommandManager byl pfepracovan a nyni obsahuje nejpouzivanéjsi prikazy aplikace
SOLIDWORKS Plastics.
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Vyznaceni trasy

K dispozici v aplikaci SOLIDWORKS Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Spravce CommandManager a aktualizace nabidek pro obdélnikové vedeni
¢ Automatické vytvoreni trasy pro obdélnikové vedeni trasy

e Ohebné kabely

e Obecna kvalitativni vylepseni

e Podpora pro kolena a trubky v sestavé trasy Kopirovat projekt

e Vedeni vodicti elektroinstalacnimi trubkami a kabelovou lavkou

e Zakryti obdélnikovych tras a trubek

Spravce CommandManager a aktualizace nabidek pro
obdélnikové vedeni

KdyZ pracujete s uZivatelem definovanymi typy trasy pro obdélnikové a kruhové pritezy
a vedeni, muZete pouZit funkce na zélozce Uréené uzivatelem ve spravci CommandManager
nebo v nabidce Nastroje > Vyznaceni trasy > Urcené uzivatelem.

Ze zalozky nebo nabidky mUZete pFistupovat k ¢asto pouzivanym piikazim, mezi které
patfi:

e Zacit pretazenim

e Zacit v bodé

¢ Pridat zaobleni

e Pridat bod

e Upravit trasu

¢ Vlastnosti trasy

Pro uzivatelem definované typy trasy byly rovnéz implementovany mistni nabidky.
Klepnutim pravym tlacitkem na sestavu trasy, konektor, tvarovku nebo entitu skici
zobrazite seznam akci.

Automatické vytvoreni trasy pro obdélnikové vedeni trasy

N&stroj Automaticky vyznacit trasu mizete pouzit k vytvoreni Obdélnikového vedeni
trasy pro Kabelové lavky, Elektroinstalacni trubky, HVAC a dalSi prvky pouzivajici
obdélnikové trasy. Funkce Automaticky vyznacit trasu je dostupna pouze pro ortogonalni
trasy a nikoli flexibilni trasy v obdélnikovém vyznaceni trasy.
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Trasy mizete vytvorit vybranim jedné z nasledujicich moznosti ve spravci
PropertyManager Automatické trasovani:

¢ Automatické trasovani

Upravit (pretahnout)

Rucni skica

V néstroji Automatické trasovani mdzete provadét nasledujici operace:

Vybrat Alternativni cesty ve spravci PropertyManager Automatické trasovani a zobrazit
si platné alternativni ortogonalni trasy.

Upravit (pretahnout), pokud chcete upravovat trasy.
Rucni skica, pokud chcete vytvorit skicu trasy ruc¢né.

Ohebné kabely

Mlzete vést jednodilné paskové ohebné kabely mezi dvéma konektory jako souéast
elektrické trasy: V nabidce Nastroje > Vyznaceni trasy > Elektro > Zacit v bodé
vyberete jako dil&i typ trasy Ohebny kabel. M{zete také pretdhnout sou¢ést ohebného
kabelu do sestavy trasy.

Ve spravci PropertyManager Pripojovaci bod mizete nastavit tloustku kabelu, $itku kabelu,
smér zarovnani a délku koncovky.

Podpora moznosti Ohebny kabel vychazi ze stavajici funkce Plochy kabel. Pro ohebné
kabely neni k dispozici funkce Seznam vodi¢@ od-do.

Vytvareni tras ohebnych kabell

Postup vytvoieni trasy ohebného kabelu:

1. Vlozte prvni konektor ohebného kabelu do sestavy.
Program provede nasledujici akce:
¢ V nové podsestavé trasy se otevie 3D skica.
¢ Vytvofi se nova podsestava trasy a zobrazi se ve stromu spravce FeatureManager

jako [Ohebny kabeln-nazev_sestavy] 9,

e Zobrazi se koncovka ohebného kabelu vychazejici z konektoru, ktery jste prave
vlozili.
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Vyznaleni trasy

2. Vlozte druhy konektor ohebného kabelu.

PFi vytvaieni a Gpravach tras ohebnych kabell jsou k dispozici véechny skicovaci
nastroje. Chcete-li pouzit skicovaci nastroje, oteviete sestavu ohebného kabelu

a klepnéte pravym tladitkem do grafické plochy. Mizete ptidavat nebo odstrafiovat
Useky a pridavat nebo odstranovat koty.

1
=

~z

3. Trasu ohebného kabelu urcite s pouzitim funkce Automatické trasovani:

a) Ve spravci PropertyManager Automatické trasovani, pod polozkou Rezim vyznaceni
trasy vyberte Automatické trasovani.

b) Na prvnim konektoru vyberte bod na konci koncovky trasy.

c) Na druhém konektoru vyberte bod na konci koncovky trasy.

Software vytvori trasu mezi obémi konektory.

4, Potrebujete-li zménit ohyby na kabelu, vyberte Upravit (pFetahnout) pod polozkou
Automatické trasovani a pak pretdhnete konstrukéni ¢ary na splajnu.

Kdyz je funkce Automatické trasovani zakazana, mlzZete zménit zkrouceni kabelu
klepnutim na manipulatory triddy dostupné na cesté trasy u zakladny konstrukéni
&ary. Trasu mizZete protdhnout za pouZiti osy Z a ptidat zkrouceni oto¢enim kole¢ka
manipulatoru triady.
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Vyznaceni trasy

5. Voliteln& miZete provést nékterou z nasledujicich moznosti:

e Do tras mlzete pridat ohyby z roviny vioZzenim &ary pod Ghlem ve stejné roviné.
e Ve spravci PropertyManager Bod spojeni nastavite tloustku kabelu, Sifku kabelu,
smér zarovnani a délku koncovky.

i ERA0

L)

6. Klepnéte na v.
3D skica se zavie. Ve stromu spravce FeatureManager podsestavy trasy se zobrazi
nasledujici:
e Slozka Soucasti . Obsahuje dily konektoru vliozené do trasy.
¢ Slozka Dily trasy 3. Obsahuje kabel vytvoreny jako virtualni soucast pfi ukonceni
skici.
e Prvek Trasa "L. Obsahuje 3D skicu definujici trasu kabelu.
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Potiebujete-li upravit existujici trasu, klepnéte pravym tlacitkem a vyberte Upravit
trasu.

Ohebny kabel zakfiveny

Ohebny kabel narovnany

Obecna kvalitativni vylepseni

Narovnani

e Kdyz zménite polohu popisu narovnané délky s pouzitim nastroje Vykresy, provedete
zménu ve 3D trase a vratite se na popis narovnané délky, jeho poloha zlistane stejna
jako uzivatelem definovana poloha. Pfedtim kdyZ byla poloha popisu narovnané délky
ru¢né zmeéneéna a provedly se zmény v 3D trase, popisy se vratily do dfive uréené
polohy.

e Kdyz zménite polohu Tabulky spojek s pouzitim nastroje Vykresy v sestavée, provedete
zménu v 3D trase a vratite se na Tabulku spojek, poloha zlstane stejna jako
uzivatelem definovana poloha. Predtim kdyz byla poloha Tabulky spojek ruc¢né
zménéna a provedly se zmény v 3D trase, Tabulka spojek se vratila do dfive uréené
polohy.
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Potrubi

e Pomoci nastroje Zménit primeér trasy “ér mGzete zménit primér trasy pro
improvizované vytvarené trasy.

e MuUzete si prohlédnout Délku trubky v pozndmkach a uzivatelské vlastnosti trasy
potrubi. MUZete si prohlédnout Délku trubky v Kusovniku ve vykresu.

o MuUZete navrhovat Useky potrubi rychleji tak, Ze vyberete pouze jeden dil sestavy, ktery
bude soucasti Useku potrubi, a nikoli celou sestavu.

e Pomoci piikazu Uhel [y PropertyManageru Sklon potrubi miZete zadat Ghlové kéty
jako vstup pro hodnoty sklonu.
Nastroj Vazby

Umisténi spojek a tvarovek mlZete zménit s pouZitim nastroje Vazby. Vztahy zarovnani
skici souvisejici s koncovkami spojek a tvarovek budou odstranény, aby se zabranilo
preuréeni nebo nefeditelnym staviim skici. Omezeni skici se v pfipadé potfeby pfidaji zpét
do skici.

Podpora pro kolena a trubky v sestave trasy Kopirovat
projekt

Soucasti trubek a kolen jsou soucasti funkce Kopirovat projekt, aniz by se musely pouzivat
doplfikové moduly SOLIDWORKS nebo Prizkumnik SOLIDWORKS.

Sablony soucasti trubek a kolen Usek( trasy jsou zahrnuty do funkce Kopirovat projekt,
i kdyz neni povolen doplrfikovy modul Routing.

Funkci Kopirovat projekt mizete pouzit z Prizkumnika soubori Windows nebo Priizkumnika
SOLIDWORKS.

Vedeni vodicu elektroinstalacnimi trubkami a kabelovou
lavkou

Vodi¢e, kabely a kabelové svazky mizZete vést kabelovou lavkou a elektroinstalaéni
trubkou.
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Vytvareni trasy pro konektory, ktera vede pres kabelovou
lavku

Postup vytvoreni trasy pro konektory, ktera vede pfes kabelovou lavku:

1. Klepnéte na Nova/> > sestava />a pak na Ulozit &9
Trasu zacnete tak, Ze vloZite nasledujici do hlavni sestavy klepnutim na Vlozit soucast

B? (panel nastrojd Sestava) nebo pretazenim z Knihovny navrhi, aplikace
Prizkumnik souborii, otevieného okna dilu nebo aplikace Priizkumnik Windows:

a) Tvarovky kabelovych lavek pro vytvoreni sestav kabelovych lavek.

b) Elektrické konektory v otvorech kabelovych lavek.

&

3. Ve spravci PropertyManager Vlastnosti trasy nastavte moznosti a pak klepnéte na ¥ .

Ve stromu spravce FeatureManager se objevi podsestava nové trasy, napriklad
[Kabelova lavka <n>-<ndzev_sestavy>].

Pokud se v kroku 2 vy$e obrati poradi krokll, bude nazev nové podsestavy trasy
[Svazek <n>-<ndzev_sestavy>].

@ (f) [ Cable Tray_1"Asseml ]<1> (Default=Display State-1>)

197



Vyznaleni trasy

4. Vytvorte cestu mezi soucastmi na kazdé strané a bodem spojeni kabelové lavky
s pouzitim libovolné kombinace nasledujicich metod:

e PouZijte Automatické trasovani pro tvorbu splajnd.

&

e Narysujte pfimky ./, splajny 'V a zaobleni B pomoci nastrojt 3D skici.

Elektrické trasy se generuji z koncového bodu konektoru a bodu spojeni kabelové
lavky.

Aby byly body spojeni viditelné, klepnéte na ikonu Zobrazit body trasy = (panel
nastroji Zobrazit) nebo vyberte Zobrazit > Body trasy.

5. Pretahnéte dodatecné elektrické konektory a vybaveni pro trasovani do podsestavy
podle potreby.
Kdyz pridate jednotlivé konektory, do skici se prida kratka c¢ara (smérem od bodu
spojeni konektoru).

6. Postup prifazeni elektro atributd Usektm trasy:
a) Klepnéte na nabidku Nastroje > Vyznaceni trasy > Elektro > Upravit vodice

=4

b) Zadejte, které vodice a kabely chcete pouzit.
c) K urceni cesty trasy provedte jednu z nasledujicich operaci:

¢ Vyberte segmenty trasy mezi konektory na obou stranach kabelové lavky.
e V Casti Seznam vodicli od-do kliknéte na moznost Vybrat trasu.

Automaticky se rozpozna cesta trasy mezi konektory.
d) Klepnéte na v.

7. Ukoncete skicu.

Stejny postup miZete pouZit k vytvareni tras pro konektory s vedenim HVAC.
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Zakryti obdélnikovych tras a trubek

M{Zete vytvaret izolace pro trasy s obdélnikovym prifezem véetné kulatého vedeni pro
HVAC a elektroinstalacnich trubek.

V nabidce Nastroje > Vyznacdeni trasy > Nastroje vyznaceni trasy > Izolace mizete
provést:

¢ Vybrat materidl izolace z knihovny izolace.

e Vytvorit vlastni izolaci.

e Nastavit parametry, jako je tloustka a nazev izolace.

e Pridat vice vrstev izolace.

s

/

1

Izolace pro obdélnikové vedeni
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Plechove dily

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Rezy v tazenych lemech
e Lemy z hrany
e Pouzivani rozvinuté hmotnosti

Rezy v tazenych lemech

Pokud pouzijete tazeny lem s fezy v misté ohybu, fezy se mapuji spravné na narovnanou
geometrii.

-
P
"

Model s tazenym lemem

0

Narovnané v SOLIDWORKS 2016 Narovnané v SOLIDWORKS 2015

Lemy z hrany

Mate moznost vytvaret lemy z hrany, které jsou delsi nez hrana, k niz jsou pripojeny.
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Plechové dily

Chcete-li vytvorit lem z hrany delSi nez vlastni hrana, postupujte takto:

1.

OteVFeUESouborinstalaéni_adreséf\samples\whatsnew\sheetmetal\
bracket.sldprt.

Klepnéte na nastroj Lem z hrany L (panel nastrojd Plechové dily) nebo Vlozit >
Plechovy dil > Lem z hrany

Vyberte zobrazenou hranu.

<«

Ve spravci PropertyManager, pod polozkou:
a) V poloZce Délka lemu nastavte parametr Délka na 40.
b) V ¢asti Parametry lemu kliknéte na moznost Upravit profil lemu.

Nyni v grafické ploSe pretahnéte mysi vsechny svislé Useky skici tak, aby presahovaly
sousedni hranu plechového dilu zhruba tak, jak ukazuje obrazek.

=

6. V dialogovém okné Skica profilu klepnéte na Dokoncit.

Lem z hrany je pfidan do plechového dilu.
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Pouzivani rozvinuté hmotnosti

V pFipadé plechovych dild mdZete vybrat moZnost Rozvinuta hmotnost v dialozich
Vlastnosti tabulky pfifez( a Souhrnné informace. Rozvinutd hmotnost se vypocitava na
zakladé rozvinutého tvaru modelu.

V predchozich verzich byla dostupna pouze moznost Hmotnost, ktera odpovida slozené
hmotnosti.

Postup pouziti rozvinuté hmotnosti:

1. Otevrete soubor instaladni sloZka\samples\whatsnew\sheetmetal\
enclosure.sldprt.

2. Klepnéte na Soubor > Vlastnosti.
3. V dialogovém okné vyberte zalozku Vlastni.
4. Na 1. fadku tabulky nastavte nasledujici:
a) Nazev vlastnosti: Weight
b) Typ: Text.
c) Hodnota / textovy vyraz: Hmotnost.
Vysledna hodnota je 2071,551.
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5. V poli Hodnota / textovy vyraz vyberte Rozvinuta hmotnost.
Vysledna hodnota se zméni na 2071,599.

6. Klepnéte na tlacitko OK.
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SOLIDWORKS Simulation

Aplikace SOLIDWORKS Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional a
SOLIDWORKS Simulation Premium se prodavaji zvlast a Ize je pouzivat s aplikacemi
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional a SOLIDWORKS Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Splyvava sit zaloZzena na zakfiveni

¢ Automaticka vazba pro skoFepiny

e Srouby a éepy ve stejném dilu

e Ridici hodnoty a zobrazeni maximalnich a minimalnich hodnot v obrazech obryst
e Detekce neomezenych tél

e Zobrazeni vysledk( pro vzdalenou hmotu a vzdalené zatizeni
e Vysledky Fizené rovnici

e Vylepseni chybovych zprav resice

¢ Uvolnéni predepsanych posunuti

¢ Moznosti publikovani zpravy

¢ Rozdéleni sité

r r r ) 4 r N4l r
Splyvava sit’ zalozena na zakfiveni
K dispozici je nastroj pro alternativni sit na zdkladé zakfiveni. Tento novy typ sité vyuziva
vylep$eny algoritmus, ktery umozruje vytvofit kvalitni povrchovou sit.
Ve spravci PropertyManager Sit vyberte moznost Sit na zakladé splyvaného zakfiveni.

Pomoci splyvavé sité zaloZené na zakfiveni se mizZete pokusit vytvofit sit na modelu, kde
se nepodafilo vytvorfit standardni sit nebo sit na zdkladé zakfiveni.

Pro splyvavou sit zalozenou na zakfiveni jsou k dispozici stejnd globalni nastaveni sité
jako pro standardni sit na zdkladé zakfiveni: maximalni velikost prvku, minimalni
velikost prvku, minimalni pocet prvki v kruznici a tempo ristu velikosti prvku.

V lokalnim nastaveni ovladacich prvk{ sité (PropertyManager Ovladaci prvky sit&) mizete
urcit nasledujici: maximalni velikost prvku, minimalni velikost prvku a minimalni
pocet prvki v kruznici.

LokalIni nastaveni ovladacich prvk({ sité¢ maximalni velikost prvku a minimalni velikost
prvku musi byt v rozsahu hodnot zadaném v globalnim nastaveni sité.

Splyvava sit zaloZzena na zakfiveni neni podporovana pro h-adaptivni a p-adaptivni
metodu ve statickych studiich.

204



SOLIDWORKS Simulation

Automaticka vazba pro skorepiny

Globalni algoritmus pro styk soucasti je zde vylepSen tak, aby rozpoznaval nedotykajici
se hrany skorepin v urcité maximalni vzdalenosti.

Vylep$end funkce pro detekci véech parl hran skorepin a pard hran/ploch skofepin do
urcité vzdalenosti eliminuje nutnost ruc¢ni definice vazanych kontaktnich sad, a to zejména
pro modely s mnoha skofepinami.

V PropertyManageru Kontakt soucasti vyberte moznost Spojené v nastaveni Typ kontaktu

a vyberte moznost Zahrnout hranu skofepiny - plocha objemu/plocha skofiepiny

a pary hran (pomalejsi).

Software automaticky vytvofi kontaktni sady hrana/hrana pro pary hran skofrepin do

urité vzdalenosti zadané v parametru Maximalni mezera & . Platné pary hran skofepin

nebo plechovych dild jsou nasleduijici:

e Par rovnych, rovnobéznych a neprotinajicich se hrany skofrepin (nebo témér
rovnobéznych v ramci jednoho stupné tolerance).

e Par kruhovych hran o stejném poloméru, které jsou soustfedné a neprotinaji se.

¢ Hrana skorepiny (rovna nebo obloukova) a plocha skorepiny (rovinna nebo valcova).

Stiednicové skoFepiny vytvorené z plechovych dill s mezerou kvili svaifovani. Je nalezen
spojeny kontakt pro par rovnobéznych hran skofepin v zadané maximalni vzdalenosti.

Je nalezen spojeny kontakt pro par soustfednych kruhovych hran skofepin v zadané
maximalni vzdalenosti.
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Je nalezen spojeny kontakt mezi hranami skotepiny (u vyztuZeni a nosnik{l) a plochami
skotepin u nosnikd.

Srouby a Cepy ve stejném dilu
Sroubové a kolikové spojky mohou zacinat i konéit na stejném téle.

PFi definici $roubové nebo kolikové spojky miZete vybrat geometrické entity uréujici
zacatek a konec spojky na stejném téle. NapF. kruhové hrany hlavy Sroubu a matice nebo
valcové plochy koliku nalezi k témuz télu.

Nasledujici Sroubové spojky mohou zacinat i koncit na stejném téle:

Standardni Sroub nebo Sroub s rovnym zahloubenim a matici
Sroub se $ikmym zahloubenim a matici

Standardni Sroub nebo Sroub s rovnym zahloubenim

Sroub se $ikmym zahloubenim
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Ridici hodnoty a zobrazeni maximalnich a minimalnich
hodnot v obrazech obrysu

V obrazech obrysi mizete nezdvisle ovlddat maximalni a minimalni hodnoty vysledkl
nastroje Simulation (automaticky nebo definovany stav). Vysledky, které nespadaji do
vami definovaného rozsahu, si mizete zobrazit barvou odli¥nou od vychozi palety barev.

PropertyManager Moznosti grafu nabizi nové moznosti pro nezavislé nastaveni maximalni
.. 7 Ve r o ’ o ’ o]
a minimalni meze v grafech vysledku a barevnych obrysu vysledku.

Automaticky definovana Vybere maximalni mez obrazu obrys{ na zakladé
maximalni hodnota vypoctu provedeného softwarem.

Zrusite-li zadkrtnuti této moznosti, mizete pro dany
o . e . 7 ’
obraz obrysu nastavit vlastni maximalni hodnotu.

Urcete barvu pro hodnoty nad

v.. y .
maximalni hodnotou Pouzije vybranou barvu (nastavenou v # ) na oblasti

modelu, kde vysledky prekracuji maximalni hodnotu
4 - +
nastavenou v moznosti Max N .

Chcete-li obraz obrysl zvyraznit, miZete vybrat
barvu mimo vychozi paletu barev grafu. Jestlize
v moznosti Urcete barvu pro hodnoty nad
maximalni hodnotou nevyberete zadnou barvu,
bude pouzita vychozi barva, tj. Seda.

Automaticky definovana Vybere minimalni mez obrazu obrysi na zakladé
minimalini hodnota vypoctu provedeného softwarem.

Zrudite-li zadkrtnuti této moZnosti, mizete pro dany
o . Ve .. 7 Ve
obraz obrysu nastavit vlastni minimalni hodnotu.

Urcete barvu pro hodnoty pod

v.. 7 .
minimalni hodnotou. Pouzije vybranou barvu (nastavenou v # ) na oblasti

modelu, kde jsou vysledky nizsi nez maximalni
hodnota nastavena v moznosti Min - .
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URES (mm]
33682+ 000
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1.965e+000

Ladde+000

1.405e+000
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2.807e-001

0.000e+000

Graf posunuti s automaticky nastavenou maximalni a minimalni hodnotou.
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. 2.456e+000
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Graf posunuti s minimalni hodnotou nastavenou na 2,0 mm v parametru Min . Oblasti
modelu s vyslednym posunutim mensim nez 2 mm se zobrazi v Sedé barvé vybrané

V moznosti & .
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Detekce neomezenych tel

MlzZete analyzovat kontakty a mezni podminky té&l a ujistit se, Ze téla jsou dostate¢né

O v . . . . 2 v O . T4 v
omezena. Muzete si zobrazit animace modelu podle aktivnich stupnu volnosti a jesté pred
spusténim simulace identifikovat nedostatecné omezena téla.

Postup detekce neomezenych tél:

Ve statické studii otevrete spravce PropertyManager Vykresleni vizualizace kontaktu a
klepnéte na zdlozku Neomezena téla.

VylepsSeny algoritmus detekuje aktivni stupné volnosti (DOF) kazdého téla a pomaha
vizualizovat dily v modelu, které vykazuji transla¢ni nebo rotacni rezimy tuhého télesa.

Po klepnuti na Vypocitat se detekuji téla, ktera nejsou dostate¢né omezena a vykazuji
translaéni nebo rota¢ni rezimy tuhého télesa. Nastroj pro analyzu vytvofi hrubou sit a
spusti statickou studii (s pouzitim Fesice Direct Sparse) se vsemi definovanymi zatizenimi,
kontakty a meznimi podminkami.

Jestlize nastroj pro analyzu zjisti nedostatecné omezena téla vykazujici transla¢ni nebo
rotacni reZzimy tuhého télesa, zobrazi tato téla a jejich aktivni stupné volnosti (translacni
i rotacni) v seznamu Neomezena téla.

Vyberte v seznamu jeden ze stupfill volnosti (napf. Translation 1 [Posunuti 1] nebo
Rotation 1 [Rotace 1]) a zobrazi se animace posunuti daného nedostatecné omezeného
téla. Zelena Sipka v grafické plose ukazuje ve sméru volného pohybu.

Pokud nejsou zjisténa zadna tuha téla, resi¢ vyda zpravu, Ze model je plné omezeny.

N&stroj Neomezena téla nedetekuje 7adné problémy s nestabilitou u modeld s kontakty
bez priniku nebo $roubovym spojkami. Téla se $roubovymi spojkami a kontakty bez
priniku je mozné dostateéné& omezit pro Uspésnou simulaci. Zobrazovat se ale budou
v seznamu neomezenych tél.

Zobrazeni vysledku pro vzdalenou hmotu a vzdalené zatizeni

V linedrnich dynamickych studiich mizete vykreslovat obrazky reakce v t&Zisti téla, které
M v 7 7 v o e z 7 v e

je povazovano za vzdalenou hmotu, nebo v bodé, kde pusobi vzdalené zatizeni nebo
vzdalena hmota.

Spustte linedrni dynamickou studii (studii ¢asového pribé&hu, harmonickou studii nebo
studii nahodnych vibraci), kde bude télo pouzito jako vzdalenad hmota nebo kde definujete
vzdalené zatizeni nebo vzdalenou hmotu jako vnéjsi zatizeni.

V PropertyManageru Obrazek reakce kliknéte na moznost Ve vzdalenych umisténich.
V seznamu budou uvedena téla, ktera funguji jako vzdalena zatiZzeni, a uzly, v nichz

o e r z v e r 7
pusobi vzdalené zatizeni nebo vzdalena hmota.

Mate moznost vykreslit obrazek reakce pro slozky zrychleni, rychlosti nebo posunuti jako
funkce frekvence (v harmonickych studiich a studiich ndhodnych vibraci) nebo jako funkce
¢asu (v modalnich studiich ¢asového pribéhu). V jednom obrazku lze vykreslit az Sest
grafll reakce.

v VeV
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Vysledky fizené rovnici

Nyni mdzZete v aplikaci Simulation vytvaret nové obrazky vysledkd definovanych pomoci
rovnic s pouzitim standardnich matematickych funkci stavajicich vyslednych proménnych.

Chcete-li vytvorit obrazek vysledkd Fizeny rovnici, kliknéte pravym tlaéitkem na polozku
Vysledky a vyberte pfikaz Rovnice vysledkil.

V okné& Upravit rovnici zadejte rovnici, kterd bude Fidit novy obrazek vysledkd.

V rozeviracim seznamu jsou k dispozici matematické funkce a vysledné proménné, které
O v ..

muzete zadat do pole pro rovnici.

Hodnoty v uzlech Spojuje slozky vysledk( na zékladé hodnot uzlG.
Hodnoty v prvcich Spojuje slozky vysledk( na zékladé hodnot prvkd.
Funkce Zobrazi seznam matematickych funkci, které Ize

Vv rovnici pouzit.

Napéti, Namahani, Posunuti Filtruje pFipustné slozky vysledkd, které Ize v rovnici
pouzit.

Do pole Nadpis vysvétlivek Zadejte legendu pro obrazek a pfislusné jednotky.

Graf vysledki rovnice Ize pouzit ve statickych, lineadrnich dynamickych a tepelnych
studiich, studiich paddovych zkousek, studiich podmodell a studiich tlakovych nadob. Vzdy
Ize kombinovat dohromady pouze vysledky proménnych z aktivni studie.

Vylepseni chybovych zprav rfeSiCe

Chybové zpravy generované resi¢em jsou doplnény o odkaz na prislusny ¢lanek o reseni
ve znalostni bazi SOLIDWORKS.

U nejbéznéjsich chybovych zprav zobrazovanych pfi spousténi studii aplikace Simulation
vas odkaz navede na pFisludné fedeni uloZzené ve znalostni bazi SOLIDWORKS a pom{ze
vam tak pfi FeSeni chyb generovanych resicem.

Pro pristup do znalostni baze SOLIDWORKS musite mit pfistup na zékaznicky portal
SOLIDWORKS.

Uvolnéni predepsanych posunuti

V nelinedrnich studiich mizZete aktivovat a deaktivovat predepsana posunuti ve vybranych
Casovych krocich.

K dispozici pro software SOLIDWORKS Simulation Premium.
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Chcete-li v nelinearni studii v uréitém casovém kroku uvolnit predepsané
posunuti, postupujte takto:

1. Nastavte predepsané posunuti pro vybrané geometrické entity (plochy, hrany nebo
vrcholy).

2. V PropertyManageru Uchyceni v ¢asti Variace postupem casu kliknéte na moznost
KFrivka.

3. Pro Casové kroky, v nichZ chcete odebrat pfedepsané posunuti, kliknéte v okné Krivka
¢asu na Sipku doll v burice ve sloupci Y a vyberte moznost Vypnuto.

Priklad: jestlize chcete predepsané posunuti vypnout pro ¢asové kroky v intervalu 0,3 az
0,6 sekund, zadejte nasledujici data krivky:

body X Y
1 0 3
2 0,3 3
3 0,4 Off
4 0,6 2
5 0,8 3
6 1 5

5Dﬂ .......... SRR .......... . .......... R /i

- : : : /

— BDG—"‘ ..... .......... ....... /4. ..........
S : 5 s '
}200 R R I

'I.D(]"""""‘: .......... ..................... ...........

0.00

0.00 0.20 0.40 0.60 0.80 1.00
X (sec)

Moznosti publikovani zpravy
PFi tisku zpravy aplikace Simulation m{zete vybrat forméat papiru.

V nastaveni Velikost papiru (okno Moznosti zpravy) vyberte nékterou z moznosti pro
tisk zpravy o studii Simulation:

Letter (8.5" x 11") Viytiskne zpravu na papir formatu Letter (8.5 x 11 palcQ).
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A4 (8.27" x 11.69") Vytiskne zpravu na papir standardniho formatu A4 (297
mm x 210 mm).

Rozdéleni sité

Nastroj pro rozdéleni sité umoznuje rozdélit sit a zobrazovat vnitfni elementy sité ve
studiich aplikace Simulation.

vvvvv

spusténim studie. Dale si mizete pfi tvorbé vyslednych fezl zobrazit hrany elementd sité
prerusené rovinou fezu.

Z obrazku kvality sit& nebo obrazku vysledkd mUZete vytvorit obrazek rozdéleni sité. Pfed
spusdténim studie mdZete zkontrolovat kvalitu vnitfnich vyplfiovych elementt objemu.

Po vytvoreni sité kliknéte pred spusténim studie pravym tlacitkem na obrazek kvality sité
a vyberte polozku Rozdéleni sité.

Chcete-li zobrazit obrézek rozdéleni sité pres obrazek vysledkd, kliknéte pravym tla&itkem
na aktivni obrazek vysledkl a vyberte polozku Rozdéleni sité.

V PropertyManageru Rez siti vyberte referenéni rovinu nebo vélec pro urdeni orientace
. v Iy 7 . v e O v ’ . N r v . r
roviny rezu siti. Rovinu fezu siti muzete umistit v grafické plose dynamicky. Vzdalenost

& ose pfi pohybu kurzoru podél referencni osy dynamicky aktualizuje.

Chcete-li zobrazit hrany elementd, které jsou prerudeny rovinou fezu, vyberte moznost
Zobrazit hranu sité.

B R
T 5 e .
-II’ #IQ ﬂ b ’P
@ s B0
e B -
& [

Rozdéleni sité v obrazku pomeéru stran sité
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Funkce Uzav¥it konce pro odsazené entity

¢ Prevadéni entit s vnitFnimi smyckami

e Parametrické vztahy Stejna délka krivky

¢ Funkce Instant2D pro Gpravy koét skici

e Predvybrani entit pro inteligentni kétovani

e Obracené odsazeni skici

e Nastroj Usek

e Vybér stifedovych bodl s dynamickym zvyraznénim

e Zobrazeni nebo skryti kot skici

e Podpora pro B-splajny v nastroji Styl splajnu

e Zruseni slouceni koncovych bodi skici s pouzitim funkce Odpojit entitu pFi
pretazeni

o Zlepseni vykonu u velkych skic

Funkce Uzavrit konce pro odsazené entity

V nastroji Odsadit entity pouzivaném k odsazeni jednosmérnych entit skici s otevienou
smyckou ve 2D skicidch mlzete vytvofit uzaviené konce obloukového a &arového typu
uzavieni.

Predtim jste uzaviené konce mohli pouzivat pouze u obousmérnych odsazeni.

Uzavreni koncl a funkci Odsadit geometrii si zpfistupnite tak, Ze vyberete entitu skici
a klepnete na Nastroje > Nastroje pro skici > Odsadit entity C.

Nahled uzavienych odsazenych entit
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Dokoncené uzaviené odsazené entity

Konstrukcni geometrie pro odsazené entity

PFi pouziti nastroje Odsadit entity m{Zete vytvorit odsazenou geometrii jako konstrukéni
geometrii.

Predtim bylo mozné pouze prevést zakladni geometrii na konstrukéni geometrii.

Moznosti konstrukéni geometrie Zakladni geometrie a Odsadit geometrii si otevrete
tak, Ze vyberete entitu skici a klepnete na Nastroje > Nastroje pro skici > Odsadit

entity C.

Moznost konstrukéni geometrie pro odsazenou geometrii

AT
S
e

— e

- —
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Konstrukéni geometrie pro zakladni geometrii a odsazenou geometrii

Prevadeni entit s vnitfrnimi smycCkami

Mlzete prevést vnitfni smyc&ky entity nebo entity plochy modelu automaticky s pouzitim
moznosti Vybrat vSechny vnitini smycky nastroje Pfevést entity.

Pfedtim bylo potfeba postupné vybrat vnitini smycky entity v nastroji PFevést entity

©.

Parametrickeé vztahy Stejna délka kfivky

V zavislosti na typu entity mizete pouzit vztahy pro stejnou délku kfivky mezi libovolnymi
dvéma entitami, jako je Cara, splajn, oblouk nebo kruh.

Vztah stejnosti = mdzete pouZit i pro prizplsobeni délky ¢arovych segmentd tak, aby

se rovnaly. Vztah Stejna délka kiivky = mizete pouzit pro pridani vztahu mezi kruhem
a obloukem, dvé&ma kruhy nebo dvéma oblouky. MGzete také pouzit vztah Stejna délka
kfivky pro pridani vztahtG mezi ¢arou a kruhem, kruhem a splajnem a splajnem a &arou.

Kdy tyto vztahy pouzit:

o MUzZete vytvorit vztahové pary pro kazdou skupinu vztahl, které se fidi vedkerou
stavajici logikou pro vytvareni, zobrazeni a odstranéni.

e Vztahy miZete pouZit na dv& nebo vice homogennich entit sou¢asné.

e Vztah Stejna délka kFivky mlZete pouzit na promitnutou k¥ivku a druhou entitu, kromé
jiné promitnuté kfivky.

e Vztah Stejnd délka krivky lze pouzit ve 2D i 3D skicach.

e Vztahy jsou skryty v grafické plose, pokud zrusite zaskrtnuti moznosti Zobrazit >
Skryt/Zobrazit > Vazby skici L.

e MulZete vytvofit pevny splajn, pokud vyberete splajn a daléi entitu skici.

K t&mto vztahdm mUZete pfistupovat z mistniho panelu nastroju Vazby skici
v PropertyManageru Pridat vazby.
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Funkce Instant2D pro upravy kot skici

Funkci Instant2D mUizete pouzit k dynamické manipulaci s kétami skici v rezimu skici.
MdzZete klepnout na kétu a rychle upravovat jeji hodnoty bez potreby klepnout na Obnovit,
aby se obnovila geometrie.

Vylepsena funkce Instant2D & umoznuje nasledujici:

e KdyZ vyberete kéty v rezimu skici, mdZete si zobrazit ovladace két nebo Pravitka

Instant2D Q.

e Klepnutim na hodnotu kéty v poli pro zadani hodnoty kéty mlzete upravovat kéty
libovolného typu.

Funkce Instant2D v rezimu skici je k dispozici pro 2D i 3D skici.

Pravitka Instant2D

Pole pro zadani hodnoty kéty
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Predvybrani entit pro inteligentni kétovani

M{zete predem vybrat entity skici a pak pouZit nastroj Inteligentni kéta k pridani kot
k témto entitam.

Predtim bylo potfeba klepnout na moznost Inteligentni kéta & pred vybranim entit.

Obracené odsazeni skici

S pouzitim funkce Obratit smér mdlzZete obratit smér odsazeni entit skici.
Pokud jste drive chtéli zménit smér entit, bylo potfeba znovu vytvofit skici.
Postup zmény odsazeni skici:

1. Ve spravci PropertyManager Kéta klepnéte v ¢asti Hlavni hodnota na x .

2. Poklepejte na kotu odsazeni entity skici. V dialogovém okné& Zmeénit provedte jednu
z nasledujicich akci:

e Klepnéte na
¢ Vlozte symbol minus pfed existujici hodnotu koty.

3. Klepnéte pravym tlacitkem na kotu odsazeni a pak klepnéte na Obratit smér.

Nastroj Usek

Obloukové a kruznicové useky
Pomoci nastroje Usek mizete rozdélit oblouk nebo kruznici na stejné dlouhé Useky.
Otevrete skicu oblouku nebo kruznice a klikn&te na ikonu Usek = (panel nastrojl Skica)

nebo na nabidku Nastroje > Nastroje pro skici > Usek. V PropertyManageru v &asti
Parametry Gseku vyberte moznost Casti skici.

Pouzijete-li nastroj €asti skici pro oblouk nebo kruZnici, je pro Useky skici nastaven vztah
Stejna délka.
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Ekvidistantni vztahy

PouZijete-li pro Usecku, oblouk nebo kruznici nastroj Usek, je pro body skici nastaven
ekvidistantni vztah.

Ekvidistantni vztah vytvofi prostor mezi body skici na Usecce, oblouku nebo kruznici.
Jestlize pretahnete nebo zménite velikost Usecky, oblouku nebo kruznice, jsou body skici
automaticky upraveny tak, aby byly stale ekvidistantni vi¢i danému Gseku.

Jestlize odstranite kterykoli z ekvidistantnich vztah( ze skupiny bodd skici, je odstran&na
celd skupina vztahd. Po odstranéni ekvidistantniho vztahu z{stanou body skici na plvodnich
mistech se vztahem stejnolehlosti vi¢i entit&, na které jsou umistény.

Upravy bodi skici

Mate moznost zménit pocet bodd skici vytvorenych pomoci nastroje Usek. V predeslych
verzich bylo nutno body odstranit a pouzit nastroj Usek znovu.

Body skici upravite takto:

1. Otevrete skicu, na kterou jste predtim pouZili nastroj Usek o,

Skica musi byt vytvorena ve verzi SOLIDWORKS 2016 nebo noveéjsi.

2. Klepnéte pravym tlacitkem na ikonu vztahu Ekvidistantni .= a vyberte mozZnost
Upravit body segmentu.

3. V PropertyManageru upravte nastaveni Pocet instanci # a kliknéte na v .
Skica se aktualizuje podle zadaného poctu Usekd.

Odstranéni bodu skici

Pokud odstranite bod skici vytvofeny s pouzitim nastroje Segment, zbyvajici body se
aktualizuji tak, aby se zachovaly rovnomérné rozestupy podél entity skici.
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Postup odstranéni bodu skici:

1. Otevrete skicu, na kterou jste predtim pouzili nastroj Segment # a vytvofili body
skici.

Skica musi byt vytvorena v SOLIDWORKS 2016 nebo novéjsi verzi.

2. Odstrante bod skici.
Rozestupy zbyvajicich bod{ skici se pFizplsobi, aby mély vechny body stejnou délku
podél entity skici.

Vybér stfedovych bodu s dynamickym zvyraznénim

M{Zete dynamicky zvyraznit a vybrat stfedové body na entitach skici a hrandch modelu
a pridavat tak vztahy. Dale mizZete dynamicky zvyraznit a vybrat stfedové body entit
skici, kdyz pouzivate kéty ve skicach.

Pfedtim bylo mozné pouze vybrat stfedové body modelu pfi kotovani za pouziti funkce
Vybrat stfedovy bod z mistni nabidky. Pfi vybrani druhého stfedového bodu ve druhé
entité se ale zrusil vybér prvni entity.

Postup vybrani stfedovych bodtli s dynamickym zvyraznénim:
1. Umistéte ukazatel na stredovy bod na skice entity nebo hrané modelu.
Entita a jeji stfedovy bod se zvyrazni.

2. Vyberte stfedovy bod.

Vybé&r stfedovych bodt s dynamickym zvyraznénim je k dispozici pouze pro ¢ary,
oblouky a hrany modelu v rezimu skici.

Dynamické zvyraznéni stfedového bodu entity skici
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Dynamické zvyraznéni stfedového bodu hrany modelu

Zobrazeni nebo skryti kot skici
Koty 2D nebo 3D skici miZete zobrazit nebo skryt s pouZitim funkce Zobrazit kéty skici.
Predtim se pfi vypnuti funkce Zobrazit koty skici skryly pouze koéty 3D skici.
Klepnéte na moznost Zobrazit > Zobrazit kéty skici £ nebo klepnéte na moznosti

Zobrazit koty skici v nabidce Skryt/Zobrazit poloiky"?\ (panel nastroju Prihledné
zobrazeni).

Funkce Zobrazit koty skici je dostupna pouze pro dily a sestavy.

Podpora pro B-splajny v nastroji Styl splajnu
S pouzitim ndstroje Styl splajnu mizete vytvaret B-splajny 3., 5. nebo 7. fddu. Mizete
prizpUsobit hladkost kiivky pomoci manipulace stupném kFivky.

Pfedtim bylo mozné vytvaret bezierovy kfivky pouze s pouzitim nastroje Splajn. Prfi
konverzi splajnu na Styl splajnu se vytvofi mnozstvi nepouzitelnych bodd, se kterymi
se tézko pracuje.

MGzete provést prevod splajnu na Styl splajnu v poméru jedna ku jedné a vysledny Styl
splajnu bude B-splajn 3. radu.

Klepnéte na Nastroje > Entity skici > Styl splajnu />. Ve spravci PropertyManager
Vlozit styl splajnu vyberte moznosti B-splajn: stupen 3, B-splajn: stupen 5 a B-splajn:

stupen 7. A
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B-splajn stupné 7
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Minimalni body potfebné pro vytvoreni B-splajn( 3., 5. a 7. fadu jsou 4, 6 a 8.

ZruSeni slouceni koncovych bodu skici s pouzitim funkce
Odpojit entitu pfi pretazeni
Slou&eni koncovych bodU entit skici mizete zrudit s pouzitim funkce Odpojit entitu pFi
pFetazeni.

PFedtim bylo mozné s pouzitim funkce Odpojit entitu p¥i pFetazeni pretahnout libovolnou
entitu skici a odpojit ji od ostatnich entit, ale nebylo mozné odpojit entitu pouze v jednom
koncovém bodé.

Postup zruseni slouceni koncovych bodi skici s pouzitim funkce Odpojit entitu

pFi pretazeni:

1. Otevrete libovolnou skicu se segmenty nebo koncovymi body tvofenymi uzavienym
splajnem.

2. Klepnéte pravym tlacitkem na entitu, kterd se ma odpojit a vyberte Odpojit entitu
pii pretazeni />.I":I
Pfi vybéru entity se sloucenymi body koncové body zméni barvu.

3. Pretahnéte koncovy bod do pozadované polohy.

4. Klepnéte pravym tlacitkem na entitu a zruste vybrani moznosti Odpojit entitu pFi
pietazeni .

ZlepsSeni vykonu u velkych skic

Vykon velkych skic se zlepsil pro nasledujici moznosti skici v mistni nabidce:

¢ Pretahnout
e Rolovat

e Zoom

e Posunout
e Potlacit
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K dispozici v SOLIDWORKS Professional a SOLIDWORKS Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

o Upravy vice konfiguraci souéasti Toolbox
¢ Nahrazovani soucasti Toolbox

e Zmény nazvili dopliikovych moduld

e Import a export dat Toolbox

e Oblibené polozky Toolbox

Upravy vice konfiguraci soudasti Toolbox

Jestlize model obsahuje vice konfiguraci téze soucasti Toolbox, miZete je upravovat
vSechny zaroven. Do rezimu Uprav Ize prejit ze stromu FeatureManager nebo v grafické
plose.

Chcete-li upravit délku vice konfiguraci zaroven v grafické plose, postupujte
takto:

1. V grafické ploSe vyberte prvek, konfigurace, které chcete upravit.

; 1

Nevybrané konfigurace Vybrané konfigurace.

Sipka ukazuje, ze posledni vybrana
konfigurace bude Fidit zmény.

2. V posledni vybrané konfiguraci zménte pretazenim Sipky délku soucasti.

Délka vSsech vybranych soucasti se zméni tak, aby odpovidala velikosti upravené
soucasti.
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Chcete-li upravit vice konfiguraci soucasti Toolbox pomoci PropertyManageru
Konfigurovat soucast, postupujte takto:

1. Drzte klavesu Shift a vyberte ve stromu FeatureManager konfigurace, které chcete
upravit.

2. Kliknéte pravym tlac¢itkem a vyberte moznost Upravit soucast Toolbox.

Jestlize jste nevybrali konfigurace téZze soucasti, pak se prikaz Upravit soucast
Toolbox v mistni nabidce nezobrazi.

V PropertyManageru jsou v Casti Vlastnosti zobrazeny hodnoty pro posledni vybranou
polozku.

3. Upravte vlastnosti soucasti.

Zmeény provedené v PropertyManageru se projevi v grafické plose u vSech vybranych
konfiguraci soucasti.

4. Klepnéte na ¥.

Nahrazovani soucasti Toolbox

Upravou sou&asti muzete nahradit vice instanci souéasti Toolbox za jinou sou&ast Toolbox.

Nahrazované soudasti musi byt konfiguracemi stejné rodi¢ovské soucasti. MUzete naptiklad
nahradit Sroub s vnitfnim Sestihranem za Sroub jiné délky a velikosti zavitu; v jedné
operaci ale nelze nahradit matici i Sroub.

Nahrazeni soucasti Toolbox se provadi takto:

1. Ve stromu FeatureManager vyberte soucasti, které chcete nahradit.
Kliknéte pravym tlacitkem a vyberte moznost Upravit soucast Toolbox.

3. V PropertyManageru v ¢asti Nahradit soucast kliknéte na moznost Zmeénit typ
sroubu.

4. V okné, které se otevie, vyberte novou soucast a kliknéte na OK.
V grafické ploSe se zobrazi aktualizovana geometrie nahledu, manipulacni Sipky a
pfiznaky konfigurace pro nahrazované soucasti.

JestliZze je jedna ze soucasti zdrojovou soucasti pro jedno nebo vice poli soucasti,
budou nahrazeny i soucasti v téchto polich.

Vdechny pfisludné vazby budou aktualizovany s pouzitim odkazl z nové vloZenych
soucasti. Jestlize software nem{Ze automaticky vytvorit nékteré vazby, otevie se
PropertyManager Entity vazby, kde mdZete vazby zménit a opravit.
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Zmeény nazvu dopliikovych modull
V SOLIDWORKS 2016 doslo ke zméné nazvi dopliikovych moduld SOLIDWORKS Toolbox.

Nazev modulu ve verzi Predchozi nazev Komentar

2016

Knihovna SOLIDWORKS Prohlize¢c SOLIDWORKS Nacte konfiguracni nastroj

Toolbox Toolbox Toolbox a podokno uloh
Knihovny navrhi Toolbox,
ktera obsahuje soucasti
Toolbox.

Nastroje SOLIDWORKS SOLIDWORKS Toolbox Nacte Kalkulacku pro

Toolbox nosniky, Kalkulacku pro
loZiska a nastroje na
vyrobeni hidele, drazky a
konstrukéni oceli.

Import a export dat Toolbox

Tabulky dat Toolbox mUzete importovat a exportovat do formatu .x1sx.

Kdyz kliknete na nabidku Toolbox > Exportovat data, mizete v okné UloZit jako zvolit
néktery z t&chto formatd:

o Sesit aplikace Excel (*.xlsx)
e Sesit aplikace Excel 97-2003 (*.xls)

Kdyz kliknete na nabidku Toolbox > Importovat data, mizete vybrat soubor aplikace
Microsoft Excel ve formatu .x1s nebo .x1sx.

Oblibené polozky Toolbox

Slozka Oblibené modulu Toolbox je mistni slozka, do které mdzete ukladdat zastupce
¢asto pouzivanych soucasti Toolbox.

V softwaru SOLIDWORKS se slozka Oblibené [ nachazi pod polozkou Toolbox v podokné
Uloh Knihovna ndvrhd. Obsah, ktery do této slozky pridate, se ukldda v podobé zastupcl
systému Windows v mistnim pocitadi.

Slozka Oblibené modulu Toolbox je ve vychozim nastaveni viditelna. Chcete-li ji skryt,
kliknéte na nabidku Nastroje > Moznosti > Moznosti systému > Priivodce
dirami/cesta Toolbox a zruste zaskrtnuti moznosti Zobrazit slozku Oblibené Toolbox.
Touto operaci oblibené polozky neodstranite, pouze nebudou zobrazeny v podokné uUloh
knihovny navrhd.

Obsah muzete pfidavat pfimo do slozky Oblibené nebo v ni mizete vytvofit podslozky
a data tak usporadat. Poté m{zete pretahovat mysi soucasti ze standardni slozky Toolbox
v dolni ¢asti podokna uloh do slozky Oblibené nebo do jeji podslozky.

Oblibené polozky nedoporucujeme sdilet s ostatnimi uzivateli.
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Oblibené polozky Toolbox miiZete ulozit a pouzit takto:
1. V podokné& Uloh vyberte na zaloZce Knihovna navrhi rozbalte polozku Toolbox.

2. Vyberte slozku Oblibené a kliknéte na pfikaz VytvoFit novou slozku Tf’
3. Zadejte nazev podslozky.

Jestlize pouzijte standardni nézev slozky Toolbox (napf. Loziska nebo Srouby),
zobrazi software u nazvu prislusnou ikonu. V opacném pripadé se slozka zobrazi
se vSeobecnou ikonou.

Nova slozka se zobrazi ve slozce Oblibené a bude vytvorena v pocitaci v umisténi
C:\Users\uzivatelské jméno\AppData\Roaming\SOLIDWORKS\SOLIDWORKSverze\
Toolbox\Favorites.

4. Pomoci knihovny souddsti Toolbox mUzZete rozbalit normu, kategorii a typ sou&asti,
kterou ukladate jako oblibenou.
5. Vyberte soucast a pretahnéte ji do podslozky.

Kazda oblibena polozka, kterou ulozite, se zobrazi jako zastupce v podslozce Oblibené
a v adresari Favorites na mistnim pocitaci.

&« Design Library
2y |
@e-BUbS T Y
ﬁ' ; @ Design Library
@ 4 ? Toolbox
- 4 Favorites
L,-::;,gﬁ Bearings
e il Bolts and Screws
B’ Misc. Nuts
=
Forged Heawy Hex Bolt Hex Lag Screw
Eyebolt-Typel

Jestlize je soucast Toolbox pfesunuta, odstranéna nebo zakazana, zobrazi se na
zastupci varovny priznak.

Heawy Hex Bolt

Kdyz na oblibenou polozku najedete kurzorem mysi, zobrazi se mistni popis
s popisem problému.

6. Chcete-li oblibenou polozku pouzit, vyberte ji v podsloZzce Oblibené a pretahnéte ji
do grafické plochy stejné jako z kterékoli jiné slozky Toolbox.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vylepseni funkce Porovnat geometrii

Vylepseni funkce Porovnat geometrii

VylepSeni nastroje Porovnat geometrii S:"’ usnadniuji identifikaci objemd, které byly
pridany a odebrany v modelu.

Kdyz spustite nastroj Porovnat geometrii a vyberete Zachovat télesa p¥i zavfeni,
ulozi se objemova téla porovnani pfimo do referené¢niho modelu, do upravené modelu,
nebo do obou. Objemova téla jsou uvedena ve stromu FeatureManager modelu a zobrazuji
pod sloZzkou Porovnat objem, v podslozkach Spolecny objem, PFidany material a
Odstranény material.

Mlzete pak pouZit nastroj Protnout ke slouceni libovolné kombinace ptridanych a
v ’ .70 v 7 r
odstranenych materialu do referencniho nebo upraveného modelu.

KdyZ pouZzijete nastroj Protnout k pfidani material(, bude se jednat o fixni (staticka)
téla. Propojené koty a odkazy nebudou preneseny do slouc¢enych tél.

Nastroj Porovnat geometrii predtim generoval samostatny soubor Porovnani objemd,
ktery obsahoval jak pfidana, tak odstranéna téla, ale bylo obtiZzné mezi nimi rozliSovat.

Spusténi porovnani geometrie
Postup porovnani dvou verzi modelu a ulozeni dat porovnani do modelu:

1. Otevrete soubory instalaéni_ slozZka\samples\whatsnew\utilities\apple.sldprt
a peach.sldprt.
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apple.sldprt

peach.sldprt

2. Klepnéte na moznost Nastroje > Porovnat > Geometrie E’-"

3. V podokné uloh Porovnat vyberte:
a) Jako Referencéni dokument soubor apple.sidprt.
b) Jako Zménény dokument soubor peach.sldprt.

4. V Casti Polozky k porovnani zvolte Geometrie a klepnéte na Spustit porovnavani.
Dva soubory dil( se zobrazi vedle sebe.

5. V Casti Porovnani objemu klepnéte na Spoleény objem, Odstranény material
a Pridany material.

w
S

apple.sldprt
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6.

7.

peach.sldprt

Vyberte Zachovat télesa pri zavreni a klepnéte na Pridat do apple.sldprt, aby
se uchovaly rozdily s referen¢nim dokumentem.

Klepnutim na ZavFit zaviete podokno uloh.
Data porovnani se ulozi do souboru apple.sldprt.

V grafické plose rozbalte okno pro soubor apple.sldprt. Potom ve stromu
FeatureManager rozbalte slozku Porovnat objem a kazdou podslozku.

M{zete klepnout na kazdou entitu materidlu a oznacit téla pfidana k dilu a odebrana
z dilu.

Slouceni objem{ pomoci nastroje Protnout

Postup slouceni materiali ve slozce Porovnat objem do souboru apple.sldprt:

1.

Ve stromu FeatureManager vyberte tyto polozky:

¢ Cut-Extrude3 [Odebrani vysunutim3]
Material Added1 [PFidany materiall]
Material Added2 [PFidany material2]
Material Removed1l [Odstranény materiall]

Klepnéte na moznost Vlozit > Prvky > Protnout =
Klepnéte na VytvofFit oboji a pak na Protnout.
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4. V Casti Oblasti k vylouceni klepnéte na Region 3 [Oblast 3].

5. Potom klepnéte na Sloucit vysledky a ¥ .
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Zména umisténi zaslepky s pouzitim referencnich kot
e Nazvy profilovych prvkt

e Seznam velikosti konstrukcnich prvki

¢ Celkova délka pro odvozené dily

e Prenos vlastnosti materialu z knihovnich profilt

Zmena umisténi zaslepky s pouzitim referencnich kot

Kdyz vytvorite zaslepky svarovani, software prida referencni kéty pro oznaceni vzdalenosti
vloZeni u linedrnich a zakfivenych profilQ. Tyto kdty mizete zménit pro dily, sestavy a
vykresy, aniz byste museli otevrit prvek zaslepky.

Kéty vlozeni se pridaji automaticky pro prvni zaslepku prvku zaslepky. Pokud umistite
zaslepku na rovny profil, software pfifadi linedrni kétu. Pokud ji umistite na zakriveny
profil, bude prifazena koéta délky oblouku.

Postup zmény polohy zaslepky s pouzitim referencnich kot:

1. Ve svarovaném dilu se zaslepkami klepnéte na Instant3D [ (panel nastrojl Prvky).
2. Vyberte prvek zaslepky.
Referencni kéty se zobrazi u prvni zaslepky prvku.
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- g
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Pokud jste nezapnuli funkci Instant3D, dokoncite presunuti klepnutim na Obnovit

(zakladni panel nastrojd).

Nazvy profilovych prvku
Kdyz vytvarite profilové prvky, software jim na zakladé jejich typu a velikosti automaticky
pfifazuje nazvy.
Konvence pojmenovavani je Typ Velikost(n), kde n je pfipona, ktera oznacuje pocet
totoznych instanci tohoto prvku.

Kdyz napfiklad vlozite Ctyri obdélnikové roury o rozmérech 3 x 2 x 0,25, bude nazev
profilového prvku, ktery je definuje, obdélnikova roura 3 x 2 x 0.25(4).

Kdyz v grafické ploSe ukazete ukazatelem mysi na profilovy prvek, pouzije popis nastroje
stejnou konvenci pojmenovavani:
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Tato nazvova konvence se tyka svard vytvorenych v SOLIDWORKS 2016 a nové&jsi
verzi.

Seznam velikosti konstrukénich prvku

Seznam velikosti konstruké&nich prvk( je setfidén abecedné od nejmensi do nejvétsi
velikosti, aby se usnadnila prace s knihovnou, ktera obsahuje velky pocet soucasti
standardni velikosti.

Kromé& toho se dvé& naposledy pouzité velikosti objevi na vrcholu nabidky, takze je mizete
snadno najit.

Size:

[wissxasuxeas ~|
WSS 02 5.8 o
Wabl145x32.7 -
WLI130x23.8

WLI130x26.1 =
WS M5 02 2.5

WS 150258

WS I150x3T.1

W20:135:26.6

Celkova délka pro odvozené dily

Kdyz si prohlizite vlastnosti tabulek ptifezt pro odvozené dily, zobrazuje se také celkova
délka odvozenych dild.

Pro pfistup k vlastnosti Celkova délka kliknéte pravym tlacitkem na slozku Tabulka
ptitezl a pak na Vlastnosti.

Celkova délka je dostupna, kdyz odvozeny dil vytvofite:

e VloZzenim vybranych konstrukénich prvkd svareného dilu do nového dilu.
e Zkopirovanim vlastnosti tabulky ptifezt za pomoci ptikazd Rozdélit nebo Ulozit téla.
e Vybérem Vlastnosti tabulky pFifez pri zrcadleni svareného dilu.

Software rovnéz vypocita celkovou délku odvozenych dil( v sestavéch, kdyz odvozené
dily pridavate s pouzitim:

e Soubor > Odvozeny dil soucasti

¢ Vlozit > Zrcadlené soucasti
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Prenos vlastnosti materialu z knihovnich profilQ

Vlastnosti materidlu z knihovniho profilu mizete prenést, kdyz tento profil pouzivate jako
konstruk¢ni prvek.

Mlzete také prendset vlastnosti materidlu z knihovnich profilQ, které maji materialy
specifické pro konfiguraci.

MozZnost PFenést material z profilu je pro nové profilové prvky ve vychozim nastaveni
dostupna a vybrana. Mezi relacemi SOLIDWORKS si software uchovava nastaveni volby,
zda se maji materialy pfenaset nebo ne.

Kdyz se rozhodnete prenaset material knihovniho profilu a dokumentu predtim nebyl
pfifazen zadny material, pfifadi se prenaseny material jako material globalniho dokumentu,
stejné jako materidl pro ur¢ité polozky tabulky fezl, ve kterych se pouziva.

Postup pro prenos vlastnosti materialu z knihovnich profil:

1. Vytvorte skicu.

2. Klepnéte na Profil @ (panel nastroji Svafovani) nebo vyberte Vlozit > SvaFovani
> Profil.

3. Ve spravci PropertyManager zvolte pro profil Normu, Typ, a Velikost.

4. Na grafické plode vyberte Useky skici, které definuji drahu konstruké&nich prvka.
Jestlize ma knihovni profil zadany v kroku 3 pfifazeny material, je moznost PFenést
material z profilu dostupna a vybrana.

5. KdyzZ je dostupna moznost PFenést material z profilu:

e Ponechejte ji vybranou, aby se material prenesl do dilu.
e Zruste jeji vybér, aby se material neprenasel.

6. Klepnéte na ¥.
Ve stromu FeatureManager:

(e
-y g S 7 v v , s
e Uzel Material “-# ukaze preneseny material.
e Pokud jste rozbalili nové pfidané prvk{ tabulky fezd, je jim pfeneseny material
pfifazen.
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